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Inledning

Nér media talar om World Wide Web handlar artiklarna och inslagen ofta
om hur stora mediaforetag experimenterar med digital publicering. Det ar
Aftonbladets hemsidor som vinner priser och det &r Posten och Telia som
tivlar om att bygga den storsta kommersiella marknadsplatsen for landets
véixande skara uppkopplade.

Men det &r inte mediaforetagen som gjort World Wide Web till vad det
dr idag. Det dr istéllet de hundratusentals privatpersoner och studenter
vérlden 6ver som skapar egna hemsidor och ddrmed fyller World Wide
Web med personligt innehall. Resultatet &r en fascinerande blandning av
hogt och lagt. Ursinnig politisk agitation ligger sida vid sida med recept-
samlingar och bilderna pa familjen Johanssons katt ett musklick fran litte-
réra essier.

Jag vet inte vad just din hemsida ska innehalla. Men en sak vet jag: Nar
du skriver hemsidan skriver du mediahistoria pa samma gang. Aldrig forr
har ménniskor kunnat masskommunicera utan att vara beroende av oerhort
dyra media som TV och radio. Fran din egen hemsida utgér dérfor inget
mindre &n en kommunikationsrevolution.

Du behdver inga som helst forkunskaper for att anvanda Nyckeln till din

Vem ar boken skriven for?

egen hemsida pd Internet. Boken borjar med de allra mest grundldggande
kunskaperna i HTML (spraket som anvinds for att skapa hemsidor) for att
sedan successivt bli mer avancerad. Nér du ér fardig med kapitel 18 kom-
mer du att behérska den mest avancerade HTML-kodning som finns pa
World Wide Web idag. Aven du som redan provat p4 HTML och vill lira
dig de mer avancerade teknikerna och tricken kommer darfor att ha stort
utbyte av boken.



Din hemsida pa Internet

Hur det hela ar organiserat

De forsta tva kapitlen ar framst riktade till dig som aldrig tidigare anvént
HTML. I kapitel 1 ges en kort tillbakablick pa World Wide Webs historia
och en genomgéng av hur det gér till ndr en hemsida skickas dver Internet.
Kapitel 2 ger grundldggande kunskaper om HTML-sprakets uppbyggnad
och tips om program som anvinds for att géra hemsidor. Aven du som
redan provat pa att géra hemsidor kan ha utbyte av avsnittet om att vélja
rétt koder (sid 11).

I kapitel 3 borjar sjalva HTML-kodandet. Efter att ha last kapitlet och
gjort dvningsexemplen kommer du att kunna tillrackligt for att géra en
enkel men komplett hemsida. Du som har erfarenhet av HTML kanske
ndjer dig med att titta pa avsnittet om malldokument (sid 20).

I kapitel 4-11 gar vi igenom en rad olika omraden inom HTML-spré-
ket. For dig som &r nybdrjare dr det antagligen bést att fortsétta 14sa kapit-
len i tur och ordning. Du som har viss vana kan istdllet vélja att hoppa till
de avsnitt du behover ldra dig mer om. Lagg sarskilt mérke till de ingden-
de beskrivningarna av bildkartor, tabeller och rutor (frames) i kapitel 7, 9
och 10.

Kapitel 12 visar hur det gar till att ladda upp din hemsida sa att den kan
nés frén 6vriga World Wide Web. Kapitel 14 &r helt nyskrivet till den
andra upplagan. Dér behandlas grundligt den spénnande style sheets-tekni-
ken,Skicka 1 med vilken du exakt kan styra textstorlek, typsnitt och andra
delar av din hemsidas form.

Kapitel 15 ger en introduktion till dynamisk HTML, och motorn som
driver denna nya teknik: JavaScript.

Kapitel 16 och 17 handlar om de specialkoder som bara webldsarna
Microsoft Internet Explorer respektive Netscape Navigator forstar.

Till sist, i kapitel 18, tittar vi ndrmare pa problemet med svenska teck-
en, nagot framfor allt du som anvénder Macintosh behover ténka pa.

I bokens bilagor finner du en HTML-referens, en referens dver style
sheet-koderna, en lista dver samtliga teckenkoder och en lathund som hjal-
per dig att gora rutsystem.

Missa inte bokens egen hemsida (http://www.etc.se/nyckeln/). Dér
finner du alla bokens kodexempel och annan hjélp som underléttar arbetet
med din egen webplats.

Lycka till med din egen hemsida pé Internet!

Dan Josefsson
Mars 1998



HEMSIDORNAS HEM:

World Wide Web

For bara négra ar sedan var Internet ett oként begrepp
utanfor forskarvariden. Sedan kom World Wide Web och
gjorde i ett slag det tidigare sa svaranvinda Internet
lattiligangligt.

Idag strommar nya anvandare till i hundratusental,
och forskarna som tidigare var ensamma p4 nétet ar nu
i minoritet. | det har kapitlet bekantar vi oss narmare
med hemsidornas hem - World Wide Web.

Trots att Internet utvecklats oavbrutet sedan 60-talet var det till for bara
nagra ar sedan ndstan omdjligt for vanliga méanniskor att utnyttja nétet.
Redskapen och programmen som kriavdes var sa komplicerade och
svararbetade att den som inte hade datorer som yrke knappast ens forstod
vad Internet var for ndgot. Och dven om den lilla skara forskare som hade
tillgang till Internet var oerhdrt entusiastiska dver den nya kommunika-
tionsformen, forblev nétet deras egen hemlighet.

Men 1989 borjade nagot hinda. Forskaren Tim Berners-Lee vid Cern,
ett institut for partikelfysik i Geneve, tyckte att for mycket tid pa institutet
gick at till att leta efter bortkomna forskningsrapporter, program-
dokumentationer och annan information. Han foreslog ett nytt dator-
baserat system for informationslagring, baserat pa en idé som funnits
sedan 50-talet: hypertext.

Hypertext dr en sé kallad icke-linjér textform. Det betyder att
hypertexter inte alltid 4r avsedda att ldsas fran forsta bokstaven till sista.
Istéllet kan ldsaren vélja att folja sé kallade /dnkar till fordjupande infor-
mation om sérskilda ord eller &mnen som forekommer i texten. Den stora
poéngen ér att lanken kan leda till information som ligger pa en helt annan
dator dn det ursprungliga dokumentet (figur 1.1 pa nésta sida). Berners-
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Din hemsida pa Internet

Figur 1.1

Hypertext ar icke-linjar.
Ett antal lankar inlagda i
texten ger lasaren
mdjlighet att hoppa till
andra dokument.
Lankdokumentet
behéver inte ligga pa
samma dator, eller ens i
samma land, som
startdokumentet.

Kért bam.
World Wide Web

har manga namn.
Vanligt &r forkortningen
WWW, men ocksa W3
forekommer. Ibland
kallas WWW &ven for
"natet”, men den
beteckningen betyder
oftare Internet som
helhet.
Den sprakligt minst
korrekta termen for
WWW torde vara
"webben” (som i: "jag
surfade pa webben 38
timmar i strack”) efter
engelskans "the web”.
En hemsida kallas ibland
aven for "webbsida”.

:

A

W

Lee menade att anvdndandet av hypertext skulle kunna gora stora
mangder kunskap tillgéngliga och 6verskadliga, trots att de egentligen var
spridda pa manga olika datorer, som lag i olika lénder.

Cerns ledning nappade pa projektet, som ett ar senare doptes till World
Wide Web. Forsta steget mot en fullstindig forvandling av Internet hade
dérmed tagits.

World Wide Web slar igenom

World Wide Web, eller WWW som det kom att kallas, innebar tva stora
nyheter for Internetvirlden. For det forsta var hypertexten i sig ett sprang
framat; ett stort problem med Internet hade namligen alltid varit att hitta i
den vildiga informationsméngden. Hypertextlinkarna gav en helt ny
mojlighet att samla relaterad information pa latt atkomliga hemsidor.

For det andra utnyttjade WWW multimedia. Ljud och bild kunde pa ett
lika sjélvklart sétt som text ingd i dokumenten. World Wide Web gjorde
diarmed Internet betydligt roligare att anvdnda, nagot som bidrog till den
makaldsa utveckling som snart skulle starta.

I ett par ar levde det nyfodda World Wide Web ett tynande liv. I borjan
av 1993 fanns det till exempel fortfarande bara 50 webservrar (sarskilda
datorer som formedlar hypertextdokument) pé hela Internet. Problemet var
att det krdvdes ett sirskilt program for att 1asa World Wide Webs
hypertextdokument, och att de modeller som fanns av programmet var
daliga och svdranvénda.

I utvecklingsarbetet med World Wide Web samarbetade Cern med
National Center for Supercomputing Applications vid universitetet i

Webserver.

En webserver
(eller www-server) ar en
dator som ar ansluten
till Internet och som har
till uppgift att skicka
hemsidor, bilder och ljud
till din weblasare. Mer
om detta nedan.

Adressen.

Du kan utlasa en
hel del av en hemsidas
adress. Adressen i
exemplet till hoger ger
forljande information:
http: Hemsidan kommer
att skickas med en
sarskild teknik for
Gverforing av hyper-
textdokument.
www: Hemsidan finns pa
World Wide Web.
chron: Sidan finns pa
en doman som heter
chron.
com: Domanen ingar i
Internets kommersiella
del i USA.
mandala: Hemsidan
ligger i en underkatalog
som heter mandala.
index_html: Namnet pa
HTML-dokumentet ar
index.html.

En adress kallas ocksa
for URL, vilket star for
Uniform Resource
Locator.

Kapitel 1: World Wide Web

Illinois i USA (NCSA). Det blev NCSA som utvecklade den forsta riktigt
anvindarvénliga ldsaren av hypertextdokument. Den hette Mosaic och
fick World Wide Webs utveckling att fullsténdigt explodera.

Under 1993 och 1994 vixte antalet datorer som ingar i WWW
explosionsartat. Ett ar senare hade media hakat pa Internettrenden, och
World Wide Web blev ett begrepp dven bland den majoritet svenskar som
aldrig dgt en dator. I januari 1996 fanns det 100 000 webservrar i vérlden,
och sedan dess har antalet fordubblats varje halvar. Sommaren 1997 var
antalet uppe i 1 203 000. Ingenting tyder pa att tillvéxttakten haller pa att
minska.

Vad ar en hemsida?

World Wide Web bestar alltsa idag av néstan en och en halv miljon s&
kallade webservrar. Webservrar &r sirskilda datorer som har till uppgift att
skicka de olika bestdndsdelar som ingar i en hemsida kors och tvirs 6ver
Internet. Bestandsdelarna kan vara allt frén bilder och ljud till animationer,
men en komponent maste alltid finnas med: HTML-dokumentet.

Ett HTML-dokument &r ett vanligt textdokument som skrivits med
sidbeskrivningsspraket HTML (Hyper Text Markup Language). Syftet
med HTML-dokumentet &r att beskriva for en weblésare, till exempel
Mosaic eller Netscape, hur hemsidan ska se ut.

En weblésare har tva uppgifter: 1) att hdmta ett HTML-dokument pa en
angiven adress inom World Wide Web och 2) att visa sin tolkning av detta
HTML-dokument pé datorskdrmen. For att demonstrera hur processen gar
till ska vi hdmta en hemsida om tibetansk konst frén en dator i USA.
Adressen ar http://www.chron.com/mandala/index.html. Det gér att
utldsa en hel del bara genom att titta pa adressen (se vinster marginal).

Efter att ha studerat adressen knappar vi in den i weblédsarens
adressfonster och trycker pa <RETURN>. I statusfonstret (brukar finnas i
webldsarens nederkant) dyker det nu upp ett meddelande som lyder
ungefar ”Contacting host www.chron.com”.

Det betyder att ldsaren soker kontakt med den webserver pé vars
harddisk dokumentet ”index.html” ligger. Efter en stund dyker ett nytt
meddelande upp i weblédsarens underkant: ”Host contacted, waiting for
reply”. Exakt hur meddelandet ar utformat varierar mellan olika ldsare,
men principen dr densamma: ldsaren har kontaktat datorn i USA och
invéntar svar.

Nu gér allt forhoppningsvis mycket fort. Datorn i USA skickar ivag
dokumentet ”index.html” och ett 6gonblick senare har det via Internet natt
din dator. Figur 1.2 visar hur "index.html” ser ut. Bli inte forskrickt om
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Din hemsida pa Internet

Figur 1.2

En hemsida om
tibetansk konst s& som
din weblasare ser den. |
dokumentet finns all text
som ingér i hemsidan,
men dven information
om var pa Internet
bilderna finns att hamta,
och var och hur dessa
ska placeras i
forhallande till texten. Bli
inte forskrackt om du
tycker att det ser rorigt
ut. Det ar enklara an
man kan tro, och snart
kommer du att ha skrivit
din forsta egna
hemsida.

Figur 1.3

Texten visas direkt, men
bilderna markeras bara
med tomma rutor. Nasta
steg ar att hamta bilder-
na pa de adresser som
finns angivna i HTML-
dokumentet.

Figur 1.4

Nér bilderna laddats ned
fylls de tomma rutorna
och hemsidan ar fardig.

JS[=1E3

B index.html - Anteckningar
Arkiv  Redigera 3ok  EHjap
<htm1> B
<head>

<title>Virtual Uoyager at the HFA</title>

</head>

<body bgcolor=HFfffF>

<center>

<IMG WIDTH=648 HEIGHT=32 SRC="/content/interactive/voyager/mandala/grafik/luckybor .gif""><p>

<IMG WIDTH=179 HEIGHT=282 SRC="/content/interactive/voyager/mandala/grafik/om.gif"'><br>

<h2>The Art of Tibetan Sand Painting</h2>
<IMG WIDTH=6406 HEIGHT=32 SRC="/content/interactive/voyager/mandala/grafik/luckybor .gif''><p>

In a marriage of high tech and ancient ceremony, Tibetan Budhist monks intricately began buil
Monks from the Seraje Honastery drew the HMandala of Hayagriva, a symbolic work of art which v

<p>

4] | oW

du tycker att det verkar krangligt. Det dr enklare &n det ser ut och du
kommer snart sjdlv att skriva betydligt mer avancerade HTML-dokument
dn det hér.

Nu maste weblédsaren tolka informationen i index.html. Texten placeras
omedelbart ut pa skidrmen. Bildernas storlek och placering framgér ocksa
av HTML-dokumentet, och webldsaren markerar dem darfor med tomma
rutor. Sjdlva bilderna finns aldrig med i sjdlva HTML-dokumentet, bara
information om hur stora de dr, om de ska ha ram eller inte och var pa
Internet de finns att hamta. Nar webldsarens tolkning av HTML-
dokumentet ar klar ser hemsidan ut som i figur 1.3.

Sista momentet &r att webldsaren hdmtar bilderna. Dessa ligger oftast
pa samma dator som HTML-dokumentet, men de kan ocksa ligga nagon
annanstans pa Internet. Det tar en stund for bilderna att férdas fran
USA, men slutligen &r alla bilderna nedladdade, och hemsidan ér fardig
(figur 1.4).

B

The Art of Tibetan Sand Painting

] *
) [ ] W i

Figur 1.3 Figur 1.4

The Art of Tibietas Sand Painting




INNAN VI SATTER IGANG

Utrustningen

Figur 2.1
En vanlig texteditor
duger bra for att skriva

hemsidor. Om du anvén-

der ett fullfjadrat ordbe-
handlingsprogram mas-
te du vara noga med att
spara dokumentet som
ren text. Annars kom-
mer hemsidan inte att
fungera.

Det hir kapitlet handlar om de enkla hjdlpmedel du
behdver for att géra din hemsida. Vi tittar ocksa pa de
vanligaste weblédsarna och pa hur konkurrensen dem
emellan paverkar din hemsidas utformning. Till sist
mjukstartar vi med HTML-kodning och ser hur arbetet
med en hemsida bést ldggs upp.

I forra kapitlet konstaterade vi att alla hemsidor egentligen &r helt vanliga
textdokument, skrivna med sidbeskrivningsspraket HTML, Hyper Text
Markup Language. Du som anvinder PC kan skriva dina hemsidor med
en sé kallad texteditor (figur 2.1), till exempel ”Anteckningar” i Windows.
Det gér ocksa bra att anvénda ett vanligt ordbehandlingsprogram, till
exempel Word. Men dé maste du komma ihag att alltid spara dina doku-
ment i rent textformat. Ordbehandlingsprogram lagger ndmligen normalt
information om typsnitt, formatering, marginaler och liknande i dokumen-

E hemsidan html - Anteckningar
Arkiv sok  Hidlp
<HTHL> =]
<BODY>

=1 E3

Redigera

<H1>
UALKOMMEN TILL MIN HEMSIDAY
<H>

<{/BODY>

<FHTHL>

] 20




Din hemsida pa Internet

Figur 2.2

Om du skriver HTML
med hjélp av ett ordbe-
handlingsprogram ar det
viktigt att valja "Textdo-
kument” eller "Enbart
text” (beteckningen vari-
erar beroende pa pro-
gram) som filformat déa
dokumentet sparas.
Annars kommer HTML-
dokumentet inte att fun-
gera.

Shareware.

Shareware-syste-

met bygger pa att du
som anvandare far pro-
va ett program under en
viss tid, ofta 30 dagar.
Om du sedan vill fortsat-
ta att anvanda program-
met méste du betala for
det. Detta kallas ofta att
registrera programmet
hos tillverkaren.

<!-— HT
<BODY B
VLINE="

Filnarn: min_hemszida.html

Spara I
<CENTER -
Eilfarrnat: |
ERD Eilfarrmal Textdokument j Zvbigt

Word for Windows 6.0
SILB R TF-format
<TDx i W

H ek .
Textdokurnent - b5-005-format

ten. Denna information kommer att forstora din hemsida. I figur 2.2 ovan
ser du hur det gar till att spara dokumentet som ren text i Word.

Fér dig som anvdnder Macintosh &r det inte riktigt lika enkelt. Macin-
toshar klarar namligen inte att skriva svenska tecken (&, 4 och 0) sa att de
visas ritt pa hemsidor. Som Macédgare maste du dérfor ordna en sé kallad
HTML-editor.

HTML-editorer — ett maste for Macagare

De flesta HTML-editorer 4r i princip vanliga texteditorer som forsetts med
vissa specialfunktioner for att forenkla skrivandet av HTML-kod. For dig
som anvander Macintosh &r en av dessa specialfunktioner ndstan nddvén-
dig: automatisk Gverséttning av alla svenska tecken till sdrskilda koder
som webblidsaren forstar. Stora ”A” maste till exempel skrivas ”&Aouml;”
och ”4” ”&aring;” for att det ska bli rétt. Detta kan du naturligtvis gora for
hand, men roligt ar det inte.

En bra editor som automatiskt versitter svenska tecken till specialko-
der ar "HTML Editor”, som du hittar pa: http://dragon.acadiau.ca/~giles/.
Programmet dr shareware och &r vl vért att registrera. Observera att det-
ta bara giller Macégare. Du som skriver HTML-kod pa PC kan skriva
svenska tecken precis som vanligt. Mer om varfor just Macintosh har sa
svart for svenska tecken hittar du i kapitel 18.

En mer avancerad HTML-editor for Macintosh som majoriteten av de
professionella hemsidesbyggarna anviander heter BBEdit. En gratis prov-
version laddar du ned pé adress http://www.bbedit.com.

Aven om PC-dgare inte behover specialtecken och dérfor klarar sig
langt med en gratis texteditor som ”Anteckningar”, kan en HTML-editor
forenkla arbetet, sérskilt om du planerar att gora manga sidor. En bra
HTML-editor for Windows heter HTML-Kit och du finner en gratisver-
sion pa adress http://www.chami.com/html-kit/download/.

Ett tips till dig som anvénder PC ir att borja gora bokens dvningsupp-
gifter med ”Anteckningar” och sedan ladda ned HTML-Kit nér du fatt
blodad tand pA HTML-kodning.

Versioner.

Nar ett datorpro-
gram utvecklas brukar
man ge det olika ver-
sionsnummer alltefter-
som arbetet fortskrider.
Om numret ar under 1
(t ex 0.89) ar program-
met annu under utveck-
ling, och fungerar alltsa
inte riktigt som det ska.
En sadan version kallas
for betaversion.

Nér programmet ar far-
digt for forséljning kallas
det normalt for version
1.0. Sma forandringar
ger darefter nya tion-
delar (tex 1.1, 1.2 osv).
Om programmet radikalt
omarbetats och fatt nya
funktioner andras helta-
len: 2.0. Ett langlivat
program som Word for
Windows &r vid det har
laget uppe i version 7.0.

Kapitel 2: Utrustningen

Att valja webblasare

Sedan World Wide Web bérjade utvecklas pa Cern i slutet av 80-talet har
antalet webblésare, det vill sdga de program som ldser HTML-dokument,
okat explosionsartat. Mosaic, programmet som startade alltihop, uppdate-
ras inte langre och har néstan helt forsvunnit. I dess stélle har Netscape
Navigator och Microsoft Internet Explorer nastan fullsténdigt kommit att
dominera marknaden. Det ar dérfor klokt att vélja en av dessa ldsare nér
du vill titta pa dina hemsidor under utvecklingsarbetet. Valet maste goras
med omsorg. For att forsta varfor ska vi titta pad vad som hént pd World
Wide Web de senaste aren.

HTML 2.0 — den forsta standarden

Som du kommer att se lite l&ngre fram i det hér kapitlet bestar HTML-
spraket av en miangd koder som talar om for webblédsaren hur en hemsida
ska se ut. En kod talar till exempel om att ett visst textavsnitt ska visas
med fet stil, medan en annan mer avancerad kod far texten att rora sig
fram och tillbaka i webblédsarens fonster.

Tanken med World Wide Web har hela tiden varit att HTML-spraket
ska vara standardiserat, sé att en kod alltid tolkas pa samma sétt oavsett
vilken webbldsare som anvénds. Idag ar det The World Wide Web Consor-
tium (forkortat W3C) som har hand om standardiseringsarbetet. W3C ar
ett samarbete mellan manga olika foretag som utvecklar Internetprodukter.
Verksamheten drivs dels av Laboratory for Computer Science vid Mas-
sachusetts Institute of Technology (MIT) i USA, dels av INRIA, ett
franskt institut for datorvetenskap.

Den forsta standardiserade versionen av HTML hette HTML 2.0. Att
namnet inte blev HTML 1.0, vilket ju hade varit logiskt, beror pa att man
ville skilja den nya versionen fran den mer informella variant av HTML
som dittills anvints.

Netscape Navigator gor entré

Den webblésare som forst fick allmén spridning var Mosaic, som utveck-
lades av en grupp programmerare vid NCSA i USA. Eftersom NCSA ock-
sd var med om att utveckla hela World Wide Web tillsammans med Cern i
Genéve, stodde Mosaic W3Cs HTML-standard till punkt och pricka.

Men i gruppen av programmerare som utvecklade Mosaic arbetade en
man vid namn Marc Andreessen. Han insag snart den enorma potentialen i
World Wide Web och startade déarfor foretaget Netscape, som 1994 slapp-
te en egen webblésare: Netscape Navigator. Pa kort tid tog Netscape dver
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Figur 2.3
Webblasare. Netscape
Navigator och Microsoft
Internet Explorer ar de
Overlagset mest anvan-
da lasarna. Har ses ver-
sion 4.0 av bada pro-
grammen.
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en mycket stor del av marknaden for webblésare, vilket berodde pa att
Netscapes ldsare var battre 4n Mosaic, men dndé gratis.

Men Netscape Navigator holl sig inte alls till den HTML-standard som
W3C tagit fram. Istéllet inforde man en lang rad nya HTML-koder som
bara Netscape Navigator forstod. Manga inom Internetvérlden upplevde
detta som ett brott mot hela World Wide Webs huvudpoéng, som ju ar att
information ska kunna nés oavsett var pa jorden man befinner sig och vil-
ken dator och programvara man anvénder. Netscape, som sjélv dr medlem
av W3C, lit sig dock inte bekomma av kritiken, utan erbjod istéllet W3C
att ta med Netscapes nya koder i HTML 3.0, som var under utveckling.

Microsoft Internet Explorer gor entré

Medan Netscape inte bara spred sin webblésare till alla virldens World
Wide Web-anvindare, utan dessutom tog dver initiativet i utvecklingen av
hela HTML-spréket, gjorde mjukvarujatten Microsoft till en borjan ingen-
ting alls. Microsoft forstod helt enkelt inte Internets storhet. 1995 hade
foretagets ledare Bill Gates dock insett att Microsoft helt holl pa att missa
den viktigaste utvecklingen pa datoromréadet sedan persondatorn upp-
fanns, och Microsoft sldppte dérfor en egen webblésare: Internet Explorer.

Utmirkande for Internet Explorer version 1.0 var att den forstod néstan
alla Netscapes specialkoder. Tanken var uppenbarligen att hemsidor som
gjorts for att ses med Netscape Navigator ocksa skulle kunna ses med
Internet Explorer. Darmed stod det ocksa klart att Microsoft amnade ta
upp kampen med Netscape om herravildet pd World Wide Web.

Tips!

Las mer om forso-

ken att standardisera
HTML pa W3Cs egen
hemsida. Adressen ar:
http://www.w3.org/

Kapitel 2: Utrustningen

HTML-standarder idag

Sedan Microsoft Internet Explorer 1.0 slépptes har mycket hént. Bill
Gates gav Netscape ett hart slag genom att deklarera att Internet Explorer
ska forbli ett gratisprogram. Nya versioner har sldppts i rask takt, och
Internet Explorer 4.0 innehdll forutom néstan alla Netscapes specialkoder
ocksa en rad egna varianter som inte en nyare version av Netscape (4.0)
forstod. I januari 1998 slog Netscape tillbaka genom att gora dven sin
webbldsare till ett gratisprogram.

W3C tvingades 4 sin sida ge upp arbetet med HTML 3.0, eftersom
standarden blev omsprungen av Netscape och Microsoft innan den ens var
fardig. Istdllet forsokte man ta med Netscapes nya koder i en ny standard,
HTML 3.2. Innan man var klar hade bade Netscape och Internet Explorer
aterigen skapat nya koder, men idag har W3C faktiskt slutfort arbetet med
en HTML-standard som man kallar HTML 4.0. Bade Netscape och
Microsoft lovade att i kommande modeller av sina webblésare stodja den-
na standard.

Den senaste HTML-standarden som W3C utarbetat kallas HTML 4.01
och blev klar 1998. Dessvérre héller sig varken Microsoft eller Netscape
helt och hallet till denna standard vilket innebér att vissa koder och speci-
ficeringar - framfGrallt nér det géller style sheets - fungerar lite olika med
olika typer av webbldsare. For att géra det hela dnnu lite mer irriterande
finns det ocksa skillnader mellan de olika webblédsarnas operativsystems-
versioner. Ndgot som fungerar bra pa Internet Explorer for PC kanske inte
ser alls sd bra ut pa Internet Explorer for Mac. Dessutom finns det forstas
skillnader mellan webblésarnas versioner.

Hur kommer man nu tillrdtta med det hér? Jo, det finns forstés sétt att
ta sig an problemen. Forst och framst &r det mycket viktigt att du ar klar
over vem du riktar dig till innan du borjar arbetet med att koda dina webb-
sidor. Ju sndvare malgrupp du har desto léttare ar det att ta reda pa vilken
utrustning och vilka program malgruppen anvéinder. Nar du har bildat en
uppfattning om de presumtiva anvindarnas forutséttningar kan du lattare
avgora hur du ska utforma dina sidor, bade i fraga om visuell och kodmas-
sig design.

Alltsa, bestdm forst vad du vill astadkomma, forsok att undvika 16s-
ningar och koder som tolkas olika pé olika webblédsare. Om du har tillgéng
till det, titta pa dina sidor i s& manga olika webblésare och miljéer som
mojligt. Forsok hitta "enkla" 16sningar, enkelhet behdver inte innebéra
"trakighet" och begransningar utan den enkla 16sningen kan ibland vara
den intelligenta och snygga 19sningen.
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Att valja ratt koder

Anda sedan Netscape borjade hitta pa egna HTML-koder som bara funge-
rade om man ség hemsidan med just deras webblésare, har den stora fra-
gan varit vilka koder man egentligen ska anvénda.

Fér att hjélpa dig att svara pa den frdgan avslutas de flesta kapitlen i
den hir boken med en sammanfattning av alla koder som namnts i kapit-
let. S& hér kan en sammanfattning se ut:

Om det star alla” till hoger betyder det att koden forstés av i princip

HTML-kod Webblésare
<html>...</html> alla
<blink>...</blink> ns2-4
<marquee>...</marquee> ie3-4
<style>...</style> ie3-4-ns4

alla webbldsare som anvinds idag.

”ns2-4” betyder Netscape Navigator version 2, 3 och 4 och ”ie3-4-ns4”
betyder att koden fungerar med Internet Explorer version 3 och 4 och
uppét, samt Netscape Navigator version 4 och uppdt.

Sa vilka koder ska just du anvénda?

Det beror pa vem du vénder dig till. Man kan som végledning dela in
dem som besoker din hemsida i tre grupper.

Om du héller dig till koder som alla lasare forstar, kommer din hemsida

En sida for alla

att kunna ses med nédstan alla webbldsare som finns. Det innebér att den
blir maximalt tillgdnglig och exempelvis kan ses dven av folk som envisas
med att anvinda antika webbldsare som Mosaic, mobiltelefoner med surf-
mdjlighet eller dldre datorer som Amiga, Atari eller till och med Commo-
dore 64. Den hir graden av tillgdnglighet innebér att du maste avsta frdn
finesser som rutor (frames), olikfargad text och mycket annat. Rekom-
menderas bara till dig som verkligen inte vill stinga ute ndgon.

En annan strategi 4r att anvénda koder som bade Netscape 6.x och Internet

En sida for de flesta

Explorer 5.x forstar. Dessa bada webbldsare dr sd spridda att minst 95 pro-
cent av alla som anvinder WWW bor kunna se dina sidor. Det hér valet
innebar ocksa att du kan anvénda néstan alla koder som du kommer att
lara dig 1 den hér boken.

Figur 2.4

Tala om for besokaren
med vilken webblasare
din hemsida ska ses.

Tips!
Hos Browserwat-
ch kan du botanisera

bland alla de olika
webbldsare som finns.
Adressen ar:
http://www.browser-
watch.com/

Kapitel 2: Utrustningen

Om en besokare som till exempel anvander Mosaic tittar pa en sida som
innehéller Netscapes och Internet Explorers specialkoder, blir resultatet i
basta fall att sidan ser konstig ut. I vérsta fall forsvinner text och bild. Det
ar darfor viktigt att tala om for besokaren vilka webblésare sidorna ér
avsedda att ses med, till exempel som i figur 2.4.

Den hiir sidan ser du biist med:

[TEe NETSCARE
nternet [ )
Explorer I Now!,

En sida for ett fatal

Slutligen kan du vélja att géra hemsidor som maste ses med en enda
webblésare for att fungera. Boken innehéller avsnitt med specialkoder
som bara Netscape 6.x respektive Internet Explorer 5.x begriper. Aven
Style Sheets och Dynamisk HTML (mer om dessa tekniker langre fram i
boken) krdver nagorlunda nya webblésare for att fungera.

Om du viljer detta alternativ dr det naturligtvis oerhort viktigt att du
tydligt talar om exakt med vilken webblésare dina sidor ska avnjutas. Du
bor ocksa fundera p& om besokarna verkligen kommer att vilja ladda ned
en helt ny webbldsare pa uppemot 10 megabyte for att se dina sidor. Tum-
regeln dr att ju mer intressant och vilgjord din sida 4r, desto storre krav
kan du stélla pa dina besokares utrustning.

Arbetsmetodik

I nésta kapitel ska du fa ldra dig sjdlva kérnan i konsten att géra hemsidor:
HTML-kodningen. Men for att du ska bli varm i kldderna, och dessutom
forsta hur det rent tekniskt gér till att géra en hemsida, ska vi gora en
redan nu.

Borja med att starta bdde din texteditor och den webbldsare du valt att
anvénda.

Skapa dérefter ett nytt dokument i texteditorn och knappa in HTML-
koden i exempel 2.5 a. For tillféllet behover du inte bry dig om vad
koderna betyder, det kommer du snart att ldra dig. Var noga med att skri-
va exakt som exemplet visar. Naturligtvis kan ingenting hinda med din
dator om du skulle skriva fel, men hemsidan kommer d4 inte att se ut som
den ska. Tecknen som omger HTML-koderna ar tecknen fér mindre dn
och storre én (< och >).
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Exempel 2.5 a
Storre an sa har beho-
ver inte en hemsida
vara. Var noga med att
knappa in koden exakt
som i exemplet.

Figur 25 b

Hemsidan ar fardig. Om
de svenska tecknen byts
ut mot nagonting helt
annat beror det troligen
pa att du anvander en
Macintosh.

| kapitel 14 kan du lasa
mer om problemet, och
vad du kan gora at det.

14

<html>

<head>

<title>Min hemsida</title>

</head>

<body>

<h1>Min hemsida</h1>

Det har ar min forsta hemsida.<br />
Den ar kort, men karnfull.

</body>

</html>

Nar du skrivit in koden méste dokumentet sparas. Vilj en plats pa har-
ddisken som du latt hittar tillbaka till. Enklast 4r att skapa en ny mapp
(eller ’katalog” som det kallas i Windows) for alla de hemsidor du snart
kommer att skriva.

Du maéste ocksé namnge ditt HTML-dokument. Vilj ett namn som inte
innehéller mellanslag, svenska tecken (&, & och 0) eller specialtecken (till
exempel ”/”, ”*” och ”$”). Namnet bor ocksa sluta med en punkt f6ljd av
bokstdverna “html” eller “htm”. Detta markerar att dokumentet &r ett
HTML-dokument som kan ldsas med hjélp av en webbldsare.

Nar det giller namn pa hemsidor kan det gora skillnad med stora och
sma bokstéver. Beroende pa vilket operativsystem webbservern kors pa
ar ibland “Min_Sida.html” alltsa inte detsamma som “min_sida.html”.
Manga HTML-kodare haller sig genomgaende till smé bokstéver i fil-
namnen, eftersom det dé blir littare att halla reda pa vad sidorna heter.

win Netscape - [Min hemsida] !EI E
Fil= Edit Wiew Go Bookmarks Optons Directory IWindew
Help

Back IFUrwardI Home | Heloadl Imagesl Open | Frint | Find |

Min hemsida

Diet hér & min férsta hemsida.
Den ar keort, men karnfill

=5 |Documerﬂ: Dions =7 4

Viktigt.

Nér du 6ppnar ett
dokument med Internet
Explorer for Windows
maste du forst valja
"Open” under File-
menyn och sedan klicka
pa knappen markt
"Browse...”

Exempel 2.6 a

Koden é&r precis likadan
som i exempel 2.5 a,
forutom att ordet "fors-
ta” nu omges av de tva
HTML-koderna "<b>"
och "</b>".

Tips!

Du kan anvanda fol-
jande tangentkomman-
don for att snabbt frascha
upp en sida vars kod and-
rats:

Internet Explorer och
Netscape/PC: Ctrl + R
Netscape/Mac: Apple + R

Figur 2.6 b
HTML-koderna <b> och
</b> talar om for
webblésaren att ordet
eller orden mellan koder-
na ska visas med fet
stil.

Kapitel 2: Utrustningen

Nér du sparat ditt HTML-dokument &r det dags att 6ppna det med
webbldsaren. Det gor du genom att aktivera lésaren och vilja ”Open” eller
”Open File” under “File”-menyn. I viljaren bladdrar du dig sedan fram till
HTML-dokumentet och ppnar det. Vad som sedan hénder é&r i princip
samma sak som i vart exempel med hemsidan om tibetansk konst i forra
kapitlet. Enda skillnaden &r att HTML-dokumentet inte behover fardas via
Internet fran USA till din webblésare, utan bara fran din harddisk.

Att géra andringar

Om allt gatt som det ska bor sidan se ut ungefar som i figur 2.5 b.
Lat oss nu gora en dndring i din nyskrivna sida. G4 tillbaka till texteditorn
och 6ppna ditt HTML-dokument om det inte redan 4r Sppet. Andra sedan
ordet “forsta” till “<b>forsta</b>". Koden ska nu se ut som i exempel 2.6 a.
Spara sedan dokumentet utan att byta namn pé det.

<html>

<head>

<title>Min hemsida</title>

</head>

<body>

<h1>Min hemsida</h1>

Det har ar min <b>férsta</b> hemsida.<br />
Den ar kort, men karnfull.

</body>

</html>

Att ladda in en ny version

Har du sparat dokumentet med @ndringen? Ga da tillbaka till webblésaren.
For att den nya versionen av ditt dokument ska synas maste du trycka pa
knappen mirkt "Reload” (Netscape) eller "Refresh” (Internet Explorer).
Webblasaren laddar nu in den nya versionen av ditt dokument.

Ser du skillnaden? HTML-koden <b> gor stilen fet, och med koden
</b> stéings den feta stilen av igen. Att “koppla pa” en effekt med en kod
och ”stinga av” effekten med en annan kod ar mycket vanligt i HTML.
Experimentera gérna med att flytta runt <b> och </b> 1 texten.

Dret hér & run forsta hemsida.
Den ar lkeort, men larnfull
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Cache.

For att inte Net-
scape ska behova ladda
ned samma information
om och om igen nar du
aterbesoker hemsidor
sparas alla sidor du
besoker i programmets
cache-minne. Detta ar
oftast en fordel, men
om en hemsida andras
ofta riskerar du att inte

fa se senaste versionen.

Figur 2.7

Oppna "Network Prefe-
rences” under "Options”
i Netscapes meny.
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Om du vill bli &nnu varmare i kldderna infor nésta kapitel kan du prova
att sitta koderna <i> och </i> fore och efter ett eller flera ord och se vad
som hénder. Testa ocksa att skriva in en eller flera <hr> i dokumentet.
Glom inte att spara ditt HTML-dokument sé fort du gjort en éndring.

Planera din hemsida

Arbetet med att gora hemsidor bestar av tvd moment som upprepas om
och om igen tills hemsidan ser ut som den ska:

« Skriv kod och spara.

- Titta pa sidan med en webblasare.

+ G4 tillbaka till texteditorn och dndra i koden. Spara.

- Titta pa resultatet (osv).

Det ar klokt att planera hur hemsidan ska se ut innan sjélva kodningen
borjar. Professionella kodare borjar ofta med att gora en skiss pa papper
over hur sidan ska se ut. Forst dérefter borjar man sjilva kodandet.

Var forsiktig med att skriva mycket kod utan att kontrollera hur sidan
ser ut i webbldsaren. Ett enda felplacerat tecken kan f& dramatiska f6ljder,
och om du gjort stora dndringar nér felet uppstar kan det ta onddigt ldng
tid att hitta misstaget. Av denna orsak brukar dven rutinerade HTML-
kodare kontrollera sina sidor med mycket téta intervall.

Lat dig inte luras av cache-minnet!

Om du anvénder Netscape hiander det ibland att en hemsida inte férdndras
nér du klickar pa ”Reload” trots att du vet att du dndrat i HTML-koden.
Da dr det webbldsarens cache-minne som spokar. Gor sé hér:

Oppna “Network Preferences” under alternativet “Options” i Netscapes
meny (figur 2.7).

Klicka pa ”Cache” (figur 2.8).

Har kan du stélla in hur ofta Netscape ska kontrollera om en hemsida
har dndrats. Se till att "Every Time” &r forkryssat vid rubriken ”Verify
Documents” (figur 2.9).

Nu kommer Netscape att kontrollera dokumenten varje gang du trycker
pé "Reload”.

Figur 2.8
Klicka pa "Cache”.

Figur 2.9

Klicka pa "Every Time".
Nu kommer Netscape
att kontrollera om HTML-
koden i dina hemsidor
andrats varje gang du
laddar ett dokument.

Figur 2.10

Oppna "Internet Options”
under "Tools” i Internet
Explorers meny.

Figur 2.11

Valj ""Settings” under
alternativet “Temporary
Internet files”.

Figur 2.12

Valj "Every visit to the
page” under alternativet
“Check for newer ver-
sions...".

Kapitel 2: Utrustningen

Preferences

S

Fo6r motsvarande procedur for Internet Explorer, gor sa hir:

Oppna “Internet options” under fliken “Tools” i Internet Explorers
meny.

Klicka pé “Settings”.

Vilj “Every visit to the page” under alternativet “Check for newer ver-
sions of stored pages”.

Nu letar Internet Explorer upp den senaste versionen av sidan varje
gang du laddar den.

File Edit Wiew Faworites | Tools  Help

aBack > B E @ 'f: Mail and Mews 3

Svnchronize, ..
Address @ btk § P, racrame Windows Update

Windows Messenger
Show Felated Links
Home Pro¢  Sun Java Console
Edit with %ML Sp

Internet COptions. ..
Haorme ¢ Dowr

Temporary Intermet files

< Pages you view on the Intemet are stored in a special folder
@ Y for quick viewing later.

Delete Cookies... | Delete Eiles..@
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8 & Every visitto the page

'8 Every time you start Internet Explorer
€ Aukomatically
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Stjal html-kod!

Nar du dr ute och tittar pa andras hemsidor pA WWW kan du alltid se hur
en hemsida du gillar dr kodad. Vilj bara ”View Document Source” under
alternativet ”View” i webblédsarens meny och hela koden blir synlig.
Sedan &r det bara att kopiera de HTML-avsnitt du tycker 4r intressanta.
Om du vill spara koden till en hel hemsida gor du sa hér: Valj ”Save
As...” eller ”Save As File...” (beroende pa vilken webbldsare du anvén-
der) under menyalternativet ”File”. Nér dialogrutan kommer upp véljer du
”HTML” som filformat och sparar dokumentet pa harddisken. Sedan ar
det bara att 5ppna dokumentet i en texteditor och plocka de HTML-godbi-
tar du hittar.



Exempel 3.1 a
Koden <b> gor texten
fet...

Figur 3.1 b
...och hér ar resultatet.

DIN FORSTA HEMSIDA:

underna

Nu ar det dags att bérja skriva HTML p3 allvar. | det har
kapitlet kommer vi att g& igenom allt du behdver veta
for att gora en hemsida med rubriker i olika storlekar
och text som &r formaterad pé olika sétt. Men vi borjar
med att titta p& hur ett HTML-dokument &r uppbyggt.

HTML, Hyper Text Markup Language, dr ett sidbeskrivningssprak. Precis
som vilket sprak som helst innehéller det sirskilda ord, eller "THTML-
koder” som vi kommer att kalla dem i den hdr boken. Rétt anvinda talar
dessa koder om for en weblésare hur din hemsida ska se ut. Det finns
sarskilda koder for varje moment pa hemsidan, till exempel for var bilder-
na ska placeras och hur texten ska se ut.

I forra kapitlet tittade vi pA HTML-koderna <b> och </b>. All text som
placeras mellan dessa bada koder visas med fet stil (bold pa engelska,
dérav bokstaven ”’b”). Exempel 3.1 a och figur 3.1 b visar hur <b>
anvinds och hur resultatet blir i en webldsare.

Det har ar min <b>forsta</b> hemsida.

i Netscape - [Min hemsida] [_[O] x|
File Edit View Go Bookmarks Options Directory Window Help

Det har ar min farsta hemsida

8| |[Document: Done =EI

<b> dr en mycket typisk HTML-kod. Som alla andra koder omges den av
”<” och ”>". Och precis som i flertalet HTML-koder har den en avslut-
ningskod som talar om for weblédsaren att texten inte ska vara fet langre.
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Din hemsida pa Internet

Svenska tecken.

Om de svenska
tecknen (&, a och 0) ser

konstiga ut pa din hemsi-

da kan det bero pa att
du anvander Macintosh.
Bladdra i sa fall fram till
kapitel 18, dar l6sningen
pa problemet finns.

Exempel 3.2 a

Knappa in koden exakt
som den star. Var noga
med att inte av misstag
skriva tva "<" eller ">" i
rad, det kan ge markliga
resultat. De sma siffror-
na till vanster ar radnum-
mer och ingér inte i
koden.
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Avslutningskoden &r identisk med startkoden men inleds med ett sned-
streck: </b>. Ett sitt att se pA HTML-kodning &r att den forsta koden, i det
hir fallet <b>, ’slar pa” eller ’startar” en sirskild funktion, i det hér fallet
fet text. Avslutningskoden “stédnger av” funktionen.

Hemsidans bestandsdelar

Ett HTML-dokument har tva typer av innehall: koderna och texten.
Koderna é&r alltid osynliga nir weblédsaren visar hemsidan. Allting som
inte omges av ”’<” och ”>” betraktar weblédsaren ddremot som text, och
den visas pa hemsidan. HTML-koderna kan ha ménga olika funktioner.
Vissa fungerar som <b> och bestdmmer hur den synliga texten ska se ut,
medan andra talar om f6r weblédsaren att en bild ska visas pa hemsidan och
var pa Internet denna bild finns.

En tredje typ av koder paverkar dverhuvudtaget inte hemsidans utseen-
de men ar nodvéndig att ha med &nda. Dessa koder ér till for att organisera
HTML-dokumentet pa ett sitt som alla weblésare forstar.

For att se hur en hemsida &r uppbyggd ska vi titta ndrmare pd HTML-
dokumentet i exempel 3.2 a. Oppna ett nytt textdokument och knappa in
koden precis som den ser ut i exemplet. Spara dokumentet pa harddisken
och dppna det sedan med din weblésare. Sidan bor se ut ungefir som i
figur 3.2 b.

Fér att bekanta oss med hemsidans uppbyggnad ska vi pa nésta sida ga
igenom koden i exempel 3.2 a rad for rad.

1 <html>

2 <head>

3 <title>Min hemsida</title>

4 </head>

5 <body>

6 <h1>Min hemsida</hl>

7 Det har ar min <b>forsta</b> hemsida.<br />
8. Den ar kort, men karnfull.<p>
9 Detta ar ett nytt stycke.

10. </body>

1. </html>

Figur 3.2 b

En komplett hemsida!
De allra mest avancera-
de hemsidorna gors
efter exakt samma prin-
cip som den har enkla
ovningssidan.

Lagg marke till att hem-
sidans titel syns i den
smala listen overst i
fonstret.

Sokmotor.

En sokmotor ar
ett program som auto-
matiskt surfar runt och
katalogiserar innehallet
pé hemsidor runt om i
varlden. Sedan kan vem
som helst anvanda
registret for att med
hjalp av sokord hitta
sidor med sarskild infor-
mation. Sa fort du publi-
cerat din sida pa World
Wide Web kommer den
alltsa att fa besok av fle-
ra sokmotorer. Ofta
registreras all text som
finns pa sidan, men
ibland ar det bara texten
i titeln som hamnar i
registret. Du hittar
adressen till flera bra
sokmotorer pa bokens
hemsida.
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b Metseape - [Min hemsida] !Em
File Edit ¥iew Go Bookmarks
Options  Directory Window Help

Min hemsida

Det har & min férsta hemsida.
Den ar kott, men karnfill.

Detta & ett nytt stycke

zls8| |Docnr =

Rad 1: <html>

Weblisarna ldser HTML-dokument precis som vi; de borjar uppifran och
laser fran vinster till hoger. Det forsta webldsaren stoter pa i vart exempel
ar sdledes koden <htmI>. Denna kod inleder alla HTML-dokument och
talar om for webldsaren att den nu ska forbereda sig pa att visa en hemsi-
da. Om man sdger att den vid det hér laget vilbekanta koden <b> “startar”
funktionen fet stil kan <html> alltsa ségas starta hela hemsidan. Nar
webldsaren nétt sista raden 1 dokumentet stings hemsidan av med avslut-
ningskoden </html>.

Rad 2 till 4: <head> och <title>

En hemsida bestar av tva delar: huvudet och kroppen (iead och body pa
engelska). Huvudet kommer logiskt nog forst och startas med koden
<head>. Huvudet innehéller i 99 fall av 100 bara en enda sak: hemsidans
titel. Titeln dr en valfri text som star mellan koderna <title> och </title>.
Titeln placeras automatiskt i webldsarens dvre list nir hemsidan visas.
Texten bor viljas med omsorg eftersom manga sokmotorer féster stor
vikt vid ett dokuments titel. Om du doper ditt dokument till nagot som
faktiskt har med innehallet att gora dkar alltsa chansen att andra ménni-
skor lyckas hitta fram till din sida. Om du gor en privat hemsida kan det
vara idé att ha med ditt namn i titeln.

Nir titeln &r avklarad finns det inget mer att gora i hemsidans huvud,
som darfor avslutas med avslutningskoden </head>.

Rad 5: <body>

Nér hemsidans huvud ar avslutat kommer kroppen, som inleds med koden
<body>. Kroppen ir den viktigaste och storsta avdelningen i ett HTML-
dokument. Har aterfinns allt det som faktiskt kommer att synas pa sjélva
hemsidan: text, rubriker och bilder. Det innebér att ndstan alla HTML-
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Svenska teck-
en.

Om dina svenska
tecken (&, & och 0) ser
konstiga ut pa hemsidan
kan det bero pa att du
anvander Macintosh.
Bladdra i sa fall fram till
kapitel 18, dar [osningen
pé problemet finns.
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koder du kommer att ldra dig i den hér boken hér hemma i HTML-doku-
mentens <body>-avdelningar.

Rad 6: <hl>

Sidans egentliga innehall inleds pa rad sex. Texten ”Min hemsida” ar en
rubrik, vilket framgar av att den omges av tva nya koder: rubrikkoderna
<h1> och </h1>. Bokstaven H dr en forkortning av engelskans ord for
rubrik, heading. Om du byter ut siffran 1 mot 2, 3, 4, 5 eller 6 kommer
rubriken att minska i storlek. Vi aterkommer strax till hur rubrikkoden
anvénds.

Rad 7: <b> och <br />

Efter rubriken f6ljer vanlig text. HTML-koderna <b> och </b> har vi
redan talat om, de gor sa att ett av orden sétts med fet stil. Sist i samma
rad kommer en av de koder i HTML-spréket som avslutas lite annorlunda:
<br />. Den utfor en radbrytning (break pa engelska). Prova att sétta in fler
<br /> pa olika stillen i texten och se vad som hénder.

Rad 8-9: <p>
Pa attonde raden hittar du HTML-koden for nytt stycke, <p> (paragraph

pé engelska). <p>-koden gor ungefér samma sak som <br /> forutom att
radmellanrummet blir lite storre. <p> har en avslutningskod, </p>.

Rad 10 och 11: Avslutning

Sist i vart exempel avslutas forst HTML-dokumentets kropp med avslut-
ningskoden </body> och dérefter hela HTML-dokumentet med </html>.

Gor ett malldokument

Vissa HTML-koder ingar som vi tidigare sagt i samtliga HTML-doku-
ment. Detta giller koderna <html>, <head>, <title>, och <body> med
respektive avslutningskoder. Du kan spara en hel del tid genom att skapa
ett malldokument dér alla dessa koder ingar. P4 sa sétt behover du inte
knappa in standardkoderna varje gdng du ska gora en ny hemsida.

Malldokumentet kan se ut som i exempel 3.3. Knappa in koden och
spara dokumentet pa harddisken. Du kan exempelvis dopa det till ’sid-
mall.htm”.

Exempel 3.3
Malldokumentet.

Att slippa skriva in stan-
dardkoderna i varje
HTML-dokument sparar
mycket tid. Med hjalp av
ett malldokument slipper
du rutinarbetet.

Viktigt.

P& bokens hemsida
hittar du samtliga kodex-
empel som finns med i
boken. Dessutom finns
dar information och kom-

pletteringar som ytterliga-

re kan underlatta ditt
HTML-skrivande. Du néar
sidan pa adress:
http://www.etc.se/
nyckeln/
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<html>

<head>

<title>Har ska dokumentets titel sta</title>
</head>

<body>

Har ska hela hemsidans innehall in.

</body>
</html>

For att inte riskera att av misstag skriva ver malldokumentet kan det
vara bra att skrivskydda det. Gor sa har:

Macintosh

Markera dokumentet genom att klicka en gang pa det. Tryck sedan
samtidigt pa tangenterna ”command” och ”i”
markerad med ett dpple och finns till vénster och hoger om mellanslags-
tangenten. Om du tryckt rétt kommer du att se ett litet fonster som inne-
héller information om det markerade dokumentet. Kryssa i rutan méarkt
”Malldokument” i fonstrets nedre hdgra hdrn. Mallen ér nu skrivskyddad.

Windows

Leta upp dokumentet som ska skrivskyddas och klicka pa det med
hogerknappen. Vilj ”Egenskaper” i den mindre menyn som nu visas.
Kryssa i rutan mérkt ’Skrivskyddad” i informationsfonstret.

. Command-tangenten &r

Nagra ord om bokens kodexempel

I fortsdttningen kommer standardkoderna av utrymmesskal inte att finnas
med i bokens kodexempel. Istéllet utgar vi ifran att du anvénder ett mall-
dokument och skriver in kodexemplen i dokumentets <body>-del.

Se bokens kodexempel som vinkar i en viss riktning snarare dn exakta
instruktioner som du slaviskt maste folja. Far du lust att testa nagon egen
variant eller kanske kombinera koder pé ett sétt som inte tas upp bland
exemplen — gor det! Det allra bista séttet att ldra sig HTML ar att experi-
mentera friskt, och det finns ingen som helst risk att datorn eller program-
men gar sonder hur vilda dina experiment &n blir. Det vérsta som kan hén-
da &r att din hemsida ser annorlunda ut &n du ténkt dig, och det kan ibland
innebéra positiva 6verraskningar. Glom inte heller att World Wide Web
vimlar av exempel pa hur HTML-koder kan anvéndas pé innovativa sétt.
Att surfa &r med andra ord mycket ldrorikt.
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Exempel 3.4 a

Det finns flera olika satt
att andra utseendet pa
en text.

Figur 3.4 b
Resultatet.
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Att formatera text i HTML

Nu ér det dags f6r en komplett genomgéng av de HTML-koder som
anvénds for att pd olika sitt formatera text pa din hemsida. Vi borjar med
tre olika stilsorter som man ofta anvinder. Oppna malldokumentet och
knappa in koden i exempel 3.4 a i HTML-dokumentets <body>-del.
Spara dokumentet och ppna det med din webldsare. Resultatet bor likna
figur 3.4 b.

<h2>0lika stilar</h2>

<b>Den har texten ar fet, men den koden kan jag redan.</b>
<br />

<i>Den har texten ar kursiv.</i><br />

<tt>0ch den har texten ar skriven med Courier.</tt><p>

<b><i><tt>Man kan ocksa kombinera alla de olika
stilarna.</tt></i></b>

4ix Netscape - [Min hemsida] [ _ O] x]
File Edit Wiew Go Bookmarks Options Directory Window Help

Olika stilar

54 har ser vanlig text ut.

Den hiir texten éir fet, men den koden kan jag redan

Den hdr texten dr kursiv

Och den har texten ar troligen skriven med Courier.

Nar kan ocksd kombinera alla de olika stilarna.

8| |[Document: Done [ E7 4

Som du ser gor <i> texten kursiv pa samma sitt som <b> skapar fet
stil. Bokstaven I dr en forkortning av engelskans ord for kursiv, italic.
Koden <tt> &r lite mer komplex. Den sdger till webldsaren att texten ska
visas med ett typsnitt som har fast bredd. I vanliga fall &r typsnitt pd hem-
sidor, liksom i den hédr boken, proportionella. Det innebér att bokstédverna
tar upp olika mycket plats beroende pa hur de ar uppbyggda. ”O” och ”A”
ar till exempel betydligt bredare dn ”I”. Typsnitt med fast bredd ger precis
som en skrivmaskin alla bokstaver lika mycket utrymme.

Det typsnitt ndstan alla weblédsare anvander for att visa text med fast
bredd heter Courier och liknar skrivmaskinstext.

Anledningen till att HTML-koden <tt> finns ar att HTML utvecklades
av forskare och datortekniker som behdvde visa datakod pa hemsidorna.
Sadan text visas traditionellt med fast bredd for att den latt ska kunna skil-
jas frén annan text. Nufortiden finns det ménga hemsidesmakare som
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tycker att den lite kantiga skrivmaskinstexten ar snygg och darfor anvén-
der den till helt andra saker dn datakod.

Som framgér av sista raden i exempel 3.4 a finns det inget som hindrar
att flera olika stilsorter kombineras med varandra. Experimentera gérna
med olika kombinationer, men glom inte att slutkoderna </b>, </i> och
</tt> alltid maste vara med.

Om du anvénder flera formateringskoder pa en géng kan det ocksa vara
klokt att skriva avslutningskoderna i rdtt ordning. Titta en gang till pa sista
raden i exempel 3.4 a:

<b><i><tt>Man kan ocksa kombinera alla de olika
stilarna.</tt></i></b>

Eftersom <b> stér ytterst till vanster pa raden ska den ocksa sta ytterst
till hoger nédr textformateringen ska “’stdngas av”’ med hjilp av avslut-
ningskoderna. Pa samma sétt behéller <i> och <tt> sina positioner dven
som avslutningskoder. Om man &ndrar ordningen och till exempel skriver

<b><i><tt>Man kan ocksa kombinera alla de olika
stilarna.</b></tt></i>

kan vissa webldsare bli forvirrade och helt hoppa dver en eller flera forma-
teringskoder. For att undvika detta bor man alltid tillimpa principen forst
in — sist ut. I xhtml ar detta obligatoriskt, 14s mer om detta i kapitel 19.

Ovanligare textformateringar

Det finns ytterligare nagra textformateringar som inte anvinds sa ofta men
som &nda kan vara bra att kénna till. Prova sjélv att kombinera dem med
varandra.

Kod Funktion

<s>...</s> Skapar genomstruken text (strikethrough pa
engelska).

<u>...</u> Skapar understruken text. Kan latt forvéxlas
med klickbara ldnkar och bor dérfor anvindas
sparsamt.

<sub>...</sub> Skapar en mindre, nedsinkt text (subscript pa
engelska).

<sup>...</sup> Skapar en mindre, upphdjd text (superscript
pé engelska).

<blink>...</blink> Far texten att blinka. (endast Netscape)
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Tips!

Du fér en fingervis-

ning om vad folket pa
Netscape sjalva tycker
om <blink> genom att
skriva "about:mozilla”
(utan citationstecken) i
Netscapes adressfons-
ter och sedan trycka pa
return.
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Koden som far texten att blinka — <blink> — &r antagligen den mest
hatade koden i hela HTML-spréket, och den skapades mest som ett skdmt
av Netscape. Detta illustreras av att koden lidnge saknades i foretagets
egen lista over gdngbara HTML-koder, och att fortfarande ingen annan
webldsare stodjer blinkande text. Trots detta spred sig <blink>-anvéndan-
det till mangas fortvivlan snabbt 6ver World Wide Web, och idag finns
det till och med hemsidor som i protest pryds av symboler med texten
”garanterat blinkfri zon”. Anledningen till det starka missnojet 4r att det
kan vara irriterande att titta pa sidor med blinkande text. Anvand <blink>-
koden med storsta forsiktighet och 14t aldrig mer &n ett eller hogst ett par
ord blinka.

Olika satt att dela upp texten

Nér du nu vet hur det gar till att fa texten pé en sida att dndra utseende &r
det dags att titta pa de olika sétt som finns att dela upp texten sé att den
blir lattlast. Det finns fyra olika metoder att gora detta:

+ Med en rubrik

- Med en radbrytning

+ Med ett nytt stycke

+ Med en horisontell linje

Figur 3.5 a och b visar en sida dér de flesta av dessa metoder anvénds.

Rubriker

Rubriker dr text som markerats med rubrikkoden <hvdrde> dar vérdet ar

en siffra mellan ett och sex. Ju hogre siffran &r, desto mindre blir rubriken.

<h1> dr alltsa storsta och <h6> minsta rubrikvarianten. Rubrikens avslut-
ningskod maste innehélla samma virde som startkoden. En rubrik som
startas med <h2> maéste alltsé avslutas med </h2> och inget annat.

Titta pé figur 3.5 a och b. Sidan innehaller tva rubriker: ”En rejél
rubrik” som har storlek 1 och ”En mindre rubrik” som haller storlek 2
Gemensamt for bada &r att de har sin egen rad och ett rejalt utrymme till
béde foregéende och efterfoljande text. Rubriker har inbyggd radbrytning,
och avsténdet till texten under beror pé rubrikens storlek.

Oppna giirna ett nytt HTML-dokument och experimentera med olika
rubrikstorlekar. Du kommer att mérka att de minsta rubrikerna faktiskt ar
mindre &n normalstor text. Mindre rubriker visas dock med fet stil for att
skilja sig frén dvrig text.

Figur 3.5 a (hdger)
Det finns olika sétt att
dela upp en text i sektio-
ner. Har visas rubriker,
radbrytningar och nytt
stycke.

Figur 3.5 b (vénster)
Resultatet av koden i
figur 3.5 a.
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Radbrytning och nytt stycke
Nir en webldsare stoter pa en lang text i ett HTML-dokument bryter den
sjdlv raderna dér det behovs for att texten ska fa plats i fonstret. Nar du
déremot vill att en rad ska brytas pa ett visst stélle krdvs det en sdrskild
kod, som redan ndmnts: <br /> (frén engelskans break). Som framgar av
figur 3.5 a och b ger <br /> inget storre radmellanrum, bara ett radbyte.

Nar det r dags att byta stycke, vilket brukar markeras med ett lite stor-
re radmellanrum, anvénds istéllet koden <p> (efter engelskans
paragraph). Effekten bli densamma som med <br />, med den skillnaden
att texten som foljer efter <p> hamnar en bit ldngre ned.

<p> later dig dessutom bestimma om den efterfoljande texten ska vara
centrerad eller hdgerjusterad. <p align="center””> (justera heter align pa
engelska) centrerar texten och <p align="right”’> hogerstiller den.

Attribut till HTML-kod

Att som i exemplet <p align="right”> ldgga till en extrakod inuti en annan
kod kallas att anvinda ett attribut. align="center” ir alltsd ett attribut till
koden <p>. Du kommer snart att mérka att manga HTML-koder har attribut
med vilka man mer exakt kan specificera vad huvudkoden ska astadkomma.
Attributet kan styra allt fran storlek pa text till en hemsidas bakgrundsfarg,
bildramars tjocklek och mycket annat. Attributet skrivs néstan alltid i for-
men <kod attribut=""virde">.

25



Din hemsida pa Internet

Exempel 3.6 a
Horisontella linjer.

Det enklaste sattet att
dela upp en sida i tydligt
atskilda avdelningar ar
med horisontella linjer.
Koden <hr /> har
manga attribut som
paverkar linjens utseen-
de.

Figur 3.6 b

Resultatet av kodningen
i exempel 3.6 a.
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Horisontella linjer

Det sista sittet att dela upp texten pé en hemsida ar bade enkelt och kraft-
fullt: lagg in en horisontell linje. HTML-koden som astadkommer detta
heter <hr /> (efter engelskans horizontal rule), och skapar en linje som
stricker sig 6ver hela sidan och 4r en pixel hog. Nagon avslutningskod
finns inte, och precis som rubriker hamnar en linje alltid automatiskt pa en
egen rad. Du behover alltsé inte anvénda nagra koder for radbrytning eller
nytt stycke vare sig framfor eller efter en horisontell linje.

Om inte standardlinjen passar din hemsida finns det rika mgjligheter att
fordndra linjens utseende med dessa attribut:

size=vdrde talar om hur tjock linjen ska vara métt i pixlar.

width=vdrde eller virde%; talar om hur bred linjen ska vara, antingen
uttryckt i antal pixlar eller i procent av weblésarens fonsterbredd.

align=left eller right bestimmer om linjen ska vara vénsterstélld eller
hogerstalld.

noshade tar slutligen bort standardlinjens skugga, som ger ett 3D-lik-
nande utseende.

Exempel 3.6 a och figur 3.6 b visar hur <hr /> och alla kodens attribut
anvinds. Lagg mérke till att en linje vars bredd (width) angivits som pro-
cent fér olika ldngd beroende pa hur stort weblésarens fonster ar.

Forst en standardlinje:

<hr />

Nu féljer en linje som ar 75 % bred och 10 pixlar tjock:
<hr size="10" width="75%" />

Och sist ndgra korta, hogerstéllda linjer utan skugga:
<hr size="2" width="10%" align="right" noshade />
<hr size="2" width="20%" align="right" noshade />
<hr size="2" width="30%" align="right” noshade />

% Horisontella linjer - Microsoft Internet Explorer [ _ (o] x]
File Edit ¥Yiew Go Favorites Help
=
Férst en standardlinje
u fljer en linje som ar 75 % bred och 10 pizlar tiock
I
Och sist ndgra korta, hogerstallda linjer utan skugga:

Exempel 3.7 a

En text utan koder for
radbrytningar och nya
stycken...

Figur 3.7 b

... hamnar pa en rad nar
weblasaren visar hemsi-
dan.

Exempel 3.8 a

Nar <pre> anvands tar
weblasaren hansyn till
radbrytningarna i sjalva
HTML-koden.

Kapitel 3: Grunderna

Forformatera texten med <pre>

Fér dig som har ont om tid erbjuder koden <pre> mojlighet att slippa
anvinda koderna for radbrytning och nytt stycke. Namnet ar en forkort-
ning av preformated, forformaterad, och koden gor sa att texten aterges sa
som den ser ut i sjdlva HTML-dokumentet — komplett med radbrytningar.
<pre> upphéiver med andra ord regeln att radbrytningar pa en hemsida
maste dstadkommas med koderna <br /> och <p>. Nackdelen ar att <pre>
inte kan kombineras med nagra andra formateringar, och att du dirfor inte
kan ldgga in rubriker eller liknande. Mest lockande dr <pre> om du ska
publicera en léng text pa hemsidan och inte orkar knappa in alla <br />
och <p> som normalt sett behovs.

Vad ér det da <pre> gor? Exempel 3.7 a och figur 3.7 b visar hur
webldsaren behandlar en vanlig text som inte innehaller ndgra koder for
radbrytningar eller nya stycken.

"Fina lilla krumelur,
jag vill inte bliva stur.”

~"Stor” menar du val, sa Tommy.
- Har jag sagt "stur”, s& menar jag

"stur”, sa Pippi.
#. Titel - Microsoft Internet Explorer = (O] x|
File Edit View Go Favorites Help
=
"Fina lilla krumelur, jag vill inte bliva stur." - "Stor" menar du val, sa Tommy. - Har jag sagt "stur”, s&
menar jag "stur’, sa Pippl
-]
| | 7z

Nu lagger vi till <pre> fore citatet ur Pippi Langstrump i Soderhavet,
och avslutningskoden </pre> (efter exempel 3.8 a). Figur 3.8 b visar den
dramatiska skillnaden.

<pre>"Fina lilla krumelur,
jag vill inte bliva stur.”

- "Stor” menar du val, sa Tommy.
- Har jag sagt "stur”, s& menar jag
"stur”, sa Pippi.</pre>

<pre> far webldsaren att ta hinsyn till de radbrytningar som finns i
sjdlva HTML-dokumentet. <pre> har dock klara begransningar. Som du
ser i figur 3.8 b visas texten med Courier, precis som om du formaterat
den med HTML-koden <tt>. Du kan inte heller anvinda ndgra HTML-
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Figur 3.8 b

<pre> far webldsaren
att ta hansyn till de rad-
brytningar som finns i
sjalva HTML-dokumen-
tet. Resultatet blir ett
enkelt och snabbt satt
att fa langre texter las-
bara fran hemsidan utan
att behova anvanda
koderna for styckeindel-
ning.

Exempel 3.9 a

<font size="vérde™

- konsten att andra stor-
lek pa text. GIom inte att
storlek 1 ar minst och 7
storst. For rubriker ar
det tvartom.

Resultatet av kodningen
hittar du i figur 3.9 b.
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koder forutom hyperldnkar (mer om dem i ett senare kapitel) i text som
formateras med <pre>.

<pre> kan kompletteras med attributet WIDTH="vdrde " dér virdet &r
det maximala antalet tecken varje rad inom <pre>-markeringen fér inne-
halla.

. Titel - Microsoft Internet Explorer [ O] x]
File Edit View Go Favorites Help

"Fina lilla krumelur,
jag vill inte hliva stur.”

- "Stor” menar du v&l, sa Tommy.
- Har jag sagt "stur"”, sSa& menar jag
"stur”, sa Pippi.

K

Att andra storlek pa text

Hittills har vi bara éndrat storlek pa rubrikerna, men det finns naturligtvis
ocksé mojlighet att styra storleken pa vanlig text. Du kan vélja mellan sju
olika textstorlekar. Om ingen storlek anges (som hittills i kodexemplen)
visas texten automatiskt med storlek 3.

For att styra textstorleken ska vi introducera en helt ny HTML-kod:
<font>. Det &r ocksa den forsta koden vi hittills anvént som kréver ett
attribut for att gdra ndgonting dverhuvudtaget. Attributet som anvénds for
att dndra textstorlek &r size=vdrde. Vardet kan vara fran 1 (minst) till 7
(storst). Lagg mérke till att detta &r tvartemot rubrikstorlekarna, dar vardet
1 ju gav den storsta rubriken och 6 den minsta.

Exempel 3.9 a och figur 3.9 b visar hur <font size="vdirde "> anvénds.
Lagg mérke till att textstorleken alltid &tergér till normalstorleken 3 sé fort
du anvénder slutkoden </font>.

Den har texten visas automatiskt med storlek 3.<p>

<font size="4">Men nu blev texten storre.</font><br />
For att darefter aterga till det normala.<p>

<font size="6">M</font>an kan anvanda den har koden for att
gora stora anfanger ocksa.

Experimentera girna med att kombinera olika storlekar pa text med
koderna for textformatering som vi gick igenom i borjan av kapitlet. Du

Figur 3.9 b
Resultatet av kodningen
i exempel 3.9 a.

Viktigt.

Du kan aldrig veta
hur stor textstorleken 3
faktiskt blir pa skarmen
hos dem som besoker
din hemsida.
Webléasaren kan namli-
gen stallas in sa att
"storlek 3" blir precis sa
stor anvandaren onskar.

Aven om <font size=var-

de> ger en viss kontroll
maste du alltsa se till att
din hemsida ser nagor-
lunda bra ut oavsett tex-
tstorlek. Ett bra satt att
kontrollera detta ar att
pé forsok andra install-
ningen i din egen webla-
sare sa att texten visas
storre eller mindre an
normalt.

Kapitel 3: Grunderna

kommer snart att mérka att rubriker lika gérna kan skapas med hjélp av
<font size="vdrde "> som med rubrikkoden <hvdrde>. Enda skillnaden &r
att du maste gora en egen radbrytning om du anvénder <font
size="vdrde”>. Detta sker ju bara automatiskt om du anvénder den riktiga
rubrikkoden <h>.

yi Netscape - [Textstorlek] M=
File Edit View Go Bookmarks Ophons Directory Window Help

Den har texten visas automatiskt med storlek 3

Men nu blev texten storre.
For att darefter Atergd till det normala

h/Ian kan anvanda den har koden fér att géra stora anfanger ocksi

Fs8)| |Document: Done =ER

Att andra textens standardstorlek

Utgangslaget dr som tidigare ndmnts att en text visas med storlek 3, om
inte storleken dndrats med koden <font size="vdrde ”>. Du kan dock &nd-
ra pa standardstorleken. Koden heter <basefont> och anvéander liksom
<font> attributet size="vdrde . <basefont> saknar avslutningskod. Vérdet
du anger blir det nya standardvirdet for all efterfoljande text, och kan vara
mellan 1 och 7. Basefont dr mest anvandbar nédr du vill att en hel sida
genomgdende ska innehalla storre eller mindre text. Genom att till exem-
pel ange <basefont size="4"> i borjan av HTML-dokumentet blir texten
ett sndpp storre utan att du behdver anvianda <font size="vdrde > en enda

gang.

Stegvis andring av textstorlek

Med hjélp av <font size="vdrde "> kan du dven dndra teckenstorleken
stegvis. Lagg bara till ett plus eller minus framfor vérdet, och teckenstor-
leken dndras det antal steg du angivit i forhallande till den basefont-storlek
som for tillfallet giller. <font size="+1"> betyder till exempel att den
efterf6ljande texten ska vara ett steg storre dn basefont-vardet. Om du inte
angivit nigon <basefont> dr utgéngsldget som vanligt teckenstorlek 3. Om
du istéllet vill minska teckenstorleken skriver du sa hér: <font size="—1">.
Det dr viktigt att komma ihag att den stegvisa 6kningen eller minsk-
ningen av textstorlek alltid sker i forhéllande till basefont-storleken, inte i
forhallande till den foregaende texten. Om du till exempel skriver <font
size="+1"> tva ganger i rad kommer texten inte att 6ka tva steg i storlek,
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Exempel 3.10 a

<font size="+1"> okar
textstorleken med ett
steg i férhallande till
radande basefont-stor-
lek. Utgangslaget ar 3
om ingen basefont angi-
vits.

Figur 3.10 b
Resultatet av kodningen
i exempel 3.10 a.

Exempel 13.11 a
Med attributet
face="typsnitt” &ndrar
du typsnitt.

Figur 13.11 b
Resultatet av kodningen
i exempel 13.11 a.

Viktigt.
Eftersom attribu-
tet FACE i exemplet till

hoger har fler an ett var-

de (en upprakning av tre
olika typsnitt) maste
vérdena st& inom par-
entes.

30

utan ett. Om du tycker att detta &r svart att forsta sa titta noga pa koden i
exempel 3.10 a och resultatet i figur 3.10 b.

<basefont size="4">

Med <font size="+1">den <font size="+2">har <font
size="+3">koden

<font size="+2">kan <font size="+1"> du <font size="4">andra
<font size="-1"> textstorleken

<font size="-2"> i <font size="-3">steg.<p>

i Metseape - [Stegwis dndring av teckenstorlek] !En
File Edit View Go Bockmarks Options Directory Window Help

Med den hir kOdeIl kan du sndra tessrorscen e

=8l |Document: Done =7 4

Att bestamma typsnitt

Med <font face="typsnitt "> kan du sjélv bestdmma typsnitt for ett textav-
snitt, ord eller till och med en enskild bokstav. Texten atergér till standard-
typsnittet efter avslutningskoden </font>. For att en text ska visas med fet
och kursiv Verdana skrivs koden sa hér:

Man kan numera <font face="verdana"><b><i>andra
typsnitt</i></b></font> pa hemsidan.

For att face="typsnitt” ska fungera maste den som tittar pa din sida ha
det angivna typsnittet i sin dator. For att 6ka sannolikheten kan du rdkna
upp flera alternativa typsnitt, atskilda av kommatecken:

<font face="typsnitt 1, typsnitt 2, typsnitt 3">

Om inte typsnitt 1 finns i datorn forsoker weblésaren hitta typsnitt 2,
dérefter typsnitt 3 och sa vidare. Du kan ha med hur ménga alternativ som
helst i listan. Om inget av typsnitten finns anvénder webldsaren sitt stan-
dardtypsnitt.

Tips!
Typsnittspaketet

finns for gratis nedladd-

ning foér bade PC och
Mac pa adress http://
www.microsoft.com/ms
download/

Figur 3.12

Typsnittspaketet innehal-

ler sju typsnitt, varav
fem ar sarskilt lampade
for rubriker.

Exempel 3.13 a
Men koden div kan tex-

ten centreras eller juste-

ras till vanster eller
hoger.

Kapitel 3: Grunderna

En bra typsnittskombination for rubriker &r:

<font face="arial, helvetica™>

Om typsnittet Arial finns installerat visas rubriken med Arial. Om inte
Arial finns installerat men Helvetica finns, visas Helvetica.

Microsoft har slappt ett gratis typsnittspaket (" TrueType Fonts on the
Web”) med identiska typsnitt till bade PC och Mac. Figur 3.12 visar vad
som ingdr i paketet. Ett sétt att fa kontroll Gver din hemsidas utseende &r
att halla dig till dessa typsnitt och uppmana alla besokare att ocksé ladda
ned typsnittspaketet. Alla typsnitten ingar dessutom i Windows .

verdana, Verdana fet, Verdana kursiv
Verdana fet kursiv Courier New kursiv, Courier New fet kursiv
Arial, Arial fet, Arial Kursh; Arial fet kursiv Habvetica, Helvetica fet, Halvatica kursiv, Helvetica
Arial Black, Ariaf Black kursiv fet kursiv

Titmes New Roman, Times New Roman Fet, Tmes

Hew Rowem ursiv, Times New Roman fet karsiv

Courier Wew, Courier Hew fet,

Att justera texten pa hemsidan

Genom att anvénda rubriker, koderna for radbrytning och nytt stycke och
horisontella linjer delas hemsidan upp i olika sektioner i hojdled. Men
ibland kan det vara anvindbart att ocksd markera olika avsnitt genom att
forskjuta texten i sidled. Detta kallas att justera texten och innebér oftast
att texten hogerstélls, vinsterstills eller centreras. All text dr naturligtvis
som standard vénsterstélld.

Ett sdtt att justera text har vi redan talat om: genom att anvénda attribu-
tet align="right” eller “center” tillsammans med koden for nytt stycke,
<p>. Detta fér den efterfoljande texten att bli hogerstilld eller centrerad.
Problemet med denna metod &r att man alltid far ett nytt stycke med det
tillhérande stora radmellanrummet pa kopet. De tre koderna <div>,
<center> och <blockquote> som vi nu ska titta pa har ingen sadan bief-
fekt.

Justera text och bild med <div>

Koden <div>...</div> anvinder sig av attributet align=left, center eller
right. Exempel 3.13 a visar hur <div> anvénds och figur 3.13 b resultatet.

<div align="right">Texten till hoger.</div>
<div align="center”>Texten centrerad.</div>
<div align="left">0ch till vanster som vanligt.</div>
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Figur 3.13 b
Resultatet av kodningen
i exempel 3.13 a.

Exempel 3.14 a

Citat kan sarskiljas fran
Ovrig text med hjalp av
<blockquote>.

32

shs Netscape - [Titel]

File Edit “iew Go Bookmarks Options Directory Window Help

Texten till hager.
Texten centrerad.
Och till vanster som vanligf.

=@l |[Document: Done =k

Centrera med <center>

Om du bara &r intresserad av att centrera text och bild dr enklaste metoden
att anvanda koden <center>...</center>:

<center>
Texten ar centrerad.
</center>

Precis som med <div> paverkas bade efterfoljande text och bild, vilket
gor <center> till en mycket enkel och kraftull kod att anvénda. Ett enda
<center> i borjan pd HTML-dokumentet centrerar hela hemsidans inne-
hall.

Visa citat med <blockquote>

Ibland kan det vara effektivt att markera delar av en text med hjélp av
bredare vénster- och hogermarginaler. Koden som dstadkommer detta
heter <blockquote> och ar sdrskilt lampad for citat. Exempel 3.14 a och
figur 3.14 b visar hur <blockquote> paverkar texten.

Detta vackra citat ar taget ur <i>Pippi i S6derhavet</i> av Astrid
Lindgren.<p>

<blockquote>

"Fina lilla krumelur,

jag vill inte bliva stur.”<p>

- "Stor” menar du val, sa Tommy.<br />

- Har jag sagt "stur”, s& menar jag

"stur”, sa Pippi.</p>

</blockquote>

Citatet visar tydligt hur val utvecklad Pippis anarkistiska adra ar.

Figur 3.14 b

Resultatet av <blockqu-

ote> ar att véanster och
héger marginal Okar i
bredd, vilket gor texten
indragen.

Kapitel 3: Grunderna

s Netscape - [Titel] [ _[Oo] x]

File Edit View Go Bookmarks Options Directory Window Help

Detta vackra citat & taget ur Pippi 1 Sdderhavet av Astrid Lindgren.
"Fina lilla krumelur, jag vill inte bliva stur."

- "Stor" menar du val, sa Tommy.
- Har jag sagt "stur”, e menar jag "stur", sa Pippi

Clitatet visar tydligt hur val utvecklad Pippis anatlistiska ddra ar

/<8 |[Document: Done [ =k

Tva anvdandbara specialkoder

Vi avslutar det hdr kapitlet med tva specialkoder som du kanske inte kom-
mer att ha anvéndning for s ofta, men som ar mycket anvéndbara nér de
vél behdvs. Den forsta heter <nobr> och hindrar weblésaren fran att gora
radbrytningar. Den andra heter <!> och ger dig mdjlighet att lagga till
kommentarer i dina HTML-dokument.

Hindra radbrytningar med <nobr>

Som tidigare sagts tar webldsaren normalt sjdlv hand om radbrytningarna
sa att langa texter far plats i fonstret. Ibland kan det dock hénda att man
inte vill 14ta weblésaren bryta vissa ord- eller sifferkombinationer. Det blir
till exempel inte snyggt om talet ”150 000” skulle brytas efter forsta nol-
lan sa att ”’150” kommer pa en rad och nésta inleds med ”000”.

<nobr>, som ir en forkortning av engelskans no break, férhindrar det-
ta. All text som placeras mellan <nobr> och avslutningskoden </nobr>
hamnar pa en enda rad, utan radbrytningar. En 16sning pé sifferproblemet
ovan &r alltsd att skriva s& hér: <nobr>150 000</nobr>. Nu kommer hela
talet att hoppa ned en rad istdllet for att brytas mitt i.

Ténk pé att en lang mening kanske inte fér plats i webldsarens fonster om
du hindrar radbrytningar. Du kan inte heller vara séker pa exakt hur ldng en
mening blir pa skdrmen, eftersom detta ju beror pa hur webldsaren ar
instélld.

Figur 3.15 a, b och ¢ (pa nésta sida) visar hur <nobr> fungerar. Lagg
mirke till att raden utan radbrytningar inte far plats i fonstret nér detta
gors mindre.
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Exempel 3.15 a
Med <nobr> hindras

weblasaren att gora rad-

brytningar.

Figur 3.15b och ¢
Risken med <nobr> ar
att en text blir sa lang
att den inte far plats i
fonstret. <nobr> bor

alltsa anvandas med for-

siktighet.
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Denna lank kommer att brytas om den inte far plats.<p>

<nobr>Men den har kommer att fortsatta pa samma rad.</nobr>

[l Netseape - [Stopp BRI Y

v Netscape - [Stoppa radbrytningen!] File Edit Wiew Go jl xl

File Edit Wiew Go Bookmarks Options Directory Window Hel| Bookmarks Options Directory
Window Help I

Denna lank kommer att brytas om den mte Hr plats. Denmna fank kommer att

brytas om den inte Fir plats
Men den har kommer att fortsatta pd samma rad. g 7

Ien den har kommer att fortsatte

=8| |Document: Done v

Figur 3.15 b - |
Figur3.15¢ |Z=i i =9

Kommentarer i HTML-dokumentet

Det finns en sérskild kod som later dig skriva kommentarer i HTML-
dokumentet. S& hér ser den ut:

<l-- Detta ar en kommentar -->

Allt det som stér mellan ”<!--” och ”-->” ignoreras av webldsaren och
syns alltsé inte pd hemsidan. Det fungerar lika bra om man tar bort bin-
destrecken och bara skriver ”<!” och ”>".

Kommentarer ar praktiska att anvinda om flera personer jobbar med
samma HTML-dokument. Smé forklarande texter gor det léttare for den
som inte sjdlv skapat dokumentet att sétta sig in i hur det &r upplagt.

Att felsoka ett HTML-dokument

Ett mycket viktigt anvandningsomrade for kommentar-koden é&r felsok-
ning. Genom att sitta ett utropstecken efter forsta ”<’-tecknet pa alla
koder som du missténker inte fungerar férvandlas koderna till kommenta-
rer som webldsaren ignorerar.

Du kan till exempel tillfélligt ta bort fet stil ur en rad genom att ldgga
till utropstecken: Denna text &r <!b>FET!<!/b>. Texten kommer nu inte
langre att visas som fet. Tank pa att bade <b> och avslutningskoden </b>
maste goras till kommentarer. Nar du sedan vill aktivera koden igen &r det
bara att ta bort utropstecknet.

Om en mer komplicerad sida inte beter sig som du vill kan du férvand-
la en kod i taget till en kommentar och kontrollera sidan efter varje for-
andring. Pa sé sitt eliminerar du steg for steg mdjliga felkallor tills du hit-
tar felet i kodningen.

Kapitel 3: Grunderna

Koderna i sammanfattning

Hiér foljer en sammanfattning av alla koder i kapitlet. Férkortningarna till
hoger anger med vilka weblésare koderna och attributen fungerar.

ns = Netscape Navigator, ie = Internet Explorer. Siffrorna anger version.
HEMSIDANS BESTANDSDELAR

HTML-kod Webldsare
<html>...</html> alla
Skapar hela HTML-dokumentet.

<head>...</head> alla
Skapar dokumentets huvud.

<title>...</title> alla
Innehaller hemsidans titel. Ska ligga i huvuddelen.

<body>...</body> alla

Skapar HTML-dokumentets kroppsdel.
KODER SOM FORMATERAR TEXT

<b>...</b> alla
Skapar fet stil.

<blink>...</blink> ns2-4
Gor sa att texten blinkar.

<i>...</i> alla
GOr texten kursiv.

<pre>...</pre> alla

Texten aterges med fast bredd och de radbrytningar som gjorts i HTML-doku-
mentet behalls.

<tt>...</tt> alla
GOr sa att texten skrivs med ett typsnitt som har fast bredd, oftast Courier.
<u>...</u> alla

Skapar understruken text. Kan utseendemassigt forvaxlas med klickbara lankar
och bor darfor anvandas sparsamt.

KODER SOM DELAR UPP TEXTEN VERTIKALT

<hr /> alla
Skapar en horisontell linje.

Attribut till <hr />

align="left, right” eller “center” alla
Gor linjen vansterstalld, hogerstalld eller centrerad.

noshade alla
Tar bort linjens skugga.

size="vérde” alla

Andrar linjens tjocklek. Vardet uttrycks i pixlar.
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HTML-kod Webl&sare
width="vérde” eller “vérde%" alla
Andrar linjens bredd, antingen matt i pixlar eller som procent av web-
lasarens fonster.

<hvérde>...</hvérde> alla
Skapar en rubrik. Vardet kan vara mellan 1 (storst) och 6 (minst).
<br /> alla
Skapar en radbrytning.
<p>...</p> alla
Skapar nytt stycke.

Attribut till <p>

align="left", “right” eller “center” alla

Vansterjusterar, hogerjusterar eller centrerar efterfoljande text.
KODER SOM ANDRAR STORLEK PA TEXTEN

<font>...</font> alla
Attribut till <font>
size="vérde” eller “+/~vérde” alla

Satter en ny storlek pa efterféljande text. Vardet kan vara mellan 1
(minst) och 7 (storst). +/- varde andrar storlek i angivet antal steg i
forhallande till <basefont>-vardet.

face="typsnitt1, typsnitt2 (osv)" alla
<basefont /> alla

Attribut till <basefont>

size="vérde” alla

Andrar storlek pa standardtext. Kan vara 1 (minst) till 7 (storst).
KODER SOM JUSTERAR TEXT OCH BILD
<blockquote>...</blockquote> alla
Skapar ett indrag av bade hoger och véanster marginal. Bra for att skilja
citat fran ovrig text.

<center>...</center> alla
Centrerar efterféljande text och bilder.

<div align="left", “right'eller “center”>...</div> ie3-4-ns2-4
Gor efterfoljande text vansterstalld, hogerstalld eller centrerad.

Ovriga koder

<nobr>...</nobr> alla
Hindrar weblasaren att géra radbrytningar.

<k kommentartext --> alla

Kommentar. Allt mellan "<-" och "->" ignoreras av weblasaren. Inga "<”
eller ">" fér finnas inuti kommentaren. Bindestrecken kan uteldmnas.



ATT KOPPLA IHOP SIDORNA:

erlankar

Mojligheten att skapa lankar fran en websida till en
annan ar en av huvudpoangerna med World Wide Web.

| det har kapitlet l4r du dig hur det gér till att skapa
sadana ldnkar, och hur du later dina besdkare skicka e-
post till dig med ett enkelt musklick. Dessutom ska vi
titta pa hur filsystemet pa en dator fungerar och dra en
och annan slutsats av det.

Niér du klickar pa en lank i ett HTML-dokument utnyttjar du en av de
funktioner som var sjdlva orsaken till att World Wide Web skapades:
hyperléanken. Kanske har du tankt pa att det finns flera olika typer av
lankar. Dels den vanligaste sorten som leder till ett nytt HTML-doku-
ment. Dels sddana som leder till en fil som maste laddas ned till din har-
ddisk for att kunna anvéndas, eller som kanske maste ldsas av ett
insticksprogram till din webldsare.

Det finns ocksé den typ av lankar som leder till ett sa kallat ankare i
ett och samma dokument, nadgot som kan vara mycket snabbare och
effektivare 4n att hoppa mellan flera olika HTML-dokument. Slutligen
kan en lank tillata anvidndaren att skicka e-post direkt fran en hemsida.
I det hér kapitlet kommer vi att gd igenom hur de olika ldnkvarianterna
fungerar och kodas.

Lankens uppbyggnad

Alla lénkar inleds med koden <a> och avslutas med </a>. Den text eller
den bild som placeras mellan <a> och </a> blir den klickbara lank som

syns pa hemsidan. For att markera att det ror sig om en ldnk brukar tex-
ten bli blafargad och understruken, medan bilder ofta far en blé ram.
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Exempel 4.1 a
En hyperlank med alla
sina komponenter.

Figur 4.1b
Och sa har ser den klick-
bara lanken ut i weblasa-
rens fonster.

Exempel 4.2 a
En Klickbar lank kan and-
ra utseende...

Figur 4.2b
...som vilken text som
helst.
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Namnet ”a” kommer fran engelskans anchor, ankare. <a> kan namli-
gen ocksa anvéndas for att skapa ankare i ett HTML-dokument. Vi ater-
kommer till skillnaden mellan ankare och lankar ldngre fram i kapitlet.

Adressen

En lank fungerar inte utan en ldnkadress. Den specificerar du med hjilp av
attributet href="adress " (fran engelskans Hypertext REFerence, hyper-
textreferens).

Exempel 4.1 a visar en typisk ldnk med alla dess olika delar. Hur lan-
ken ser ut i webldsaren ser du i figur 4.1 b.

Adress-attribut Klickbar text

<a href="tidningen/index.html">Skicka ett brev till migl</a>

Léankkod Sokvég till filen som
lanken leder till

Avslutningskod

st Netscape - [Titel]

File Edit Yiew Go Bookmarks Options Directory Window Help

Skicka ett brev till migl

3| |Document Done [ 27 4

Texten mellan <a> och </a> kan behandlas som vilken annan text som
helst. Det gér till exempel bra att &ndra storlek och stil. I exempel 4.2 a har
en av lanktexterna gjorts fet och dessutom storre dn den Gvriga texten.
Figur 4.2 b visar hur resultatet ser ut i en weblésare.

Hoppa vidare till

<a href="http://www.etc.se/tidningen/index.html"><font
size="5"><b>Tidningen ETC</b></font></a> eller till <a
href="http://www.dn.se">Dagens Nyheter</a>?

st Netscape - [Titel]

File Edit “iew Go Bookmarks Options Directory Window Help

Hoppa vidare till Tidningen ETC ettertit Diagens Nyheter?

=@l [ http:/ v ets.setidningen/indes. il =

Exempel 4.3

Knappa in koden och
spara dokumentet som
"spelmeny.html”.

Viktigt.

De tva dokumen-
ten "spelmeny.html” och
"tower.html” maste ligga
i samma katalog. Annars
kan inte weblasaren hitta
fram till ratt dokument
nar du klickar pa lankar-
na. Nasta avsnitt handlar
just om hur man anger
en sokvag i sina lankar.

Exempel 4.4

Knappa in koden och
spara dokumentet som
"tower.html”.

Figur 4.5
"Spelmeny.html”. Nar du
klickar pa orden "Sim
Tower” bor du komma
till dokumentet
"tower.html”.

Kapitel 4: Hyperlankar

Att lanka tva dokument till varandra

For att demonstrera hur tva olika HTML-dokument lénkas till varandra
ska vi titta p ett exempel. Oppna ett malldokument och knappa in koden i
exempel 4.3 1 dokumentets <body>-del. Spara sedan sidan under namnet
”spelmeny.html”.

<h1>Bra datorspel</hl>
Spelforetaget Maxis har gjort manga bra simulatorspel. Valj det
spel du vill veta mer om:

<p><a href="tower.html">Sim Tower</a></p>
<p>Sim Ant</p>
<p>Sim City</p>

Dokumentet skulle egentligen ha innehéllit tre 1dnkar, men eftersom
tanken bara dr att demonstrera principen ndjer vi oss med att ldnken till
Sim Tower fungerar.

Nu maste vi skapa dokumentet som lanken leder till: tower.html”.
Oppna dérfor ett nytt malldokument och skriv in koden i exempel 4.4 (du
kan ju byta ut texten mot nagot roligare om du vill). Spara dokumentet
som “tower.html” i samma katalog (viktigt) som “spelmeny.html”. Oppna
slutligen ”spelmeny.html” med din webldsare. Resultatet bor se ut ungefir
som figur 4.5. Provklicka dig fram och tillbaka mellan sidorna. Om allt
gétt som det ska har du nu skapat dina forsta tva lankar.

<h1>Sim Tower</hl>

| Sim Tower far du som spelare uppleva hur det ar att administrera
en skyskrapa.

<p><a href="spelmeny.html”>Tillbaka till spelmenyn</a></p>

s44 Netscape - [Bra datorspel] J[=1 E3
Fil= Edit “iew Go Bookmarks Options Directory Window Help

Bra datorspel

Spelftretaget Masus har gjort ménga bra simulatorspel Valj det spel du will veta mer om.
Sim Tower
Sitn Ant

Sim City

=8| |Document Dane =27

39




Din hemsida pa Internet

Figur 4.6

Nar tva dokument ligger
i samma katalog beho-
ver man inte tala om
mer an dokumentnam-
net for att lankar mellan
dem ska fungera.

Sokvadgar till dokument

Den rad som kommer efter “href=""1 en hyperlénk brukar kallas sékvdig.
Sokvégen talar om for datorn vad dokumentet som ldnken leder till heter,
och var det finns. Men om du tittar noga pa lankarna i exempel 4.3 och 4.4
marker du att sokvégarna &r véldigt korta; de bestar faktiskt bara av nam-
net pa filerna: “tower.html” respektive ’spelmeny.html”.

Anledningen till att sokvédgarna inte behdver vara langre &r dels att vi
valt att anvénda sé kallade relativa sokvigar, dels att bdda dokumenten
ligger i samma katalog (eller “mapp” som samma sak heter pa en
Macintosh). Vi hade ocksa kunnat anvinda sé kallade absoluta sékvigar.

Relativa sokvagar

Vi aterkommer till dessa langre fram i kapitlet.

Nér man anvénder en relativ sokvég i en hyperlénk utgar man alltid fran
den katalog som innehaller dokumentet med lidnken, och talar sedan om
for webldsaren hur den dérifran ska hitta fram till dokument som lanken
leder till.

Harddisk -
Katalogen "hemsidor”
ARIME o href"B htmP"sLank</a> B.htmi
Lank —fp - >

Titta pa figur 4.6. De stora rutorna representerar kataloger pa en hérd-
disk. Dokumenten A.html och B.html ligger bada i en katalog som heter
“hemsidor”. A.html innehaller en ldnk till B.html. Denna lank behdver
inte innehalla nagot annat &n namnet pa linkdokumentet, eftersom bada
dokumenten ligger i samma katalog. Den korrekta lanken blir darfor:

<a href="B.html">Lank</a>

I nista exempel (figur 4.7) ligger dokument A.html kvar i katalogen
“hemsidor”, medan B.html flyttats till underkatalogen “texter”. Man bru-
kar sdga att B.html ligger en nivd ldngre ned i katalogstrukturen &n
A.html. For att lanken till B.html ska fungera méste vi nu tala om for
webldsaren var B.html finns. Detta gor vi genom att skriva namnet pa
underkatalogen foljt av ett snedstreck framfor namnet p4 HTML-doku-
mentet. Den korrekta hyperldnken till B.html ser alltsd ut s& hér:

<a href="texter/B.html|">Lank</a>

Figur 4.7

Den har lanken leder till
underkatalogen "texter”.
Sokvagen maste da
innehélla bade underka-
talogens och HTML-
dokumentets namn.

Katalog-

struktur.
Det satt pa vilket en
dator organiserar filer
pé sin harddisk kallas
for en filstruktur.
Filstrukturen ser ungefar
likadan ut oavsett vilken
dator du anvéander:
Enskilda filer organise-
ras i kataloger, eller
"mappar” som de kallas
pa en Macintosh, och
varje katalog kan i sin
tur innehélla underkata-
loger.

Figur 4.8

Den hér lanken leder ett
steg uppat i katalog-
strukturen. Detta astad-
koms med tva punkter
foljt av ett snedstreck
(...

Kapitel 4: Hyperlankar

Harddisk

Katalogen "hemsidor”

katalogen "texter”
A.html e B.html

"<a href="texter/B.html">Lank</a>

V4 S

Lank -f---—----fF--"--mmmm o >

Om ”B.html” legat ytterligare en eller flera nivaer under ”A.html” hade
vi bara lagt till namnet pa underkatalogerna i tur och ordning. Da hade
lanken kanske sett ut s hér:

<a href="texter/recept/soppor/B.html">Lank</a>

Nu vénder vi pa alltihop. I figur 4.8 har A.html och B.html bytt plats
med varandra. For att lanken till ”B.html]” nu ska fungera maste vi alltsa fa
weblésaren att rora sig ett steg uppadt i katalogstrukturen, fran underkatalo-
gen “texter” till katalogen “hemsidor”. Detta dstadkommer vi genom att
inleda sokvagen med tva punkter foljt av ett snedstreck (../). Den korrekta
sokvigen till ”B.html” blir alltsa:

<a href="../B.html">Lank</a>

Harddisk

Katalogen "hemsidor”

katalogen "texter”
B.htmi o= | Ahtml
ef=./Bhtmi>Lank</a>
N,
< t- Lank

(  <ahr

Webldsaren hoppar en niva upp for varje omgang punkter och sned-
streck 1 sokvagen. Om ”B.html” legat ytterligare en eller flera nivaer dver
”A.html]” hade vi alltsé bara lagt till fler punkter och snedstreck. Lanken
skulle d& kunna se ut sé hér:

<a href="../../../B.html">Lénk</a>

Hur du slipper sokvagarna

Om du tycker att det dr krangligt med sokvégar finns det ett bra sétt att
slippa bry sig om dem: ldgg alla dina bilder och HTML-dokument i en
enda katalog. Fordelen édr att dina ldnkar da aldrig behover innehélla nagot
annat 4n namnet pa dokumentet som lénkarna leder till (figur 4.6). Pa sa
satt minimerar du dessutom risken att rdka skriva fel sokvig, med icke
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fungerande ladnkar som resultat. Detta brukar d&ven den mest rutinerade
HTML-snickare annars réka ut for, &tminstone ndgon géng.

Nackdelen med att forvara allt material i en katalog &r naturligtvis att
den blir vildigt stor och rorig om du bygger upp ett stort system med
manga enskilda HTML-dokument och bilder.

Om du trots allt vill dela upp ditt material i flera kataloger &r relativa
sokvégar ndstan alltid det enklaste och bésta sittet att tala om var lankfi-
lerna finns. Tyvirr finns det ett par tillfdllen da de inte fungerar:

+ I en sa kallad serverbaserad bildkarta. Det ér en sorts klickbar bild
som du kommer att fa ldra dig anvénda i kapitel 7.

+ Nér en lank leder till en annan dator pa Internet.

Nista avsnitt handlar om den sistndmnda sortens lankar.

Sammanfattning av relativa sokvagar

Nedan foljer en sammanfattning av hur du dirigerar webldsaren till rétt
dokument med hjilp av relativa sokvégar.
href="dokument.html”
”dokument.html” ligger i samma katalog som dokumentet med ldnken.
href="texter/dokument.html”
”dokument.html” ligger 1 underkatalogen “’texter”, som i sin tur ligger i
samma katalog som dokumentet med ldnken.
href="texter/lyrik/dokument.html”
”dokument.html” ligger i katalogen ”lyrik”, som 4r en underkatalog till
“texter”, som i sin tur ligger i samma katalog som dokumentet med lén-
ken.
href="../dokument.html”
”dokument.html” ligger i en katalog som befinner sig en niva hogre
upp én katalogen som innehéller dokumentet med lénken.
href="../../dokument.html”
”dokument.html” ligger i en katalog som befinner sig tvé nivaer hogre
upp dn katalogen som innehaller dokumentet med lanken.
href="../lyrik/dokument.html”
”dokument.html” ligger i katalogen ”lyrik”, som i sin tur befinner sig
en niva hogre upp &n katalogen som innehaller dokumentet med lén-
ken.

Figur 4.9

En lank till Internet. Den
absoluta sokvagen skil-
jer sig fran den relativa
genom att ett dverfor-
ingsprotokoll méste
anges, och att adressen
till datorn som filen lig-
ger pa ocksa maste fin-
nas med.

Kapitel 4: Hyperlankar

Absoluta sokvagar

Om en link ska leda till en annan dator pa Internet maste man anvinda en
sa kallad absolut sékvdg. En sadan innehaller inte bara namnet pa filen
som linken leder till, utan ocksé adressen till den dator i vilken filen lag-
rats. Figur 4.9 visar en typisk ldnk med absolut sokvig.

Adress-attributet Klickbar text

<a href="http://www.etc.se/index.html”>ETC</a>

Lénkkoden Sokviégen till filen som
lanken leder till

Overforingsprotokoll

Avslutningskoden

En ldnk med absolut s6kvag skiljer sig som synes inte sa mycket fran
en som anvénder relativ sokvég. Storsta nyheten &r bokstéverna “http://”.
Detta betyder HyperText Transfer Protocol och dr helt enkelt en uppsiitt-
ning regler for hur hemsidor ska transporteras mellan Internets alla dato-
rer. Saddana regler brukar kallas protokoll. Ett annat vanligt protokoll &r
FTP (File Transfer Protocol), med vilket man kan hamta filer i sérskilda
filarkiv. P4 World Wide Web é&r det dock néstan alltid protokollet HTTP
som giller.

Naésta nyhet dr adressen till datorn: www.etc.se. Alla datorer pa Internet
har en unik adress, som kan uttryckas dels som siffror, dels som boksta-
ver. Siffermotsvarigheten till www.etc.se dr 195.7.66.223, och ldnken fun-
gerar darfor lika bra om vi skriver:

<a href="http://195.7.66.223/index.htm]”>ETC</a>.

Efter adressen till datorn foljer namnet pad dokumentet som lanken
leder till, ”index.html”. Om detta dokument legat i en sdrskild katalog
hade namnet pa denna ocksé funnits med. Lanken skulle da kunna se ut
sa har:

<a href="http://www.etc.se/arkivet/index.htm]”>ETCs arkiv</a>

Prova att skapa ett HTML-dokument som innehaller lénkarna ovan.
Ténk pa att du maste vara uppkopplad mot din Internetleverantér for att
kunna prova lédnkarna. De leder ju utanfor din egen dator.
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Lankar inom ett dokument

Hittills har vi 14tit alla ldnkar g frén ett HTML-dokument till ett annat.
Men en ldnk kan ocksa leda fran en plats till en annan i ett och samma
dokument. P4 sa sitt kan man pa ett Overskadligt sitt f4 in mycket
information pa en hemsida. Om informationen istéllet sprids pa flera
olika hemsidor tar den dessutom totalt sett ldngre tid att ladda ned,
eftersom en weblésare tar en stund pa sig att lokalisera, bestilla och
ladda ned varje enskild sida. Om all information samlas pa en enda
hemsida behdver nedladdningsprocessen bara klaras av en gang.

Lénkar inom en hemsida bestar av tvé delar: sjilva lanken och ett s&
kallat ankare dit lanken leder. Béda skapas med hjélp av lankkoden
<a>, men anvénder sig av olika attribut.

Lankdelen

Sa hér ser lankdelen ut:

<a href="#ankarnamn”>Klickbar text</a>

Den enda nyheten jamfort med de lankar vi tidigare gétt igenom &r
att hela s6kvégen bara bestar av ett enda ord: ankarnamnet (vi aterkom-
mer strax till vad detta &r). For att weblasaren ska forsta att lanken inte
leder till ett vanligt HTML-dokument ska ankarnamnet dessutom fore-
gas av ett bradgardstecken (#).

Ankardelen

Ankardelen ska placeras pa den punkt i HTML-dokumentet dit du vill
att weblédsaren ska hoppa nér ndgon klickar pé lanken. Sa hér &r ankaret
konstruerat:

<a name="ankarnamn ">Lamplig text eller bild</a>

Den stora skillnaden &r som synes att attributet href nu bytts ut mot
ett helt nytt attribut: name="ankarnamn”.

Namnet kan i princip se ut hur du vill, men undvik svenska tecken
och andra specialtecken. Namnet maste det séttas mellan citationsteck-
en: name="ankarets namn”.

For att visa hur det hela fungerar i praktiken ska vi gora ett experi-
ment. Skapa ett nytt HTML-dokument och knappa in koden i exempel
4.10 a (byt gérna ut texten mot nagot roligare om du vill). Spara doku-
mentet under namnet “’spel.html]”. Namnet ar viktigt, for vi aterkommer
till dokumentet senare.

Exempel 4.10 a
"spel.html” innehaller
fyra interna lankar. Tre
gar till spelrubrikerna,
medan den fjarde gar
tillbaka till den Gversta
rubriken "Bra datorspel”.

Svenska tecken.

Om de svenska
tecknen (&, a och 0) ser
konstiga ut pa din hemsi-
da kan det bero pa att du
anvander Macintosh.
Bladdra i sa fall fram till
kapitel 18, dar l6sningen
pa problemet finns.

Figur 4.10 boch c
Nar du klickar pa interna
lankar hoppar weblasa-
ren ned till respektive
ankare (lilla bilden).

For att anvandaren
snabbt ska kunna ta sig
tillbaka till borjan finns
det vid varje ankare en
lank som leder till top-
pen av sidan.
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<a name="Spelmeny”><h1>Bra datorspel</hl></a>
Spelforetaget Maxis har gjort manga bra simulatorspel. Valj det
spel du vill veta mer om:<p>

<a href="#Spel 1">Sim Tower</a><br />

<a href="#Spel 2">Sim Ant</a><br />

<a href="#Spel 3">Sim City</a>

<hr />

<a name="Spel 1"><h1>Sim Tower</hl1></a>

| Sim Tower far du som spelare uppleva hur det ar att administrera
en skyskrapa. Till en borjan ar huset bara nagra vaningar hogt,
men om du gor ett bra jobb slutar du pd 100 vaningar och tusen-
tals invanare.</p>

<a href="#Spelmeny”>Tillbaka till spelmenyn</a><p>

<a name="Spel 2"><h1>Sim Ant</hl></a>

| Sim Ant far spelaren styra en elektronisk myrstack.

<a href="#Spelmeny”>Tillbaka till spelmenyn</a></p><p>

<a name="Spel 3"><h1>Sim City</hl></a>

Klassikern i Simserien. Spelaren ar borgmastare for en stad som
utvecklas fran héla till varldsmetropol.

<a href="#Spelmeny”>Tillbaka till spelmenyn</a></p>

Figur 4.10 b och c visar hur kodningen i exempel 4.10 a ser ut i webla-
sarens fonster. Nar du klickar pa ldnkarna kommer weblésaren att hoppa
ned sa att de ord du utsett till ankare hamnar &verst i fonstret. Vid varje
avdelning finns ocksa en ldnk som leder till det allra Gversta ankaret,
”Spelmeny”. Det &r bra att pa detta sitt lata anvéndaren enkelt klicka sig
tillbaka till sidans borjan, sarskilt om sidan dr mycket lang. Det gar ju
betydligt fortare att forflytta sig via linkarna &n med rullisterna.

Om du gor fonstret sa hogt att hela hemsidan fér plats p& en gang héin-
der ingenting da du klickar pé en intern lank.

4 Netscape - [Titel]

File Edt “iew Gao Bockmarks Options Dirsctoy  ‘Window Help

Bra datorspel J

Spelfsretaget Masts har gjort minga bra simulatorspel Valj det spel du will veta mer om

o B o O Boimats Do Dot i 0

—gﬁ i;\t)ver Sim Tower H
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Ankare i andra dokument
Det finns ett sitt att lata en lénk leda till ett ankare som finns i ett annat
HTML-dokument.

Om vi till exempel vill skapa en ldnk som gar till dokumentet
”spel.html” (exempel 4.10 a) och dessutom vill att rubriken ”Sim Ant” ska
hamna Overst i fonstret da hemsidan visas, ar det bara att ldgga till ett
bradgardstecken och det ritta ankarnamnet direkt efter dokumentnamnet i
sokvégen. Sa hér ska det se ut:

<a href="spel.html#Spel 2">Spel</a>

Nar anvéndaren klickar pa linken kommer han eller hon inte bara att fa
upp “spel.html” i fonstret. Webldsaren kommer dessutom att leta upp
ankaret “’Spel 2" (som finns vid rubriken ”Sim Ant”) och placera denna
rubrik overst.

Om inte lanken fungerar

Om dina lankar inte fungerar &r sannolikheten stor att du glomt eller
felplacerat briadgardstecknet. Det maste finnas med i alla linkar som leder
till ett ankare. Det ska ddremot inte finnas med nédr du ger ankaret dess
namn med <a name="ankarnamn>. Det dr ocksa vildigt ldtt att glomma
citationstecken (”) i lainknamn innehallande mellanslag, och da fungerar
inte ldnken. Kontrollera alltsé noga att alla namn som ska ha citationsteck-
en verkligen har ett i borjan och ett i slutet.

Kontrollera ocksa att du anvénder exakt samma namn i ldnken som i
ankaret. Om ankaret borjar med stor bokstav maste dven namnet i ldnken
gora det. ”Ankare nummer ETT” &r alltsa inte detsamma som “ankare
nummer ett”. Detta géller for 6vrigt ocksd namn pa bilder och alla andra
filer. For att minimera risken att skriva fel kan det vara idé att halla sig till
sma bokstéiver i alla ankarnamn och filnamn. Om du planerar att gora sto-
ra dokument med manga lénkar kan ett konsekvent anvdandande av sméa
tecken spara mycket felsokningstid.

Du bér dessutom alltid noga kontrollera att sokvagarna verkligen ar
riktigt inskrivna, sirskilt om du nyligen dopt om ett eller flera dokument.
Dé méste ju sokvégen i alla lankar som leder till dokumentet ocksa &ndras.
Om du ska skota riktigt stora system av hemsidor kan det vara idé att skaf-
fa ett program som hjdlper dig att halla koll pa alla lankarna och @ndrar
automatiskt samtliga sokvéagar nir du doper om eller flyttar ett dokument.

Viktigt.

Vissa versioner av
Netscape Navigator och
Internet Explorer saknar
inbyggd posthantering. |
dessa lasare fungerar
inte koden till hoger.
Skriv darfor alltid ut din
e-postadress sa att
besokarna kan skicka
post pa vanligt satt.

Figur 4.11
Nér besokaren klickar
pa lanken...

Figur 4.12 (hoger)
...dyker ett brev med
redan ifylld adress upp.

Det &r bara att fylla i tex-

ten och skicka ivag det.
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Att skicka brev fran hemsidan

Om dina besdkare med ett enkelt musklick kan skicka brev till dig direkt
fran hemsidan kommer du att fa mer post &n om de manuellt méste knappa
in din e-postadress. Tricket dstadkoms med hjélp av en vanlig lank och
attributet MAILTO. S& hér ser koden ut:

<a href="mailto:epost@adress”>Klickbar text</a>

Om personen som brevet ska skickas till har e-postadressen
alice@internet.se ska lédnken se ut sa hér:

44 Netscape - [Titel]
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Figur 4.11 visar hur lédnken ser ut i webldsarens fonster. Nar anvénda-
ren klickar pé texten skapas automatiskt ett nytt brev dér adressen redan ar
ifylld (figur 4.12). Sedan &r det bara att skriva brevet och skicka ivég det.
Prova att skapa en MAILTO-ldank med din egen e-postadress.

Precis som med vanliga lankar gar det bra att byta ut texten mellan
<a href=""mailto osv’> och </a> mot en bild. Den blir dé klickbar och
markeras med bla ram.

Lankar i nya fonster

Ibland kan det vara en fordel om anvindaren hindras att surfa ifran din
hemsida sé fort han eller hon klickar pé en lank. En metod é&r att lata
weblésaren Oppna ett helt nytt fonster at lanken. Detta gors med hjdlp av
target="fonsternamn”, som 4r ett attribut till <a>. Féljande kod skapar ett
nytt fonster med namnet “etc” och i det visas dokumentet som lanken
leder till:

<a href="http://www.etc.se/tidningen/index.html”
target="etc">ETC</a>

Om du inte &r intresserad av att skicka mer &n en lank till ett fonster
behover du inte namnge det. Target="_blank” (namnet ska bdrja med en
understrykning) astadkommer ett nytt, namnlost fonster.

Target &r en viktig kod nér man jobbar med rutor (frames). Det lar du
dig mer om i kapitel 10.
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Koderna i sammanfattning

Hiér foljer en sammanfattning av alla koder i kapitlet. Samtliga nedansta-
ende koder fungerar med Netscape Navigator 2.0-4.0 (eller senare) och
Internet Explorer 2.0-4.0 (eller senare).

KODER SOM SKAPAR LANKAR
HTML-kod
<a>...</a>

Anvands for att skapa en lank eller ett ankare.
Attribut till <a>
href="sokvég#ankarnamn”
Skapar en lank till ett annat dokument och/eller ett ankare.
mailto:namn@adress
Skapar en lank till ett foradresserat brev.
target="fonsternamn”
Oppnar lanken i ett nytt fonster.
name="ankarnamn”
Skapar ett ankarnamn som lankar kan leda till.
id="id-namn”
Skapar ett id.

48



ORGANISERA DIN HEMSIDA:

tor 1 HTML

Om du ska redovisa mycket information pa din hemsida
ar det ofta praktiskt att anvénda olika typer av listor.
Listfunktionen dr mycket valutvecklad i HTML, och i det
hér kapitlet gar vi igenom alla de listalternativ du har
att vdlja mellan.

Det finns manga olika sétt att redovisa text i punktform, definiera ord och
numrera textavsnitt med hjélp av HTML. Denna utmérkta kapacitet for
organisation och hierarkisk presentation av text r mycket typisk for
HTML, och kanske ocksa for den forskarvirld som spraket kommer fran.
Det mirks att HTML skapades av folk som inget annat ville 4n att publi-
cera forskningsrapporter pa sina hemsidor. Det fanns ménga metoder for
att presentera statistik pa en hemsida langt innan det gick att till exempel
andra tjockleken pa en bildram.

Lyckligtvis finns det manga tillfdllen d& &ven vi som inte planerar att
doktorera har anvindning for listor. Aven kortare texter kan bli mycket
lattare att ldsa om en del av materialet redovisas i punktform. Dessutom
skapar listorna luft pa hemsidan, som annars létt kan kédnnas thopkldmd
nér den fylls med text.

Det finns tre huvudtyper av listor att vélja mellan:

+ Onumrerade listor som redovisar innehéllet i punktform

+ Numrerade listor

+ Definitionslistor

Av de olika listsorterna dr nog definitionslistan den minst anvénda.
Den anvinds huvudsakligen for att definiera ord, men i slutet av kapitlet
ska vi titta p& hur en definitionslista faktiskt ockséd kan anvéndas for att
skapa en rejél vanstermarginal péa din hemsida.

49



Din hemsida pa Internet

Exempel 5.1 a
En onumrerad lista.

Figur5.1 b
Resultatet av kodningen
i exempel 5.1 a.

Viktigt.

Koden blir latt
rorig nar flera listor ing-
ar i varandra. Var noga
med att alla <ul> verkli-
gen avslutas med
</ul>. Annars kan listan
haverera.
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Onumrerade listor

Den onumrerade listan visas i punktform. Koden som inleder ser ut sa hér:
<ul> (efter engelskans unordered list). Dérefter maste varje punkt i listan
foregas av koden <li> (/ist item). Varje gdng webldsaren stoter pa ett nytt
<li> tolkas detta som att en ny punkt i listan ska inledas. Hela listan avslu-
tas med slutkoden </ul>. Exempel 5.1 a och figur 5.1 b visar en enkel
onumrerad lista.

I kodningen &r vissa rader indragna med hjélp av TAB-tangenten. Detta
paverkar inte alls kodens funktion men gor den léttare att lasa, sarskilt nér
listorna blir mer komplicerade. Prova girna att sjilv knappa in en lista,
och experimentera med att 6ka antalet rader.

<h2>De béasta 3D-spelen</h2>

<ul>
<li>Quake</li>
<li>Duke Nukem 3D</li>
<li>Descent</li>
<li>Cybermage</li>
</ul>

Exempel 5.2 a

[-[o] =] ) .
En numrerad lista dar

v Netscape - [En onumrerad lista]
File Edit View Go Bookmarks Options Directory Window Help

. alla de fyra punkterna
De bista 3D-spelen numreras pa olika satt.
Om exempelvis attribu-
* Quake "7 oty ~
O Tonfias Tistin 5 tet typel 17 istallet pla:
* Descent cerats tillsammans med
* Cybermage <ol> hade hela listan
| numrerats med siffror.
F:3| |Document. Done =

Flera listor i varandra

Det gér bra att 1ata en eller flera mindre listor inga i en storre lista. Det
astadkommer du genom att ersitta en <li> med en ny <ul>:

€ : Figur 5.2 b
<ul> <! Har startar huvudlistan> Resultatet av kodningen
<li>3D-spel</li> i exempel 5.2 a.

<ul><li>Quake</li><li>Doom</li></ul>
<li>Descent</li>
<li>Cybermage</li>
</ul>

Kapitel 5: Listor i HTML

Numrerade listor

En annan listtyp &r den numrerade. Koden som startar listan heter <ol>
(efter engelskans ordered list), och precis som i den onumrerade listan
inleds varje listobjekt med koden <li>. Skillnaden &r att bdde <ol> och
<li> nu har attributet TYPE=vdrde. Virdet bestimmer pa vilket sétt
listans punkter ska numreras. Hér &r alla de mojliga vérdena:

Virde Listan numreras med...
type="A" stora bokstdver
type="a” sméa bokstiver

type="1" stora romerska siffror
type="1" sma romerska siffror
type="1" siffror

Om attributet type="vdrde* anvénds tillsammans med <ol> kommer
alla punkterna i listan att numreras pa det angivna séttet. Om attributet i
stdllet anvénds tillsammans med ett enskilt <li> paverkas bara den indivi-
duella raden.

Exempel 5.2 a och figur 5.2 b visar hur <ul> anvénds och hur den num-
rerade listan ser ut i webldsaren.

<h2>En numrerad lista</h2>

<ol>
<li type="A">
Forsta punkten</li>
<li type="1">
Andra punkten</li>
<li type="i">
Tredje punkten</li>
<li type="1">
Fjarde punkten</li>
</ol>
File Edit YView Go Favorites Help
=]
En numrerad lista
A Férsta punkten
2. Andra punlten
il Tredje purkten
IV Fjarde punlkten
|-
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Exempel 5.3 a
Definitionslistan. Orden
som ska definieras mar-
keras med <dt> och
definitionerna med
<dd>.

Figur 5.3 b
Resultatet. Lagg marke
till att varje definition
som markerats med
<dd> i kodningen ovan
fér ett rejalt indrag.
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Om du vill att din numrerade lista ska starta pa en sirskild siffra gar det
bra. Lagg bara till attributet start="vdrde* till <ol>-koden. <ol start="5">
skapar alltsa en numrerad lista dér forsta raden har nummer fem. start-vr-
det ska alltid anges med vanliga siffror, och dndras sedan automatiskt till
”E”, ”e”, ”V”, eller ”v” beroende pé vilken listtyp du viljer. Det finns
ocksa ett sarskilt attribut for att hoppa framat eller bakat mitt inne i listan.
Skriv da value="vdrde" tillsammans med <li> pa den rad dér hoppet ska
ske. Vérdet ir i det hér fallet den siffra du vill att raden ska ha. Den fort-
satta upprdkningen sker sedan fran detta nummer.

Definitionslistan

Listtypen som aterstér kallas for definitionslista och fungerar annorlunda
dn de andra tva varianterna. En definitionslista borjar visserligen som van-
ligt med koden <dI> (efter engelskans definition list) och avslutas med
</dI>. Men dir emellan finns tva olika koder: Orden som ska definieras
foregas av <dt> (efter engelskans definition list title) och varje definition
med koden <dd> (efter definition list data). Om det later krangligt kanske
exemplet nedan fér det hela att klarna.

<h2>Bra 3D-spel</h2>

<dl>

<dt>Quake</dt>

<dd>Den utmérkta uppféljaren till Doom.<br />

Spelet slapptes som shareware i maj 1996.</dd>

<dt>Descent</dt>

<dd>3D-spel i rymdmilj6.</dd>

<dt>Cybermage</dt>

<dd>Doom-variant som aven innehaller inslag av rollspel.</dd>
</dI>

yiv Metscape - [En definitionslista] [_[Of %]
File Edit ¥iew Go Boolnarks Options Directory Windew Help

Bra 3D-spel

Quake

Den utmarkta uppféljaren til Doom

Spelet slapptes som shareware 1 maj 1996
Descent

3D-spel i rymdmiljo.
Cybermage

Doom-variant som #ven innehdller inslag aw rollspel

S [

#/<8| [Document: Done B4 4

Figur 5.4 a

| normala fall hamnar
texten pa en hemsida
anda ute vid vansterkan-
ten. Raderna blir d& své-
ra att folja for 6gat.

Figur 5.4 b

Om texten foregas av
koderna <dI><dd> upp-
fattas hela hemsidan
som en enda definition
och blir darfor indragen.

Figur 5.4 ¢

Resultatet blir en margi-
nal som gor texten latta-
re att lasa.

Kapitel 5: Listor i HTML

Fixa en marginal med definitionslistan

Det finns ytterligare ett sitt att utnyttja koden for definitionslista: till att ge
hemsidan en vinstermarginal. Om du tittar i vilken bok eller tidning som
helst mérker du snart att texten aldrig borjar dnda ute vid sidans vénstra
kant. Dér ska alltid finnas minst ndgon centimeter tomt utrymme for att
Ogat litt ska kunna hitta rétt rad under lasning.

Nar HTML skapades tog man ingen hansyn till detta, varfor texten pa
din hemsida alltid kommer att hamna langst ute till vanster om du inte gor
négot at det (se figur 5.4 a).

Ett enkelt sétt att skapa en vénstermarginal at hela dokumentet pé en
gang &r att inleda med att starta en definitionslista, hoppa 6ver definition-
sordet och lata hela hemsidans innehéll bli en enda definition (se figur 5.4
b). Resultatet blir en infdllning som gor din sida bade snyggare och mer
lattlast (se figur 5.4 c).

Du behdver inte ens avsluta definitionslistan nair HTML-dokumentet
ar slut. Det fungerar dnda.

unﬁ-ED—-l—wEE_ g

En latinsk text

1 indragning html
<HTML>

<HEAD>
ATITLE > Titel<fTITLE>
HEAD>

<BODY>

<0L>
<00

(I PIDRPTTRTRN . Hetscape - [Titel]
I orem ipsum doll ple gde yew Qo Beckmarks Opters Dictory Yndew Help
Ut wisi enim ad
Duls autem vel g .
Lorem ipsum dol En latinsk text
<BR3 UL wisi enid

<P>Duls autem
Py Nam dolus e Logeps iprum delor st amat, consactetuer adipiscing e, 524 disen nosumny rabh sstncd

tmcadunt ut lacrest dolore magrsa abquam srat volspat

1 — Ut wvisi e ad etoee veniann, quis nostrud exerci tation ullamecrper suseips loborts nisl ot
aliqip ex ea commado cons
Dniis satem vel e irfare Sal,
delore eu feugal sdla Bacdisis al vero eros of accumsan of justo odo dmenm qu bladl
prasset uptabam sod dele asges das dolore be fougat mulla facka

Lerem ipum delor ot amet, consctetuer adpiscing elt, sed dism nomumemy nibh egemead
tincidunt ut lasreet delore magna abquam erat vobpar

Tt wisi enim ad mism veniam, qus nostrud eoerci tason wlameorper suscip loborts nisl o
abqup ex ea commodo consequat

ndreril in wdputate vebt esse molestie consequat, vel lhan

Duis st wed e irfare dolor in hendrert in ndputate velt esse malestie consequs, wel ilhn
dslore e feugiat sla Fa wre APt 41 accumsan &t fuste oo digser blandit

prassent hiptatuen zord delemt g duis dalore te fugat mila facibe Nam Bber terpor cum

sobata nobis elsfend option congee riel imperdiet doming id quod marim placerat Eacer possim
assn =

o I Sl
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Koderna i sammanfattning

Hiér foljer en sammanfattning av alla koder i kapitlet. Samtliga nedansta-
ende koder fungerar med Netscape Navigator 2.0-4.0 (eller senare) och
Internet Explorer 2.0-4.0 (eller senare).

KODER SOM SKAPAR LISTOR
HTML-kod
<ul>...</ul>
Skapar en onumrerad lista. Varje rad i listan markeras med
<li>...</li>.
<0l>...</ol>
Skapar en numrerad lista.
Attribut till <ol>
type="A", “a”, “I", “i" eller “1”
Bestammer om listan ska numreras med stora bokstaver (A),
smé bokstaver (a), stora romerska siffror (1), sma romerska
siffror (i) eller vanliga siffror (1). Varje rad foregas av <li>.
start="vérde”
Bestammer pa vilken siffra listan ska starta, om inte 1.
<li>...</li>
Definierar en rad i en onumrerad (<ul>) eller numrerad (<ol>) lista.
Attribut till <li> om koden anvédnds i numrerad lista
type="A", “a”, “I", “i" eller “1”
Bestammer om denna rad ska numreras med stora bokstaver
(A), sma bokstaver (a), stora romerska siffror (I), sma romer-
ska siffror (i) eller vanliga siffror (1).
value="vérde”
Anvands for att gora ett hopp i listan. Raden far det varde som
anges, och upprakningen fortsatter p4 kommande rader.
<dl>...</dl>
Skapar en definitionslista.
Innehéll i <dl>
<dt>...</dt>
Markerar ord som ska definieras.
<dd>...</dd>
Markerar definitionen.



GE LIV AT DIN HEMSIDA:

Bilder

Innan World Wide Web startade sitt segertag Gver
Internet var global datorkommunikation en oestetisk
foreteelse. Datorer kopplades thop via graa terminal-
program dar en blinkande markor var det roligaste
som fanns att titta pa. Men WWW foréandrade Internets
utseende, och idag ér de flesta 6verens om att det var
just bilderna som gjorde att World Wide Web kunde sla
igenom s4 fort. | det har kapitlet far du veta allt om hur
man fyller en hemsida med bilder.

I kapitel 1 tittade vi pa hur det gér till nér en amerikansk hemsida trans-
porteras dver Internet till din dator. Nu 4r det dags for en snabbrepetition:
Forst anropar weblédsaren den dator déar hemsidan finns. Denna sander
over ett HTML-dokument innehallande tre saker: texten, information om
var pé Internet bilderna som ska visas finns och information om pa vilket
sdtt texten och bilden ska presenteras. Webldsaren borjar med att avsitta
utrymme for bilderna, placerar dérefter ut texten pa skarmen och skickar
slutligen efter bilderna, som anldnder separat till din dator.

Ett HTML-dokument innehéller alltsa bara bildernas adresser, aldrig
bilderna i sig. Av detta foljer att bilderna pa en hemsida inte alls behdver
finnas lagrade pa samma dator som HTML-dokumentet. En och samma
sida kan tvartom innehalla bilder frén flera olika datorer pa Internet.

Sokvagen till en bild

1 kapitel 4 sag vi hur man anger sokvégen till en lank. Att ange sokvagen
till en bild fungerar precis likadant. Om bilden ligger pa samma dator som
HTML-dokumentet racker det alltsa med att ange en relativ sokvag som
bara innehéller information om i vilken katalog bilden finns att himta. Om

55



Din hemsida pa Internet

Storlek pa
bilder.
Nar man talar om en
bilds storlek i datorsam-
manhang kan man mena
tva saker:
* Hur stor bilden &r pa
skarmen, vilket ofta
mats i bildskarmspunk-
ter (pixlar).
* Hur mycket utrymme
bilden tar upp da den

lagras pa harddisken, vil-

ket mats i kilobytes, for-
kortat KB, eller K.

En komprimerad bild blir
mindre matt i kilobytes.
De tre bildformaten som
anvands pa WWW, jpeg,
png och gif, ar alla kom-
primerade, vilket mins-
kar deras laddningstid.
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den lagras i en annan dator pa Internet maste sokvégen vara absolut, och
alltsa dven innehalla adressen till sjdlva datorn.

HTML-koden som anvénds for att visa bilder heter <img /> (efter eng-
elskans image, bild) och har “inbyggd” avslutningskod. For att koden ska
ha nagon effekt méste den alltid kompletteras med attributet src (efter eng-
elskans source, killa) foljt av sokvégen till bilden.

En bild med absolut sokvég kan se ut s& har i HTML-dokumentet:

<img src="http://www.etc.se/bilder/min_bild.gif" />

En bild med relativ sokvag kan se ut sa hir:

<img src="bilder/min_bild.gif" />

Mer detaljer om relativa och absoluta sokvégar hittar du i kapitlet om
lankar (kapitel 4).

Olika typer av bilder

Det finns ménga olika sétt att lagra bilder pa datorer, sé kallade bildfor-
mat. 1 exemplen ovan slutar bada bildnamnen med en punkt f6ljd av bok-
stdverna “gif”. Denna sa kallade forldngning av filnamnet anger vilket
bildformat filen &r sparad i.

Bildformat har ofta ldnga, krangliga namn som fa kommer ihdg. Istillet
ar det forkortningarna som anvénds i dagligt tal: BMP, IFF, EPS, PCX,
PICT, Jpeg, Gif och Png &r nagra vanliga bildformat.

De tre sistndmnda, Jpeg (uttalas “j-pegg”), Gif (uttalas “’giff”’) och png
(uttalas “ping”), dr de som anvinds pA WWW.

Gif-bilder

Det Overldgset vanligaste bildformatet pA World Wide Web ér Gif-bilder,
eller Graphics Interchange Format som bildformatet egentligen heter. Det
uppfanns av det amerikanska nitverksforetaget Compuserve for tio ar
sedan. Gif-bildens stora begriansning &r att den bara kan innehalla 256 far-
ger. Fordelen ar att Gif-bilder &r komprimerade, vilket innebdr att de lag-
ras pa ett sarskilt sétt for att ta upp sa lite utrymme pé harddisken som
mdjligt. Det innebar ocksa att Gif-bilder gér fortare att skicka 6ver
Internet dn andra typer av bilder. Det finns tva sorters Gif-bilder: GIF87a
och GIF89a. Du har sékert sett att bilderna pa manga hemsidor till en bor-
jan visas suddigt, for att sedan stegvis oka i skirpa. Sddana bilder har spa-
rats i GIF89a-formatet. Tanken &r att anvdndaren snabbt ska kunna se vad
bilden forestéller och bestimma om han eller hon vill vénta tills bilden dr
helt nedladdad, eller surfa vidare.

Tips.

Det ar mycket
battre att visa skillnaden
mellan Jpeg och Gif pa
din datorskarm an i en
tryckt bok.

Pa bokens hemsida hit-
tar du darfor vardefull
information om hur de
olika formaten fungerar,
vilken typ av bilder som
passar bast for vilket
format, och en kurs i
konsten att gora bilder-
na sa sma och snabb-
laddade som mgjligt.
Adressen nar du fran
http://www.etc.se/nyck-
eln/. Valj sedan kapitel 6
i menyn.

Kapitel 6: Bilder

En annan finess med GIF89a ir att bildens bakgrundsfarg kan goras
genomskinlig. I slutet av kapitlet far du veta mer om vilka program som
anvinds for att spara bilder i GIF89a-format.

Png-bilder

Png-formatet (Portable Network Graphics (vissa hdvdar att forkortningen
star for “PNG’s Not Gif” )) dr det format som forvéntas ersétta gif-forma-
tet. Png ér ett format som liknanar gif pa flera sitt men som har en méngd
fordelar, dessa dr nagra: Till skillnad fran gif-formatets begrénsning till
256 farger kan en png-bild innehalla tusentals farger. Png kan hantera
opacitet (grader av genomskinlighet ) och har en béttre komprimeringsme-
tod, vilket gor att bilderna blir mindre och ddrmed snabbare att ladda ner.
Man kan dock inte gora animeringar med png-formatet.

Den fréamsta anledningen till utvecklingen av png-formatet &r att det till
skillnad fran gif-fomatet &r patentfritt vilket underléttar utveckling och
anpassning av formatet. Png-bilder sparas med forldngningen .png.

Jpeg-bilder

Jpeg (namnet kommer fran Joint Photographic Experts Group) 4r ett bild-
format som sirskilt skapats for att visa inscannade fotografier pa
datorskdrmen. Den stora skillnaden jamfort med Gif-formatet ar att Jpeg
inte har nagra begransningar nér det géller antalet farger. For att en bild
med miljontals farger dnda ska bli sa liten att den kan skickas 6ver World
Wide Web utan for 1dnga vintetider anvénds sa kallade forstorande
kompression. Det innebér att delar av informationen som ingér i bilden
helt enkelt kastas bort. Tanken ér att reduceringen inte ska vara synlig,
men det fungerar inte alltid. For séikerhets skull kan Jpeg-bilder dérfor
komprimeras olika mycket beroende pa hur hoga kraven ér pa bildkvalitet
respektive filstorlek. En riktigt hart komprimerad Jpeg-bild blir liten och
hanterlig, men ser inte s& vacker ut. Jpeg-bilder sparas med forlangningen
”jpeg” eller ”jpg” i filnamnet.

Ovningsbild och bildkatalog
For att kunna prova koderna som vi gar igenom i det har kapitlet behdver
du en bild att 6va med. Enklast ar att ga till bokens hemsida
(www.etc.se/nyckeln/) och himta bilderna som anvénds i exemplen. Om
du har tillgéng till ett grafikprogram kan du naturligtvis ocksa gora en
egen dvningsbild. Se da bara till att du kan spara bilden i antingen Jpeg-
png- eller Gif-format.

En tredje variant 4r att leta upp en ldmplig dvningsbild ndgonstans pa
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Figur 6.1

Du kan alltid spara bilder
som du hittar pa World
Wide Web. Téank bara pa
att upphovsratten galler
aven material pa Inter-
net, och att du alltsa
inte kan anvanda bilder-
na pa din egen hemsida
hur som helst.

Figur 6.2

Det blir enkelt att hélla
reda pa sokvagen till
dina bilder om alla ligger
i samma underkatalog.
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World Wide Web. Sa hér sparar du bilden till din harddisk:

Windows:

Placera muspekaren 6ver den bild du vill ha och hall ner hdger mus-
knapp. Nér den mindre menyn kommer fram klickar du pa alternativet
”Save Image as...” (Netscape) eller ”Save Picture as...” (Internet Explorer)
och viljer sedan en plats for bilden pa din harddisk (figur 6.1 pa nésta
sida).

Macintosh:

Placera pekaren dver en ldmplig bild och hall ner musknappen (klicka
inte). I den mindre menyn som efter en kort stund dyker upp véljer du
sedan ”Save this Image as...” (Netscape) eller "Download Image to Disk”
(Internet Explorer).

Back
Forward

Wiew |mage [etcmeny. gif]
Save Imag

Copy Image Locahid
Load | mage

Add Bookmark

Internet Shortcut !

Ténk pé att lagen om upphovsritt géller pa Internet ocksé. Det ar alltsa
inte fritt fram att plocka bilder fran andras hemsidor och sedan publicera
dem pa din egen. Om du vill anvénda en sirskild bild &r det dérfor alltid
bast att forst skicka e-post till upphovsmannen och fraga.

Passa nu pa att skapa en sérskild katalog for bilderna som ska anvindas
pé dina hemsidor. I exemplen utgar vi ifran att alla bilder ligger i katalo-
gen “bilder” som i sin tur ligger i samma katalog som alla HTML-doku-
ment (figur 6.2).

& Mina hemsidor |_ (O] x|
Arkiv  Redigera “izsa Hjslp

Namn | Stnrlekl Typ
__IBider Filmapp

hemsida. html 1kB Metscape Hypertext Document
hemsida2. kil 1kB Metscape Hypertext Dacument
E] alice. html 1kB Metscape Hypertexst Document
1kB Metscape Hypertext Document

< | i

Exempel 6.3 a

Sa har lite kod behovs
for att placera en bild
pa hemsidan...

Figur 6.3 b
...och s& har ser det ut
nar bilden visas.

Exempel 6.4 a
Har visas samma bild
tre ganger...

Figur 6.4 b
... och s har blir
resultatet.

Figur 6.4 ¢

(lila bilden)

Netscape kan ibland
skapa mellanrum mellan
bilderna. Det ar en
okand bugg som vallat
HTML-kodare 6ver hela
varlden stor irritation.

Kapitel 6: Bilder

Dags att visa forsta bilden. Oppna ett nytt malldokument och skriv in
koden i exempel 6.3 a i dokumentets <body>-del. Bilden i exemplet heter
“mellbild.gif” och ligger i katalogen “bilder”. Spara dokumentet och 6pp-
na det i din weblésare. Resultatet bor bli ungefir som i figur 6.3 b.

<img src="bilder/mellbild.gif" />

[ Titel - Microsoft Internet Explorer M=l E3
File Edit “iew Go Favortes Help

Flera upplagor av samma bild

Nir en bild vél laddats ned kan den visas hur ménga ganger som helst utan
nagon ytterligare nedladdningstid. I exempel 6.4 a placerar vi tre upplagor
av samma bild efter varandra. Figur 6.4 b visar resultatet. Om du vill att
bilderna ska hamna pa separata rader maste du anvinda styckekoderna
<br> eller <p> efter varje bild. Bilder beter sig pa den punkten inte annor-
lunda &n text.

<img src="bilder/storbild.gif" />
<img src="bilder/storbild.gif" />
<img src="bilder/storbild.gif" />

i Titel - Microsoft Internet Explorer |_ O] x|
File Edt “iew [Go Favortes Help
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I vissa webldsare, bland annat Nescape och Internet Explorer 4.0, kan
det hiinda att bilderna skiljs &t av mellanrum (figur 6.4 c). Detta &r ett pro-
blem som vallat HTML-kodare 6ver hela virlden timmar av frustrerat fel-
sokande. Mellanrummen uppstar darfor att webldsaren dversétter radbryt-
ningarna i sjilva HTML-dokumentet till mellanslag. Mellanrummen for-
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Exempel 6.5 a
Justeringskoden <div>
fungerar lika bra med
bilder som med text.

Figur 6.5 b
Resultatet av kodningen
i exempel 6.5 a.
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svinner om du skriver hela koden pa samma rad:

<img src="bilder/storbild.gif" /><img src="bilder/storbild.gif"
/><img src="bilder/storbild.gif" />

Enligt alla HTML-regler ska detta stt att skriva HTML-kod ge exakt
samma resultat som det i exempel 6.4 a, men sa &r alltsa inte alltid fallet.

Att fordjupa sig 1 programmissar kan tyckas vara verkurs, men bug-
gen med de mystiska mellanrummen &r faktiskt nagot de flesta som gor
hemsidor forr eller senare far problem med.

Om du anvénder ovanstdende knep kommer din sida att se bra ut oav-
sett vilken webldsare dina besokare anvénder.

Att justera bilderna

Precis som med text finns det mdjlighet att styra bildernas justering pa
sidan. Enklaste sittet dr att anvdnda samma koder som du anvénder for att
justera text. Om du placerar <center> fore bilden och </center> efter kom-
mer den att bli centrerad. En annan variant &r att anvinda <div
align="left”, “center” eller “right ”>. Hur det fungerar tillsammans med
en bild syns i exempel 6.5 a och figur 6.5 b.

<div align="right"><img src="bilder/minibild.gif" /></div>
<div align="center"><img src="bilder/minibild.gif" /></div>
<div align="left"><img src="bilder/minibild.gif" /></div>

wi Netscape - [Titel]
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Bildens placering i forhallande till text

Nar text och bild ska blandas pa en sida racker ofta inte <center> och
<div> for att justera bilden. For det &ndamélet finns ett sérskilt attribut till
<img />: align="top ", “middle”, “bottom”, “left” och “right”. De forsta
tre align-varianterna (top, middle och bottom) anvénds nér en bild ska
sprangas in i en textrad, och justeringen styr bildens vertikala placering i

forhallande till texten. <img src="bildens namn " align="middle” /> inne-

Exempel 6.6 a
Attributet align paverkar
tillsammans med <img>
bildens placering i for-
héllande till en textrad.
Resultatet av kodningen
visas i figur 6.6 b.

Figur 6.6 b
Resultatet av kodningen
i exempel 6.6 a.

Exempel 6.7 a
Attributet align="left" far
bilden att hamna till
vanster, och den efter-
foljande texten att flyta
runt bildens hogersida.

Kapitel 6: Bilder

bar till exempel att bilden justeras efter textens mittpunkt. Exempel 6.6 a
visar hur alla de tre justeringarna anvinds och figur 6.6 b visar resultatet.

<img src="bilder/mellbild.gif" align="top” />Bilden justeras med
textens dverkant (align="top")<p>

<img src="bilder/mellbild.gif" aligh="middle” />Bilden justeras

med textens mittlinje (align="middle")</p><p>

<img src="bilder/mellbild.gif" align="bottom” />Bilden justeras
med textens nederkant (align="bottom”)

" Netscape - [Titel] Hi[=l E3
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ilden justeras med textens Sverkant (ATIGN=TOP)

ilden justeras med textens mittlinje (ALIGN=MIDDLE)

ilden justeras med textens nederkant (ATIGN=BOTTOM)

s [Document; Done [ =

Flytande bilder

Align="left” och “right” har tva effekter: dels visas bilderna till vénster
respektive hoger pa sidan, dels hamnar efterfoljande text ldngs med bilder-
nas hogra respektive vénstra sida. Detta kallas att bilden flyter.

Koden i exempel 6.7 a visar hur align="left” fér texten att flyta runt
bildens hogersida och underkant. Figur 6.7 b visar resultatet. Prova gérna
att istdllet skriva align="right”. Bilden kommer dé att hamna till hoger,
och texten kommer att flyta till vénster.

<img src="bilder/storbild.gif" align="left" />

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam
nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore magna aliguam
erat volutpat.<br />

Ut wisi enim ad minim veniam (osv)
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Figur 6.7 b
Resultatet av kodningen
i exempel 6.7 a.

Exempel 6.8 a
Texten som féljer efter

<br clear="left" /> ham-

nar pa forsta raden som
inte innehéller nagon
vansterstalld bild.

Figur 6.8 b
Resultatet av kodningen
i exempel 6.8 a.
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Lorem ipsum delor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed

diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore magna
aliquarm erat volutpat.

Ut wist enun ad mmm vemam, quis nostrud exerct taton

ullamcorper suscipt loborts sl ut aliquip ex ea commeodo
consedquat.

Duis autem vel eum miure delor in hendrerit in valputate velit esse
molestie consequat, vel dlum delore eu feugiat nulla faciisis at

Vero eros et accumsan et iusto odio dignissim qui blandit praesent luptatum zznl delenit -
augue duis dolore te feugait nulla faciisi.

@l |Document Done [ a7

Att styra flytande text

I exempel 6.7 a och figur 6.7 b hamnar sa mycket av texten som fér plats
pa bildens hogersida, medan resten fortsétter pa raden under bilden. Det
gér ocksa bra att styra hur stor del av texten som ska flyta vid sidan om
bilden. Detta astadkoms genom att koden for radbrytning, <br />, kom-
pletteras med attributet clear=">Ieft ", “right” eller “all”. <br clear="left”
/> innebdr att textraden bryts och att nésta textrad dyker upp forst pa den
rad vars vinstermarginal inte dr upptagen av en bild. <br clear="right” />
g0r samma sak men letar efter en rad som inte innehaller ndgon hoger-
stélld bild. <br clear="all” /> hoppar ned till en rad som inte innehaller
négra bilder pa vare sig hoger eller vénster sida. I exempel 6.8 a anvinds
<br clear="left” /> for att fa textens andra stycke att hamna under den
vénstra, mindre bilden. Figur 6.8 b visar resultatet. Ligg mérke till att den
hogra bilden stracker sig ldngre ned 4n den vénstra, men att clear="left”
bara bryr sig om den vénstra bilden.

<img src="bilder/mellbild.gif" align="left" />
<img src="bilder/storbild.gif" align="right” />

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam
nonummy nibh.<br clear="left" />Ut wisi enim ad (osv)

4 Netscape - [Titel] O]
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Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit, sed diam nonummy nibh evismod
tincidunt ut lacreet dolore

Tt wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tation
ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo
consecuat

=8| |Document: Done

Exempel 6.9 a

vspace och hspace ska-
par luft vertikalt och
horisontellt kring en bild.

Figur 6.9 b
Resultatet av kodningen
i exempel 6.9 a.

Kapitel 6: Bilder

<br clear="right” /> hade i exemplet ovan fatt texten att hamna under
hogra bilden. Alternativet <br clear="all” /> &r bra att anvinda om man
inte vet vilken av bilderna som ér storst, men under alla omstdndigheter
vill att texten ska hamna pa en rad som &r helt fri fran bilder. I exemplet
ovan skulle resultatet av <br clear="all” /> blivit detsamma som om <br
clear="right” /> anvints.

Luft runt bilder

Nér man anvénder flytande bilder omgivna av text dr det ofta snyggt att ha
lite luft mellan bilderna och texten. Tva attribut till <img /> anvénds for
detta: hspace="virde” (efter engelskans horizontal space, horisontellt
utrymme) och vspace="virde” (efter engelskans vertical space, vertikalt
utrymme). I kodexempel 6.9 a har bilden fatt ett 50 pixlar brett tomrum pa
sin hogra och vénstra sida med hjdlp av attributet hspace="50". Utrymmet
over och under bilden é&r satt till fem pixlar med hjilp av attributet vspa-
ce="5". Figur 6.9 b visar resultatet.

vspace="vdrde” och hspece="vdrde” kan naturligtvis dven anvindas
for att skapa luft mellan olika bilder.

<img src="bilder/storbild.gif" align="left"
vspace="5" hspece="50" />
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer (osv)

s Netscape - [Titel] M=l E3
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Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit, sed diam nomummy nibh euismed
tincidunt ut lacreet dolore magna aligquarm erat
volutpat.

Tt wisi enitn ad minim veniam, quis nostrud
exerci tation ullamcorper susciptt lob ortis msl ut
aliquip ex ea commodo consequat

Duis autem vel eum nure delor m hendrent in
vulputate velt esse moleste consecuat, vel dum
dolore eu feugat nulla facilisis at vero eros et accumsan et wsto odio digmssim o blandit
praesent luptatum zznl delemt angue dus dolore te feugait nulla faciist
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Bilder som lankar

Att gora en bild till en klickbar lank ar latt. Skapa ldnken precis som van-
ligt (mer om detta i kapitel 4) men byt ut den klickbara texten mot en bild.
Sa hér kan det se ut:
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Exempel 6.10 a

Om en bild placeras
mellan lankkoderna <a
href=(osv)> och </a>
blir den en klickbar lank.

Figur 6.10 b
Resultatet av kodningen
i exempel 6.10 a.

Exempel 6.11 a

Om HTML-koden innehél-

ler en radbrytning fore
</a>...

64

<a href="s6kvdgen och namnet pa dokumentet som ldnken ska
leda till"><img src="stkvag och namn p4 bilden” /></a>

Bilden far automatiskt en bla ram for att skilja den frén andra, icke
klickbara bilder. Exempel 6.10 a visar hur bilderna ”peka v.gif” och
”peka_h.gif” gjorts klickbara. Resultatet syns i figur 6.10 b; tva pekande
hénder med vilka anvindaren enkelt kan klicka sig fram och tillbaka i ett
storre system av HTML-dokument. Lagg marke till att andra bilden,
”peka_h.gif”, fatt en horisontell marginal pé 50 pixlar genom attributet
HSPACE="50". P4 sé sétt hamnar den ett stycke ifrdn den vénstra bilden.

<hl>Dokument 2</h1>

Detta ar dokument nummer tva.

<hr>

<a href="dok1.html|"><img src="bilder/peka_v.gif" /></a>
<a href="dok3.html"><img src="bilder/peka_h.gif"
hspace="50" /></a>

4 Netscape - [Titel] [-[O[x]
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Dokument 2
Detta ar dokument nummer tvé,
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Undvik fula streck

Vi har tidigare i det hir kapitlet ndmnt ett programfel i Netscape som orsa-
kar mellanslag mellan bilder som egentligen skulle ligga omedelbart intill
varandra. Samma bugg stéller till problem nir man gor en bild klickbar.
Problemet uppstar om du i HTML-dokumentet byter rad fore avslut-
ningskoden </a>. Netscape Oversitter da radbrytningen till ett mellanslag,
och eftersom lénktext ju dr understruken blir resultatet ett understruket
mellanslag direkt efter bilden. Exempel 6.11 a visar en ldnk dér </a> lig-
ger pa en separat rad i HTML-dokumentet. Figur 6.11 b visar det icke
onskvirda streck som dé dyker upp direkt efter den klickbara bilden. Om
du istéllet flyttar upp </a> en rad forsvinner strecket.

<a href="dok1.html"><img src="bilder/peka_v.gif" />
</a>

Figur 6.11 b

... ger Netscape den
klickbara bilden ett fult
streck.

Exempel 6.12 a

Med attributet border
kan ramstorleken pa bil-
der andras.

Figur 6.12 b (vénster)
| Netscape kan alla bil-
der fa en ram. Ramarna
pa icke klickbara bilder
blir da svarta.

Figur 6.12 c (hoger)
Internet Explorer 3.0
ignorerar border-attribu-
tet om bilden inte ar
Klickbar. IE 4.0 fungerar
dock som Netscape.

Kapitel 6: Bilder
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Att andra ramens tjocklek
Det ir ofta snyggt att ge bilden en ram. Det gors med attributet
border="vdrde”, som anvinds tillsammans med <img>. Ramen kan vara
hur tjock som helst, men en tunn ram ar oftast snyggast.

Om ramen ska vara en pixel tjock ser koden ut sa hr:

<img src="bildens namn och sokvag” border="1" />

Tyvérr har Netscape och Internet Explorer linge tolkat attributet border
olika. Internet Explorer 1.0 till och med 3.0 visar bara ramar pa bilder som
ar klickbara. Andra bilder far istéllet en osynlig ram med den bredd som
angivits med border-attributet. Alla versioner av Netscape samt Internet
Explorer 4.0 ger synliga ramar till alla bilder som forsetts med border-
attribut. For att bilder med ram inte ska forvixlas med klickbara lankar far
alla klickbara bilder bla ram istdllet for svart.

Koden i exempel 6.12 a visar en klickbar och en vanlig bild. Bada har
en fyra pixlar tjock ram. Figur 6.12 b visar resultatet i Netscape. Den dvre
bilden har bla ram och ar klickbar. Den undre har fatt en svart ram. Figur
6.12 c visar hur Internet Explorer 3.0 tolkar koden. Nu har bara den klick-
bara bilden fétt synlig ram medan den undre bildens ram 4r osynlig.

Om du inte vill ha ndgon ram alls trots att en bild ar klickbar &r det bara
att anvénda attributet border="0". Hér méste man dock vara forsiktig.
Niétsurfare dr vana vid att klickbara bilder markeras med ram. Om ramar-
na forsvinner finns det alltsa risk for att dina besdkare missar lankarna.

<a href="dok1.html"><img src="bilder/peka_v.gif"
border="4"></a><br />
<img src="bilder/peka_v.gif" border="4" />

x|
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Viktigt.

Ange alltid bildens
hojd och bredd med
attributen heigh och
width.

Det kan dramatiskt mins-

ka din hemsidas ladd-
ningstid.

Exempel 6.13 a

En bild visas i flera upp-
lagor, med olika dimen-
sioner och storlekar.
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Bildstorlekar

Med attributen height och width (hojd och bredd pa engelska) talar du om
for webldsaren hur hog och bred en bild dr matt i pixlar. S& hér anvéands
koderna om bilden &r 150 pixlar hog och 150 pixlar bred:

<img src="bilder/storbild.gif" height="150" width="150" />

Det ir inte nddvéndigt att ange height och width, men det finns ett
mycket starkt skél for att alltid gora det: det paskyndar laddningen av din
hemsida. Om weblésaren vet bildernas matt kan den omedelbart efter att
HTML-dokumentet anlént reservera utrymme for bilderna, och dérefter
visa texten dér den ska vara pa skdrmen. Bilderna syns da som tomma
ramar som successivt fylls allteftersom bilderna laddas ned. Véntetiden
kan besdkaren anvénda till att 1dsa sidans texter.

Om bildernas matt inte anges maste webldsaren véinta med att visa tex-
ten till dess att samtliga bilder laddats ned och alla matt kontrollerats. Den
kan némligen inte veta exakt var pa sidan texten ska visas utan att veta hur
stort utrymme bilderna kommer att ta i ansprak. Om en eller flera bilder ar
stora och tidskrdvande kan resultatet bli att anvéndaren tvingas sitta och
titta p& en tom hemsida i flera minuter. Eftersom nétsurfare &r ett otaligt
slakte &r risken dé dverhdngande att du forlorar besokare som inte orkar
vénta.

Om du inte vet hur stor en bild &r kan du ppna den i néstan vilket gra-
fikprogram som helst och dér ta reda pad matten.

Att andra storlek pa bilder

En rolig och anvéndbar finess med koderna width och height &r att de kan
fa webldsaren att forstora eller forminska en bild. Detta dr mycket prak-
tiskt om du till exempel vill ha med en dterkommande symbol eller logo-
type pa dina hemsidor. Nar den vil en gang laddats ned kan den dyka upp
i flera olika storlekar utan extra nedladdningstid.

Exempel 6.13 a visar hur en bild som ursprungligen dr 150 génger 150
pixlar stor anvinds flera ganger i olika storlekar. Ligg mérke till att inte
ens bildens proportioner méste stimma med originalet. Weblésaren drar ut
eller pressar ihop bilden sé att den stimmer med de métt du angivit.

<img hspace="5" src="bilder/storbild.gif"
height="15" width="15" />
<img hspace="5" src="bilder/storbild.gif"
height="35" width="70" />

Figur 6.13 b
Resultatet av kodningen
i exempel 6.13 a.

Viktigt.

Allt fler blinda sur-
far pa www med hjalp av
maskiner som oversat-
ter texten pa hemsidor-
na till tal eller
punktskrift. Om du
anvander bilder som
klickbara lankar bor du
darfor alltid som alterna-
tivtext ange vart lanken
leder. Annars stanger du
ute dem som inte kan
se.

Jéktade surfare som

stangt av bildvisningen
av hastighetsskal kom-
mer ocksa att gilla dig.

Exempel 6.14 a

Bilden far en alternativ-
text med hjélp av attribu-
tet ALT.

Figur 6.14 b

Nar bildvisningen ar
avstangd syns alternativ-
texten tillsammans med
en bildsymbol.

Kapitel 6: Bilder

<img hspace="5" src="bilder/storbild.gif"
height="130" width="75" />

<img hspace="5" src="bilder/storbild.gif"
height="150" width="150" />

<img hspace="5" src="bilder/storbild.gif"
height="130" width="75" />

<img hspace="5" src="bilder/storbild.gif"
height="35" width="70" />

<img hspace="5" src="bilder/storbild.gif"
height="15" width="15" />
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Alternativtexter

Om bildvisningen i weblésaren &r avstingd markeras platsen dér bilderna
skulle ha visats med en liten symbol. Med hjilp av attributet alt="alterna-
tiv text” (efter engelskans alternative) kan du bistd dina besokare med mer
information. ALT visar en text dér bilden skulle ha visats. Detta dr sérskilt
viktigt om bilden &r en ldnk. Internet Explorer visar dessutom ALT-texten
i en liten ruta ndr muspekaren fors 6ver bilden, dven dé bildvisningen &r
paslagen.

Koden i exempel 6.14 a visar hur ALT anvénds. Lagg marke till att
texten maste std inom citationstecken, eftersom den innehaller mellanslag.
Figur 6.14 b visar resultatet i Netscape da bildvisningen &r avsténgd.

<center>
<img src="bilder/storbild.gif" alt="Bild pa en glad gubbe” />
</center>
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Exempel 6.15 a
Bakgrundsbilden anges i
<body>-koden.

Figur 6.15b
Resultatet. Weblasaren
fyller automatiskt upp
hela fonstret med bilden
som angivits som bak-
grundsbild.

Figur 6.16 aoch b

En bild som sarskilt ska-
pats for att vara bak-
grundsbild (a) fungerar
som ett pussel med en
enda pusselbit nar den
duplicerats for att fylla
ett helt fonster (b).
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Bakgrundsbilder

For att forse en hemsida med bakgrundsbild ska vi for forsta gangen
anvénda ett attribut till <body>-koden. Attributet heter background="bak-
grundsbild”, och béde Gif- och Jpeg-bilder kan anvindas. Eftersom
weblédsaren automatiskt ldgger flera kopior av bilden bredvid varandra tills
fonstret ar fullt, kan en liten snabbladdad bakgrundsbild med fordel
anvéndas.

I exempel 6.15 a har vi gjort en liten bild pa en glad gubbe till bak-
grundsbild. Lagg mairke till att det inte gar att ange width, height eller nag-
ra andra attribut till en bakgrundsbild, bara bildens sokvig och namn far
finnas med. Figur 6.15 b visar resultatet.

<html>
<head><title>Titel</title>
<body background="bilder/minibild.gif">

</body>
</html>
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Pa WWW finns méanga arkiv dar du kan ladda ned gratis bilder sérskilt
skapade for att anvéndas som bakgrundsbilder. Ofta 4r de liksom bilden i
figur 6.16 a konstruerade for att fylla fonstret utan skarvar (figur 6.16 b).

Det dr ganska vanligt att webdesigners ger sina sidor en firgad véanster-
eller hogermarginal med hjélp av en bakgrundsbild.

Hur detta gar till gar vi igenom pa bokens hemsida. Ga till adress
http://www.etc.se/nyckeln/ och vilj Kapitel 6 i menyn. Dér hittar du ocksa
lankar till bildarkiv och grafikprogram.

[ Titel - Microsoft Internet Explorer
File Edit Wiew Go Favoites Help

Figur 6.17

Tvé olika typer av Gif-bil
der. Bilden till hoger ar
transparent, vilket inne-
bar att en del av bilden
blir genomskinlig da bil-
den visas pa hemsidan.
Detta ar sarskilt anvand-
bart pa hemsidor som,
liksom denna, har bak-
grundsbild.

Shareware.

Shareware-syste-

met bygger pa att du
som anvandare far pro-
va ett program under en
viss tid, ofta 30 dagar.
Om du sedan vill fortsat-
ta att anvanda program-
met méaste du betala for
det. Detta kallas ofta att
registrera programmet
hos tillverkaren.

Kapitel 6: Bilder

Transparenta Gif-bilder

Nir en bild ska visas pa en sida med bakgrundsbild &r det ofta mycket
anvéndbart att gora delar av bilden genomskinliga, transparenta. Bilden
till vénster i figur 6.17 har vanlig, ogenomskinlig bakgrund, medan bak-
grunden i bilden till hdger ar transparent.

adi Metscape - [Titel]
File Edit Wiew Go Bookmarks Options Directony ‘'wWindow Help

8| [Document: Done [ =7

For att en bild ska bli transparent krévs att den sparas i ett sérskilt Gif-
format som heter GIF89a. Inte alla grafikprogram klarar detta, men med
den takt World Wide Web véxer lar funktionen snart bli standard.

PC-anviindare

For PC-anvéndare finns ett utmérkt shareware-program som heter
LView som klarar att spara bilder som GIF89a. Programmet finns for
gratis nedladdning pa adress http://www.lview.com.

Version 4.0 och nyare versioner av det professionella (och dérfor
dyra!) grafikprogrammet Photoshop ar sérskilt anpassat for produktion av
grafik till websidor och klarar dérfor ocksa transparenta Gif- och png-bil-
der.

Mac-anvindare

For Macintosh finns shareware-programmet Transparency. Det hittar
du tillsammans med en rad andra program pa filarkivet Tucows sida for
grafikprogram: http://www10.torget.se/tucows/mac/imgeditmac.html

Precis som i PC-versionen klarar Photoshop 4.0 f6r Macintosh transpa-
renta Gif-bilder.
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Koderna i sammanfattning

Hiér foljer en sammanfattning av alla koder i kapitlet. Samtliga nedansta-
ende koder fungerar med Netscape Navigator 2.0-4.0 (eller senare) och
Internet Explorer 2.0-4.0 (eller senare).

HTML-kod
<img />
Placerar en bild p& hemsidan.
Attribut till <img />
align="top", “middle”, “bottom”, “left” eller “right”
Avgor hur bilden ska justeras i forhallande till omgivande
text.
alt="text”
Skapar en alternativ text.
border="varde”
Talar om hur bred bildens ram ska vara. Fungerar bara med
klickbara bilder i Internet Explorer version 1 tom 3.
height="varde"
Talar tillsammans med width om hur stor bilden ska vara,
matt i pixlar.
hspace="varde"
Talar om hur stor marginal bilden ska ha pa sin hogra sida.
src="sokvag och filnamn”
Talar om sokvagen till och namnet pa bilden som ska visas.
Gif, png och jpeg-bilder kan anvandas.
vspace="varde”
Talar om hur stor marginal bilden ska ha vertikalt.
width="vérde"
Se height ovan.
<br clear="left”, “right” eller “all” />
Anvands for att fa en text att hamna pa en rad som ér fri fran
flytande bilder.
Attribut till <body>
background="sdkvég och filnamn”
Bilden kopieras automatiskt i s& manga upplagor som
behdvs for att fylla weblasarens fonster.
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FLERA LANKAR | EN BILD

Bildkartor

Figur 7.1

En bildkarta ar en bild
som innehaller flera oli-
ka lankar. Nederst t h
Netscapes variant dar
rutorna i bildens neder-
kant ar Klickbara. Overst
th MTVs hemsida dar
hela huvudmenyn ar en
bildkarta.

Stora bilden visar en
mycket komplex bildkar-
ta dar varje ruta och cir-
kel ar en egen lank.

Pa World Wide Web har du s&kert ofta stott pa klickbara
bilder som leder till olika hemsidor beroende pé var i
bilden du klickar. S&dana bilder kallas bi/dkartor och i
det hér kapitlet ska vi g igenom hur de konstrueras.

I forra kapitlet visade vi hur man gor en bild klickbar genom att placera
den mellan lankkoderna <a> och </a>. Med en sédan klickbar bild spelar
det ingen roll var i bilden anvéndaren klickar — bilden leder alltid till sam-
ma link. Ibland kan det dock vara anvéndbart att knyta olika delar av en
bild till olika ldnkar. En sadan bild kallas for en bildkarta (imagemap pa
engelska). Namnet syftar pa att en bildkarta bestér dels av en bild, dels av
en kartfil som talar om vilka delar av bilden som é&r klickbara, och till vil-
ka lankar de olika omradena ska leda.

File Edt View Go Bookmarks Options Directoy Window

l@ Location: [hltp'!}u\ww panis, comy ™ flusus!
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Figur 7.2
For att en serverbase-
rad bildkarta ska funge-

ra kravs dels ett CGl-pro-

gram pa webservern,
dels en sarskild kartfil
som talar om fér pro-
grammet vilken lank var-

je punkt i bilden ar kopp-

lad till.

CGl-program.

Ett CGl-program
ar ett datorprogram
som finns pa webser-
vern. Genom att anropa
ett sddant program kan
webblasaren fa hjalp
med uppgifter den nor-
malt inte klarar. | kapitel
13 far du veta mer om
CGl-program.
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Tva olika sorters bildkartor

Det finns tva olika typer av bildkartor. Den som anvénts ldngst pa World
Wide Web kallas serverbaserad bildkarta (server-side imagemap pé eng-
elska) och kréver tre komponenter for att fungera:

+ En bild som inkluderas i HTML-dokumentet med hjilp av <img>-
koden. For att tala om att bilden &r en serverbaserad bildkarta anvénds
attributet ismap.

+ En kartfil som innehaller information om vilka omréaden i bilden som
ar klickbara, och vilka adresser dessa omraden ska leda till. Kartfilen lag-
ras som en separat textfil pd webservern (din Internetleverantdrs dator)
och ska ha forlangningen ”.map” i filnamnet.

« Ett sdrskilt CGI-program for hantering av bildkartor. Om du dr
ansluten till en Internetleverantér maste CGI-programmet vara installerat
pa dennes webserver.

Figur 7.2 visar vad som hinder da anvindaren klickar pa en server-
baserad bildkarta:

Webblasaren tar reda pa koordinaterna for den punkt dar anvanda-
O ren klickat. Koordinaterna ir i det hir fallet 245,44,

Webblésaren skickar koordinaterna till CGI-programmet pa web-
O servern.

CGl-programmet jaimfor koordinaterna med kartfilen och far fram
O lénkadressen till det omrade dér anviindaren klickat. I det hr fallet

ar adressen www.etc.se.

CGl-programmet skickar tillbaka den rétta adressen till webbldsa-
[  ren, som direfter kan hoppa till www.etc.se.

En modernare form av imagemap kallas klientbaserad bildkarta (cli-
ent-side imagemap pé engelska). Namnet syftar pé att klienten, det vill
sdga webbldsaren, sjilv klarar av att ta reda pa inom vilket omrade anvén-
daren klickat, och till vilken lank detta omrade ar kopplat. Det kravs alltsa
inget CGl-program pa webservern for att denna typ av bildkarta ska fun-

Kapitel 7: Bildkartor

gera. En kartfil krévs fortfarande, men istéllet for att liggas i en separat fil
pa webservern inkluderas den i HTML-dokumentet.

En klientbaserad bildkarta &r betydligt enklare att anvénda &n en ser-
verbaserad, och fungerar med alla nyare webblisare. Aldre webblisare,
som till exempel Netscape 1.1, klarar dock bara serverbaserade bildkartor,
varfor vi i det hér kapitlet 1 detalj kommer att gd igenom hur bada model-
lerna anviinds. Aven om du planerar att bara anviinda klientbaserade bild-
kartor (vilket du har goda skal till) &r det bra om du ocksa laser instruktio-
nerna for den serverbaserade varianten. Det kommer att gora det léttare for
dig att forsta hur en bildkarta generellt fungerar.

Serverbaserade bildkartor

Serverbaserade bildkartor var den forsta typ av bildkartor som anvindes
pé World Wide Web. Det innebér att de dven fungerar med dldre modeller
av webblésare, vilket kan vara en fordel om du vill vara séker pa att alla
besokare ska kunna anvinda dina bildkartor.

Det finns dock flera nackdelar med serverbaserade bildkartor. Som
tidigare sagts kraver de ett séarskilt CGI-program for att fungera, vilket
innebir att du inte kan testa din imagemap utan att koppla upp dig mot din
Internetleverant6r och ladda upp filer till webservern. Detta kan gora arbe-
tet med din hemsida mer tidskrdvande. Serverbaserade bildkartor innebar
ocksa mer véntetid for anvandaren &n om du anvénder klientbaserade.
Processen i figur 7.2 tar ndmligen en stund att ga igenom, medan ett klick
pa en klientbaserad kartbild processas omedelbart (mer om detta senare).

Med detta sagt ar det dags att titta pa hur en serverbaserad bildkarta
skapas. Processen sker i fyra steg:

- Forst bestdms koordinaterna for de delar av bilden som ska vara klick-
bara.

- Dérefter ska dessa koordinater pa rétt sitt noteras i kartfilen, som lag-
ras som en separat fil i ditt hembibliotek pa webservern. Det finns tva oli-
ka sitt att skapa en kartfil. Vilken metod du ska anvénda beror pa vilken
typ av CGI-program din Internetleverantor installerat.

+ Nu maéste du ta reda pé adressen till CGI-programmet pa webservern,
sd att du kan anropa det frin HTML-dokumentet. Detta sker enklast
genom att helt enkelt fraga Internetleverantoren.

+ Slutligen inkluderas bilden i HTML-dokumentet, tillsammans med
adressen till CGI-programmet. Kartfilen, HTML-dokumentet och bilden
maste laddas upp till webservern innan din bildkarta kan testas.
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Figur 7.3

Som exempel ska vi
gora den har bilden till
en serverbaserad bild-
karta med tre klickbara
omraden.

Figur 7.4

For att fa fram koordina-
terna tanker vi oss att
bilden ligger i ett koordi-
natsystem dar punkten
0,0 ar overst till vanster.

Tips!
Det finns sarskilda
program som hjalper

dig att ta fram koordina-
ter i bilder. Ett lattanvant
program for bade
Windows och Mac heter
"MapEdit” och det kan
laddas ned pa adress
www.boutell.com/ma
pedit/.

Figur 7.5

Varje rektangel maste
definieras med tvé koor-
dinatpar.
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Att bestamma koordinaterna

I det hér exemplet ska vi gora bilden i figur 7.3 till en serverbaserad bild-
karta innehéllande tre olika ldnkar. Bilden heter “’klick.gif” och finns att
hiamta pa bokens hemsida (www.etc.se/nyckeln/), men du kan naturligtvis
ocksa skapa en egen bild att experimentera med.

Forst maste vi bestimma vilka omraden som ska vara klickbara. For
enkelhetens skull ndjer vi oss for tillfdllet med att dela upp bilden i tre rek-
tanguldra omraden, som ska leda till varsin adress. I figur 7.4 &r de tre
omrédena markerade med streckade linjer.

(196,0)

L T — R e |
(104,90 (196,90) (301,90)

For att ta fram koordinaterna for de tre rektanglarna ténker vi oss att
bilden ligger i ett koordinatsystem dar X-axeln ligger ovanfor och Y-axeln
till vénster om bilden (figur 7.4). Pixeln med koordinaterna 0,0 finns i bil-
dens 6vre vénstra horn, och ju ldngre nedat och till hdger vi ror oss i koor-
dinatsystemet, desto hogre blir koordinatvardena.

Varje rektangel méste definieras med tva koordinatpar: ett for dvre
vénstra hornet och ett for nedre hogra (figur 7.5). Eftersom X-vérdet alltid
skrivs forst blir de tva koordinatparen for den vénstra rektangeln 0,0 och
104,90. Nésta rektangel far virdena 104,0 och 196,90. Den hogra rektang-
elns koordinater dr 196,0 och 301,90.

(0,0)

(104,90)

Exempel 7.6

En Kkartfil enligt CERN-
metoden. Siffrorna till
vanster ar radnumrering-
ar som inte ska inga i
kartfilen.

Kapitel 7: Bildkartor

Tva olika sorters kartfiler

Nu ér det dags att skapa en kartfil dar koordinaterna och lankadresserna
ska skrivas in. Det finns tvé olika typer av kartfiler: CERN-modellen och
NCSA-modellen. Vilken sort du ska anvénda beror pé vilket CGI-program
din Internetleverantor anvander. Du maste alltsé kontakta din Internet-
leverantdr och fraga. Om leverantoren har informationssidor pa WWW
finns dér sannolikt uppgifter om vilken kartfil du ska anvénda.

Oavsett om du anvdnder CERN- eller NCSA-modellen ska kartfilen
sparas som ett vanligt textdokument. Filnamnet far inte innehalla mel-
lanslag eller svenska tecken och ska avslutas med en punkt och forlang-
ningen “map” (till exempel “min_karta.map”). Ett tips ar att ge kartfilen
samma namn som den bild kartan tillhdr. Om bilden heter “’klick.gif” dops
alltsa kartfilen ldmpligen till ’klick.map”.

Kartfil enligt CERN-metoden
Den hir kartvarianten skapades av samma institution som uppfann hela
World Wide Web: CERN (Conseil Européenne pour la Recherche
Nucléaire i Genéve, Schweiz). En kartfil enligt CERN-modellen ser ut
som exempel 7.6 om vi anvénder koordinaterna i figur 7.4.

. rect (0,0) (104,90) http://www.hotwired.com/index.html

> rect (104,0) (196,90) http://www.etc.se/index.html

s rect (196,0) (301,90) http://www.aftonbladet.se/start.html

s+ default http://altavista.digital.com/index.html

Kartfilen rad for rad

1. Kartfilen inleds med ordet “rect”. Det &r en forkortning av rectangle
och talar om att den forsta klickbara ytan som ska specificeras har rek-
tanguldr form. Darefter foljer forsta koordinatparet, som omges av paren-
teser. Fore andra koordinatparet méste det finnas ett mellanslag, annars
fungerar inte kartfilen. Raden avslutas med en lankadress. Det ar hit
anvindaren kommer nér han eller hon klickar pé forsta rektangeln.
Observera att hela sokvigen alltid maste anges. Relativa sokvagar funge-
rar inte. (Mer om relativa och absoluta sokvagar hittar du i kapitel 4.)

23 Eftersom vér bildkarta ska innehalla tre klickbara rektanglar uppre-
pas rektangelspecifikationen pé rad 2 och 3.

s Sista raden innehaller inga koordinater, utan bara ordet "default”
(franvaro pa svenska) och en adress. Denna rad talar om vilken link
webblésaren ska hoppa till om anvéndaren klickar pa en del av bilden som
inte ligger inom ett definierat omrade. I figur 7.4 ticks visserligen hela bil-
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® .rIPS!
Det gor inget om

de omraden du definie-
rar i en bildkarta skulle
Overlappa varandra. Da
ar dock omradenas ord-
ning i kartfilen viktig.
Nar anvandaren klickar
pé en punkt som ingar i
flera definierade omra-
den blir det den lank
som ligger overst i kart-
filen som géller.

Exempel 7.7

En kartfil enligt NCSA-
modellen. Lagg marke
till att det méste finnas
ett mellanslag mellan
koordinatparen. Annars
fungerar inte kartfilen.

@ .rIPS!
Om den som

besoker din hemsida

har stangt av bildvisning-

en kommer han eller

hon inte att kunna anvan-

da dina bildkartor.
Darfor ar det viktigt att
ge anvandaren en chans
att folja lankarna anda.
Detta astadkommer du
enkelt genom att uppre-
pa lankarna i vanlig text-
form under den klickba-
ra bilden.
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dens yta in av de tre rektanglarna, varfor default-adressen egentligen inte
behovs. Det dr dock bra att alltid ha med en default-adress, eftersom vissa
CGI-program kan bli forvirrade om den saknas.

Kartfil enligt NCSA-metoden

Den andra modellen av kartfil utvecklades av NCSA (National Center for
Supercomputing Applications vid University of Illinois, USA). Det var
ocksa hir den forsta allmént anvianda webblasaren, Mosaic, utvecklades.
En NCSA-karta fungerar i princip likadant som en CERN-karta, med den
skillnaden att ldnkadressen placeras fore koordinaterna, och att dessa inte
ska omges av parenteser. Exempel 7.7 visar hur kartfilen till figur 7.4 ser ut
enligt NCSA-modellen. Lagg mérke till att koordinatparen fortfarande
maste skiljas at av ett mellanslag, och att default-adressen ser ut precis som
i CERNs Kkartfil.

rect http://www.hotwired.com/index.html 0,0 104,90
rect http://www.etc.se/index.html 104,0 196,90

rect http://www.aftonbladet.se/start.html 196,0 301,90
default http://altavista.digital.com/index.html

Att fa in bildkartan i HTML-dokumentet
Nu har du en bild med tillhdrande kartfil och det dr dags att skriva sjdlva
HTML-dokumentet. For att gora detta maste vi introducera ett nytt attribut
till <img />: ISMAP (fran engelskans is map, "ar karta). Som namnet
antyder talar ISMAP om for webbldsaren att bilden som foljer &r en ser-
verbaserad bildkarta.

Vi borjar med att placera bilden som ska bli en bildkarta pa hemsidan.
Om bilden ligger i katalogen bilder” blir koden s hér:

<img src="bilder/klick.gif" ismap />

Men vi &r inte klara &n. Nu méste bilden omges av ldnkkoderna <a>
och </a>. Lankadressen maste innehélla bade adressen till CGI-program-
met och adressen till kartfilen. S& hér ska ldnken vara uppbyggd:

<a href="adressen till CGl-programmet/adressen till kart-
filen”><img src="bilder/klick.gif" ismap /></a>

For att fa reda pa adressen till CGI-programmet ar det ater dags att
kontakta Internetleverantorens supportavdelning och fraga. En typisk
adress kan vara ”/cgi-bin/imagemap” eller “/htbin/htimage”.

Direkt efter adressen till CGI-programmet foljer adressen till din kart-
fil. Hur adressen ser ut beror naturligtvis pa var du valt att placera kartfi-

@ Vik‘igt.
"Public_html" &r

den katalog pa webser-
vern dar alla dina hemsi-
dor forvaras. | kapitel 12
far du veta mer om hur
det gar till att ladda upp
filer till webservern.

Exempel 7.7a

En serverbaserad bild-
karta s& som den ska se
ut i HTML-dokumentet.
Lagg marke till att lank-
adressen maste innehal-
la bade adressen till CG-
programmet och kartfi-
len.

Figur 7.8

For att definiera en poly-
gon i en bildkarta maste
koordinaterna for samtli-
ga horn anges.

@ Vik‘igt.
Definitionen av ett

klickbart omrade far inte
innehalla radbrytningar.
Markeringen "ny rad”
visar var radbrytningar
ska ske.
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len. Det kan vara en god idé att lagga den i samma katalog som bilden.
Om vi forutsitter att bade bilden och kartfilen ligger i en katalog som
heter bilder”, som i sin tur dr en underkatalog till ”public_html”, och att
vért anvandarnamn ar ”Alice” kan den kompletta koden for vér server-
baserade bildkarta se ut som i exempel 7.7a.

Ténk pé att du maste ladda upp bild, HTML-dokument och kartfil till
webservern innan du kan testa om din nytillverkade serverbaserade bild-
karta fungerar.

LénkkodeTs inledning Sokvag Till kartfilen

<a href="/htbin/htimage/~alice/bilder/klick.map”>
\
Sokvag till CGl-programmet

<img src="bilder/klick.gif" ismap /></a>

\ |
Bilden Lankkodens avslutning

Polygoner och cirklar

Forutom rektanglar gar det bra att definiera polygoner och cirklar i en ser-
verbaserad bildkarta. For att visa hur det gar till ska vi dtervénda till bilden
“klick.gif” (figur 7.3), men denna géng goéra polygonen och cirkeln (det
vill séga pilen och ansiktet) till klickbara omraden.

Den forsta formen, pilen, ar en polygon och markeras med ordet poly i
kartfilen. For att definiera en polygon maste koordinaterna for alla horn, i
det hér fallet nio stycken, anges (figur 7.8). Du kan anvinda polygoner
med upp till 100 horn i en bildkarta.

Koordinaterna fors in i kartfilen pa samma sitt som om definitionen
gillt en rektangel, men med fler koordinatpar. I CERN-modellen sitts
koordinatparen alltsa inom parentes och étskiljs av mellanslag:

poly (41,7) (7,44) (41,80) (69,80) (44,53) (96,53) (96,35) (44,35)
(69,7) http://www.etc.se/index.html

Enligt NCSA-metoden skulle samma figur se ut sé hér:

poly http://www.etc.se/index.html 41,7 7,44 41,80 69,80 44,53
96,53 96,35 44,35 69,7
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Figur 7.9

En cirkel definieras olika
beroende pa om din
kartfil & av CERN- eller
NCSA-modell. CERN-
modellen kraver koordi-
naterna for cirkelns mitt-
punkt samt cirkelns
radie matt i pixlar.
NCSA-modellen vill ha
tva koordinatpar: ett for
cirkelns mittpunkt och
ett for en punkt pa cir-
kelns rand.

Under cirklarna visas
den korrekta definitionen
i respektive kartfilssy-
stem.

@ Viktigt.
| en kartfil maste

varje definition av ett
klickbart omrade ligga
pa en egen rad.
Markeringen "ny rad” i
exempel 7.10 och 7.11
visar var radbrytningar
ska ske.

Exempel 7.10

En Kkartfil enligt CERN-
metoden. Lagg marke
till att cirkelns radie (har
43) inte ska st& inom
parentes som koordinat-
paren.

Exempel 7.11
Samma karta enligt
NCSA-metoden.
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(150,44)

193,44

circle (150,44) 43 Jdnkadress circle ldnkadress 150,44 193,44

Cirkeln markeras med circle i kartfilen och definieras olika beroende
pa om du anviander NCSA eller CERN-kartan (se figur 7.9). | NCSA-kar-
tan ska koordinaterna for tva punkter anges: en som talar om var cirkelns
mittpunkt ska vara beldgen och en som definierar en punkt pa cirkelns
rand. Aven i en CERN-karta ska cirkelns mittpunkt definieras, men sedan
ricker det med att ange cirkelns radie matt i pixlar.

Under cirklarna i figur 7.9 visas hur den korrekta definitionen ska se ut
med CERN- respektive NCSA-systemet. Lagg mérke till att siffran som
anger cirkelns radie inte star inom parentes, som koordinaterna ju annars
g6r i en CERN-Kartfil.

Exempel 7.10 (CERN) och 7.11 (NCSA) visar hur den kompletta kart-
filen ser ut nér pilen, cirkeln och kvadraten i figur 7.3 definierats som
klickbara ytor. Lagg marke till att default-adressen nu fyller en viktig
funktion, eftersom polygonen, cirkeln och kvadraten inte ticker hela bil-
dens area. Om anvéndaren klickar utanfor de tre formerna hamnar han
eller hon pa AltaVistas soksida. Lampligare &r naturligtvis att lata default-
ldnken g4 till en sérskild hjdlpsida med information om var i bilden anvén-
daren ska klicka.

poly (41,7) (7,44) (41,80) (69,80) (44,53) (96,53) (96,35) (44,35)
(69,7) http://www.hotwired.com/index.html

circle (150,44) 43 http://www.etc.se/index.html

rect (201,7) (293,84) http://www.aftonbladet.se/start.html
default http://altavista.digital.com/index.html

poly http://www.hotwired.com/index.html 41,7 7,44 41,80 69,80
44,53 96,53 96,35 44,35 69,7

circle http://www.etc.se/index.html 150,44 193,44

rect http://www.aftonbladet.se/start.html 201,7 293,84
default http://altavista.digital.com/index.html
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Klientbaserade bildkartor

Den hir typen av bildkarta &r relativt ny pd World Wide Web, och du
kommer snart att mérka att den har manga fordelar framfor den dldre, kli-
entbaserade bildkartan. Hér dr de viktigaste:

+ Hanteras helt och hallet av webblésaren och kraver darfor inget CGI-
program pé servern for att fungera.

- Ar enklare att konstruera #n serverbaserad bildkarta eftersom kartan
inte sparas som separat fil utan inkluderas i HTML-dokumentet.

- Kan testas utan att forst laddas upp till Internetleverantdrens web-
server.

« Klarar relativa sokvégar.

+ Fungerar till skillnad fran serverbaserade bildkartor tillsammans med
rutor (frames). Mer om detta i kapitel 10.

Nackdelen med klientbaserade bildkartor &r att de inte fungerar med
riktigt gamla webblasare, till exempel Netscape 1.1. Detta problem kom-
mer du dock runt genom att alltid komplettera din bildkarta med vanliga
textldnkar. Den besokare vars webblésare inte klarar klientbaserade bild-
kartor kan d& alltid anvénda textlankarna istdllet. Om det inte &r absolut
nodvéndigt att alla dina besokare fér tillgang till klickbara bilder finns det
darfor goda skal att bara anvénda klientbaserade bildkartor pa din hemsi-
da.

En Kklientbaserad bildkarta bestir av tva delar:

+ En bild som i vanlig ordning inkluderas i HTML-dokumentet med
hjélp av <img />-koden. For att tala om att bilden &r en klientbaserad bild-
karta anvinds dessutom attributet usemap="#karta”.

+ En karta som inkluderas i HTML-dokumentet.

Kartan i HTML-dokumentet

Tvéa nya HTML-koder anvénds for att fa in kartan i HTML-dokumentet.
Har &r bada tva med alla sina attribut:

+ <map> med avslutningskod </map> inleder och avslutar kartan.
Attributet name="kartnamn” doper kartan.

+ <area /> inleder definitionen av varje enskilt félt i figuren. Attributet
shape="circle”, “poly”, “rect” eller “default”, talar om vilken form eller
funktion ett omrade har. Attributet coords="koordinater” anger omradets
koordinater. Attributet href="adress” anger omradets ldnkadress.
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Figur 7.12

Som exempel ska vi
gora pilen, cirkeln och
kvadraten till en klient-
baserad bildkarta.

Exempel 7.13

Kartdelen till en klientba-

serad bildkarta av figur
7.12, s& som den ska
se ut i HTML-dokumen-
tet. Lagg marke till att
raden av koordinater
satts inom citations-
tecken.
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Nu ska vi gora en klientbaserad bildkarta av figur 7.12, dér pilen, cir-
keln och rektangeln ska vara klickbara.

Vi borjar med att ta fram figurernas koordinater. Det sker pa samma
sitt som ndr vi gjorde en serverbaserad bildkarta (se sidan 74).

Nista steg ar att skriva in kartan i HTML-dokumentet. Oppna allts3 ett
nytt HTML-malldokument och knappa in koden i exempel 7.13 i doku-
mentets <BODY>-del. Nedan foljer en genomgang av koden rad for rad.

. <map name="klick">

.. <area shape="poly” coords="41,7, 7,44, 41,80, 69,80, 44,53,
96,53, 96,35, 44,35, 69,7" href="dokument1.html" />

;. <area shape="circle” coords="150,44, 43"
href="dokument2.html” />

. <area shape="rect” coords="201,7, 293,84"
href="dokument3.html" />

5. <area shape="default” href="dokument4.htm!" />

s </map>

Koden rad for rad

1. Forsta raden inleds med kartkoden <map>. Den talar om for webbla-
saren att en karta nu inleds. name="klick” ger kartan namnet “klick”.

». Andra raden inleds med <area>, vilket talar om att ett klickbart omra-
de nu ska definieras. Dérefter foljer attributet shape (form pa svenska). De
tre formerna som kan anvéndas kdnner du igen fran kartfiler skrivna enligt
bade CERN och NCSA-modellen: circle, rect och poly (se avsnittet om
serverbaserade bildkartor tidigare i kapitlet). I det hér fallet &r det en poly-
gon som ska definieras, vilket anges med shape="poly”.

Attributet coords (efter engelskans coordinates, koordinater) inleder
upprikningen av polygonens nio koordinatpar. Lagg mirke till att samtliga
koordinater ska skiljas 4 med kommatecken. Det gér bra att, som i
exemplet, dessutom skilja koordinatparen &t med hjdlp av mellanslag, men
da ar det mycket viktigt att hela raden av koordinater sitts inom cita-
tionstecken.

Raden avslutas med attributet href=dokument1.html. Det ar alltsa till

Exempel 7.14

Sa har ser raden ut som
placerar den klientbase-
rade bilden pa sidan,
och kopplar den till ratt
karta.
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”dokument].html” webbldsaren kommer att hoppa dé besokaren klickar
pa polygonen. Lagg market till att sokvagen &r relativ (den innehéller ju
bara namnet pA HTML-dokumentet). Klientbaserade bildkartor &r den
enda typ av bildkartor som klarar bade relativa och absoluta sokvagar.

3. P& den hiér raden definieras cirkeln med hjdlp av shape="circle”. Har
maste CERN-metodens sitt att beskriva en cirkel anvéndas. De forsta tva
koordinaterna anger alltsa cirkelns mittpunkt, medan den tredje siffran
talar om cirkelns radie. Virdena separeras med kommatecken. Om mel-
lanslag laggs in maste alla koordinater omges av citationstecken.

4 Slutligen definieras rektangeln med attributet shape="rect”.

s. For att ange en default-adress anvénds attributet shape="default”.
Den hér adressen kommer anvéindaren till om han eller hon klickar utanfor
polygonen, cirkeln eller kvadraten.

o Slutligen avslutas hela kartan med </map>.

Léanklosa omrédden med nohref

Om du inte vill att det ska hinda nagonting alls da anvindaren klickar
inom ett sarskilt omrade, kan du byta ut href="ldnkadress” mot attributet
nohref. Om vi i exemplet ovan inte ville att rektangeln skulle leda till
nagon lank skulle vi alltsd ha skrivit:

<area shape="rect” coords="201,7, 293,84" nohref />

Att fa in bilden i HTML-dokumentet

Om du knappat in koden i exempel 7.13 har du nu ett HTML-dokument
med en karta i. Aterstér att ligga in bilden som ska bli klickbar. Det gor vi
med hjilp av ett nytt attribut till <img />: usemap="#kartnamn”.

Skriv alltsa in kodraden i exempel 7.14 fore eller efter (det spelar ingen
roll vilket) kartan i HTML-dokumentet. Vi utgar ifrén att bilden ligger i
katalogen “bilder”.

<img src="bilder/klick.gif” usemap="#klick” />

Lagg marke till att attributet usemap="#klick” knyter bilden till kartan,
som ju fick namnet “klick” i raden <map name="klick””>.

Och sa var det klart! Spara dokumentet och ladda in det i din webbldsa-
re. Om du skrivit ratt kommer din klientbaserade bildkarta nu att fungera.
En forutséttning ar naturligtvis att de dokument som ldankarna leder till
verkligen existerar. Om bildkartan dnda inte fungerar bor du noga kontrol-
lera att alla citationstecken i kartan verkligen sitter dar de ska. Ett enda
citationstecken for mycket racker for att gora en karta oanvéndbar.
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Figur 7.15

Genom att klippa sénder
den storre bilden till tre
sma kan man skapa en
sa kallad falsk bildkarta
som fungerar lika bra
som en riktig bildkarta.
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Separata dokument for kartorna
1 vart exempel ligger kodraden som anropar bilden klick.gif” (<img
src="bilder/klick.gif" usemap="#klick” />) och kartan i samma HTML-
dokument. Det ar oftast mest praktiskt. Men det gér ocksa att lagga kartan
i ett separat dokument. D& maste raden som anropar bilden utdkas sa att
den innehaller bade sdkviagen till dokumentet och namnet pa kartan.

Om vi till exempel hade placerat kartan “klick” (exempel 7.14) i ett
sarskilt HTML-dokument som heter “’kartor.html” ser raden som anropar
bilden ut sé hir:

<img src="bilder/klick.gif" usemap="kartor.html#klick” />

Légg marke till att adressen efter usemap nu innehaller sokvégen till
HTML-dokumentet med kartan (kartor.html) direkt foljt av ett bradgards-
tecken (#) och namnet pa kartan. Om vi istdllet anvént absolut sokvig
hade kodraden sett ut sa hér:

<img src="bilder/klick.gif"
usemap="http://www.etc.se/kartor.html#klick” />

Falska bildkartor

Nar ett antal vanliga klickbara bilder ligger tétt intill varandra och saknar
ramar gar de inte att skilja fran en bildkarta. Detta kallas ibland for en

falsk bildkarta och ér ett flexibelt och praktiskt alternativ till riktiga bild-

kartor.

For att gora en falsk bildkarta av bilden “’klick.gif” (stora bilden i figur
7.15) klipper man helt enkelt sonder den i tre delar: “klick1.gif”,
“klick2.gif” och “’klick3.gif” (de sma bilderna i figur 7.15). Nésta steg &r
att gora de tre bilderna klickbara med hjdlp av ldnkkoderna <a> och </a>.

Ramen som alla klickbara bilder automatiskt far tas bort med attributet
border="0". Resultatet blir att bilderna flyter ihop och inte langre gér att
skilja fran en riktig bildkarta.

Exempel 7.16 a
Genom att ta bort
ramarna med bor-
der="0" och lagga bil-
derna direkt intill varand-
ra flyter de ihop och ser
ut som en enda bild.

Figur 7.16 b
Resultatet av koden i
exempel 7.16 a.
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Exempel 7.16 a visar koden som sammanfogar de tre bilderna till en
falsk bildkarta. Figur 7.16 b visar resultatet.

Ténk pé att alla tre bilderna och avslutningskoderna </A> méste ligga
pé samma rad i HTML-dokumentet. Annars tolkar Netscape radbrytning-
arna som mellanslag, och du fr mellanrum mellan bilderna.

<a href="dok1.html|"><img src="bilder/klick1.gif"
border="0" /></a><a href="dok2.html"><img
src="bilder/klick2.gif” border="0" /></a><a
href="dok3.html"><img src="bilder/klick3.gif"
border="0" /></a>

s« Netscape - [Titel]
File Edt “iew Go Bookmarks Options Directory ‘window Help

8| |Document: Done =7

Koderna i sammanfattning

Hiér foljer en sammanfattning av alla koder i kapitlet. Férkortningarna till
hoger anger med vilka webblésare koderna och attributen fungerar.
ns = Netscape Navigator, ie = Internet Explorer. Siffrorna anger version.

KODER SOM SKAPAR BILDKARTOR
HTML-kod Webbldsare
<img /> alla
Placerar en bild pa hemsidan
Attribut till <img />
ismap alla
Talar om att bilden &r en serverbaserad bildkarta.
src="so6kvég och filnamn” alla

Talar om sokvagen till och namnet pa bilden som ska visas.
Gif-, png- och Jpeg-bilder kan anvéandas.
usemap="sckvég#kartnamn” alla
Anropar en klientbaserad bildkarta. Om sékvagen uteldmnas
och bara #kartnamn anges antas kartfilen finnas i samma
HTML-dokument som <img />-koden.
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KODER SOM SKAPAR EN KARTA (klientbaserade bildkartor)
Har foljer en sammanfattning av alla koder i kapitlet. Samtliga nedansta-
ende koder fungerar med Netscape Navigator 2.0-4.0 (eller senare) och
Internet Explorer 2.0-4.0 (eller senare).

HTML-kod

<map>...</map>

Startar och avslutar en karta.
Attribut till <map>
namne="kartnamn”
Ger kartan ett namn.
<area />
Definierar ett klickbart omrade.
Attribut till <area />
shape="form”
Anger omradets form. Kan vara rect (rektangel),
poly (polygon), circle (cirkel) eller default.
coords="koordinater”
Anger omradets koordinater enligt foljande:
Rektangel: x1,y1,x2,y2
Cirkel: x,y,r dar x,y ar cirkelns mittpunkt och rradien.
Polygon: x1,y1,x2,y2,x3,y3 osv
href="s6kvag”
Anger vilken lank som ska vara kopplad till omradet.
nohref
Ersatter href="s6kvdg” och gor sa att ingenting hander om
anvandaren klickar i omradet.

SYNTAX FOR KARTFILER (serverbaserade bildkartor)
Alla lankadresser maste utgbras av absoluta sokvagar.
CERN-modellen

rect (x1,y1) (x2,y2) ldnkadress

poly (x1,y1) (x2,y2) (x3,y3) osv ldnkadress

circle (x1,yl) r ldnkadress

NCSA-modellen

rect ldnkadress x1,y1 x2,y2

poly ldnkadress x1,y1 x2,y2 x3,y3 osv
circle /ankadress x1,y1 x2,y2



STYR HEMSIDANS FARG:

Fargkoder

I borjan var WWW svartvitt. Sedan sléppte Netscape sin
webblasare Netscape Navigator och det blev fritt fram
att dndra allt fran en hemsidas bakgrundsfarg till firgen
pa enskilda bokstéver. Idag &r fargkoderna standard
och i det har kapitlet far du lara dig att anvanda dem.

Hittills har vi bara anvént ett attribut till <body>-koden:
background="bakgrundsbild”’. Med detta attribut fick hela hemsidan en
bakgrundsbild. De flesta koderna som ger férg at hemsidan ér, liksom
background, attribut till <body>, och péverkar dérfor hemsidan i sin hel-
het. Hér ar alla attributen:

bgcolor="#fdirgkod”

Bestammer sidans bakgrundstarg. Namnet kommer frén engelskans
background color (bakgrundsfarg). Om ingen bakgrundsfarg anges blir
bakgrunden vit eller gra beroende p& webblésare.

text="#fdirgkod”

Bestdmmer textfargen. Om ingen textfarg anges blir texten svart.

link="#fdirgkod”

Bestammer vilken farg lankarna ska ha (lank heter /ink pa engelska).
link-fargen paverkar dels all klickbar text, dels ramen pé alla klickbara bil-
der. Om ingen lédnkfarg anges blir lankarna automatiskt blatargade.

vlink="#firgkod”

Vlink har fatt sitt namn efter engelskans visited link (besokt lank) och
bestdimmer firgen pa de ldnkar som bestkaren redan klickat pa.

alink="#fdrgkod”

Med alink (fran engelskans active link, aktiverad ldnk) anger du slutli-
gen vilket farg lanken har i det 6gonblick anvindaren klickar pé den.

85



Din hemsida pa Internet

Exempel 8.1 a

Genom att lagga till attri-
but till <body>-koden
paverkas fargen pa hela
hemsidan. Har gor vi
bakgrunden illrod, texten
gron och lankarna gula.
En svartvit version av
resultatet ser du i figur
8.1b.

Figur 8.1 b
Resultatet av koden i
exempel 8.1 a.
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For att kdnna pa fargkoderna kan du 6ppna ett nytt malldokument och
knappa in koden i exempel 8.1 a. Spara sedan dokumentet och ppna det
med din webbldsare. Resultatet kommer att bli en sida med illrod bak-
grund, gron text och gulfdrgad lanktext (en svartvit version ser du i figur
8.1 b). De sex siffror eller bokstidver som kommer efter bradgardstecknet
(till exempel "00FF00”) &r fargkoder. Vi dterkommer strax till hur dessa
fungerar.

<html>
<head><title>Titel</title></head>
<body bgcolor="#FF0000" text="#00FF00" link="#FFFFOO0">

<font size="5">
Texten ar gron och <a href="dummy.html">lanken</a> ar gul.
</font>

</body>
</html>

td¢ Netscape - [Titel]
File Edt “iew Go Bookmarks Options Diectory ‘window Help

Texten ar gron och lanken ar gul

78| |Document: Done =27 4

De sexsiffriga fargkoderna

Alla fargattribut avslutas med ett bradgardstecken foljt av en sexsiffrig
fargkod. I exempel 8.1 a blev till exempel sidan illgron genom attributet
bgcolor="#FF0000”. ”FF0000” &r alltsa fargkoden for illgront.

For att forsta hur fargkoderna fungerar maste vi titta pa hur datorer gor
for att visa farger.

Férgsystemet som anvénds heter RGB och har fatt sitt namn av initia-
lerna i de tre farger som systemet bygger pa: rott, gront och blatt. Alla far-
ger i RGB-systemet bestidms av hur stor del rétt, gront respektive blétt de
innehaller. Vardet kan vara mellan 0 och 255. RGB-farger beskrivs darfor
med tre tal mellan 0 och 255, varav det forsta anger méngden rétt, det
andra médngden gront och det sista méngden blatt.

RGB-férgen 255,0,0 dr exempelvis illrod, eftersom den innehaller en
maximal dos rétt (255) men inget gront eller blatt (0 och 0). P4 samma sétt
ar RGB-firgen 0,255,0 knallgron och blandningen 237,113,200 blekt lila.

RGB-virdet for vitt ar 255,255,255 och svart 0,0,0. Tre lika stora var-

Tips!

Om du anvander
en mork bakgrundsbild
och vit text kan det bli
problem for besokare
som stangt av bildvis-
ningen. Nar bakgrunds-
bilden forsvinner hamnar
namligen den vita texten
pa vit eller ljusgra botten
och blir olaslig.
Ldsningen ar att alltid
ange en bakgrundsférg i
samma ton som bak-
grundsbilden. Om bilden
forsvinner kommer bak-
grundsfargen att bli syn-
lig, vilket gor texten las-
lig.

Tips!

Tank pa att vissa
fargkombinationer kan
gora texten pa din sida
svarlast, sarskilt for
dem som kanske inte
har en lika skarp moni-
tor som du. Se alltsa till
att ha en nagorlunda
kontrast mellan texten
och bakgrundsfargen.
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den ger olika nyanser av gratt. Vérdena 20,20,20 ger alltsa en ljusgra
nyans, medan 200,200,200 blir en morkgra.

I HTML-dokument &r det fargens RGB-virde som ska anges. Men for
att gora det hela lite mer komplicerat ricker det inte att skriva bgco-
lor="#255,0,0” om man vill att sidan ska ha en rod bakgrundsfarg. De tre
talen maste ndmligen uttryckas hexadecimalt.

Hur det hexadecimala talsystemet fungerar kan du se i faktarutan ne-
dan. Du behdver dock inte kunna ridkna hexadecimalt for att fa firg pa din
hemsida. Det ricker att du vet att ett hexadecimalt tal kan innehalla bade
sifror (0-9) och bokstéver (A—F). Det hogsta talet i RGB-systemet, 255,
blir FF uttryckt hexadecimalt, och rétt uttrycks dérfor “#FF0000” i
HTML-dokumentet.

Att hitta ratt farger

Det finns nagra hjalpmedel for dig som inte &r intresserad av att behova
sitta och rdkna om RGB-virden till hexadecimala tal. Editorer som
Dreamweaver och BBEdit visar helt enkelt en fargpalett dar du enkelt kan
klicka pé de farger du vill ha pé sidans lankar och text. Programmen gene-
rerar sedan automatiskt rétt <body>-kod.

For dig som inte anvdnder en HTML-editor finns samma hjélp att fa pa
websidan Colormaker (adress: http://www.bagism.com/colormaker/). Hér
genereras dessutom en exempelsida dér du snabbt kan se om fargkombi-
nationerna som du valt dr lyckade.

Ett hett tips &r att inte svdva ut for mycket nir du ger din sida farg.
Svart bakgrund med rosa text och illgrona ldnkar &r kanske roligt en stund,
men ger ocksa din sida ett amatorméssigt utseende. Om du inte sarskilt ar
ute efter den effekten sé anvdnd mer harmoniska kombinationer.

_ Det hexadecimala talsystemet

Det talsystem vi vanligen anvander bestar av tio siffror, 0-9. Det ar darmed ett deci-
malt talsystem. Det hexadecimala talsystemet har istallet 16 siffror. Eftersom vi inte
har tecken for mer &n tio siffror tar man i det hexadecimala talsystemet till boksta-
ver for att symbolisera de siffror som saknas. Att rékna till 15 enligt det decimala
respektive det hexadecimala talsystemet gar till s& har:

0123456789101112131415
0123456789 A B C D EF

Decimala systemet:
Hexadecimala systemet:

Ett hexadecimalt tal kan alltsa besta av bade siffror och bokstaver (fran A till F). Om
du till exempel vill veta hur talet 202 uttrycks hexadecimalt kan du rakna sa har: dela
202 med 16. Resultatet blir 12,625. Av tabellen ovan framgar att 12 blir C uttryckt
hexadecimalt. Multiplicera nu det som blir kvar, 0,625, med 16. Resultatet blir 10,
vilket blir A uttryckt hexadecimalt. 202 blir alltsa CA uttryckt hexadecimalt.
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Exempel 8.2 a

Med koden <font
color="#fédrgkod"”> kan
fargen pa textavsnitt,
ord eller till och med
enskilda bokstaver and-
ras. </font> aterstaller

den ursprungliga fargen.

Figur 8.2b
Resultatet av koden i
exempel 8.2 a.

Att andra farg pa delar av texten

Med text="#fdirgkod” bestimmer du vilken farg all text pa sidan ska ha.
Men det gar ocksa bra att dndra farg pa vissa stycken, ord eller till och
med bokstéver. Detta gérs med koden <font> och attributet color=""#fdirg-
kod”. Exempel 8.2 a visar hur ndgra ord mitt i en mening far en ny férg.
Figur 8.2 b visar resultatet. Med hjélp av avslutningskoden </font> éter-
stdlls textfargen till den du angivit med text="#fdrgkod " tillsammans med
<body>.

Den har texten ar svart, <font color="#999999">men den har ar
gra.</font><br />
Nu ar texten svart igen.

v Netscape - [Titel]

Fle Edit View Go Bookmarks Options Diectory ‘“Window Help

Den hir texten 4r svart, men den hér &r gré
My ar texten svatt igen.

F=a@| |Document Done | =27

Koderna i sammanfattning

Hiér foljer en sammanfattning av alla koder i kapitlet. Férkortningarna till
hoger anger med vilka webblésare koderna och attributen fungerar.
ns = Netscape Navigator, ie = Internet Explorer. Siffrorna anger version.

HTML-kod Webblédsare
Attribut till <body>
bgcolor="#fadrgkod" alla
Andrar bakgrundsfarg pa hela hemsidan.
link="#f&rgkod” alla
Anger fargen for icke besokta lankar.
text="#fargkod” alla
Anger hemsidans textfarg.
vlink="#fdrgkod” alla
Anger fargen pa besokta lankar.
alink="#fargkod” ie4-ns2-4

Anger fargen pé aktiv lank (dvs vid klick).

Attribut till <font>

color="#fadrgkod" alla
Andrar farg pa efterfoljande text. Originalfargen &terstalls med
</font>.



Figur 9.1

P& spelcentralen Games
Domains hemsida
omges foretagets logo-
type av klickbara bilder
som placerats ut med
jamna mellanrum.

Figur 9.2

| sjalva verket ar hela
sidan en tabell.

Det &r mycket vanligt att
hemsidesmakare pa det
har sattet styr placering-
en av bild och text pa
sina sidor.

STYR DIN HEMSIDAS FORM:

abeller

Att det finns goda madjligheter att skapa tabeller i HTML
beror pa att spraket framst skapades for publicering av
forskningsrapporter. Snart visade det sig dock att tabel-
ler faktiskt ocksa kan anvandas som layoutverktyg. Idag
ar det svart att hitta ndgra mer ambitiésa hemsidor som
inte utnyttjar tabeller for att styra placering av bilder
och text. | det hdr kapitlet ldr du dig alla knep som gor
en tabell till mycket mer @n bara en tabell.

De flesta ndtsurfare tror sig nog kénna igen en tabell ndr de ser en; det ar
ett rutsystem som anvénds till att presentera statistik pa ett dverskadligt
sdtt. Vad inte lika manga vet ar att osynliga tabeller ofta anvinds for att
styra placeringen av bilder och text pa en hemsida. I sjélva verket ar det
idag vanligare att en tabell anvénds for layout &n for att presentera stati-
stik. Ett typexempel ser du i figur 9.1 och 9.2.
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Figur 9.3

Koderna som skapar en
tabell. Figuren ska lasas
fran vanster till hoger.
Kodernas placering visar
vilken funktion de har i
tabellen.
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Att lara sig gora tabeller dr alltsa ett stort steg mot storre kontroll av
hemsidans utseende, och vl véart modan dven for den som inte planerar att
presentera en enda siffra pa sin hemsida.

Aven om ménga nybérjare med visst fog tycker att tabeller 4r svart, ska
du inte lata dig avskrickas. Inldrningsprocessen paminner faktiskt om att
ldra sig cykla: Det kréver en del 6vning, men nér man vél kan knepet &r
det valdigt latt.

Kapitlet innehaller ménga exempel pé hur olika typer av tabeller kodas.
Ju fler du sjdlv knappar in och experimenterar med, desto fortare kommer
du att ldra dig. Vissa kodningar &r langa, och om du vill slippa skriva in
dem for hand kan du himta dem pa bokens hemsida. Du nér den pé adress
http://www.etc.se/nyckeln/. Dér hittar du ocksd samtliga bilder som finns
med i exemplen.

Tabellens uppbyggnad

Rutorna i en tabell brukar kallas celler, och dessa dr organiserade i rader
och kolumner. Det finns tva olika sorters celler: rubrikceller och vanliga
celler. Rubrikcellerna brukar vara placerade overst eller till vanster i tabel-
len for att ge en rubrik at varje individuell rad eller kolumn. I de vanliga
cellerna placeras tabellens egentliga innehall, vilket kan vara text, bilder
eller till och med andra tabeller. Om en tabell ska anvéndas till layout
(som i figur 9.1 och 9.2) behdvs naturligtvis inga rubrikceller.

Koderna som bygger tabeller
Det finns sex sérskilda koder for att bygga tabeller i HTML. Figur 9.3
visar allihop. Kodernas placering visar deras funktion.

<table> (inleder tabellen)

; <th> <td> <td> y
<tr> . o . 2 . " </tr>
(inleder fors. Cellinnehdll | Cellinnehdll | Cellinnehall (ausiutar
ta raden) </th> </td> </td> | forsta raden)
<th> <td> <td>

<tr> ; 2 : 2 . 2 </tr>
(inleder Cellinneh&ll |Cellinnehdll | Cellinnehall (vehitar
andra raden) </th> </td> </td> | andra raden)

</table> (avslutar tabellen)

<table>...</table> borjar och avslutar hela tabellen.
<tr>...</tr> (fran engelskans fable row) inleder och avslutar
varje rad i tabellen.

Figur 9.4

For att forsta hur tabel-
ler kodas ar det mycket
viktigt att skilja mellan
tabellens rader och
kolumner.

Kapitel 9: Tabeller

<td>...</td> (fran engelskans table data) inleder och avslutar varje
individuell cell i tabellen. Mellan dessa koder placeras tabellens innehall.

<th>...</th> (fran engelskans table header) inleder och avslutar varje
individuell rubrikcell i tabellen. Fungerar precis som <td>, med den skill-
naden att textinnehallet i en <th> centreras och sétts med fet stil. Det &r
inte nddvandigt att ha med ndgon <th> i tabellen.

De flesta koderna har dessutom attribut som vi aterkommer till langre
fram i kapitlet. Attributet border &r dock sa viktigt att vi tar det med en
géng. Det anvinds tillsammans med <table> och skapar en ram runt tabel-
len.

En tabell med ram inleds alltsé sa hér:

<table border>

Om tabellen inte fungerar

Vi ska strax borja koda tabeller, men forst nagra ord om felsokning.
Tabeller dr mycket kénsliga for felaktigheter i HTML-koden. Om du rakar
ut for en tabell som inte ser frisk ut bor du forst kontrollera att inga extra
7<” eller ”>" rékat smyga sig in. En snabb metod ar att leta efter <<’ och
”>>” med hjalp av texteditorns s6kfunktion.

Om inte detta hjélper &r chansen stor att du missat en avslutningskod.
Kontrollera noga att alla <table>, <tr>, <td> och <th> ocksa avslutas med
</table>, </tr>, </td> och </th>. Det &r naturligtvis lika viktigt att du inte
rakat skriva en avslutningskod for mycket.

Huvudnyckeln till lyckade tabeller &r att alltid ha klart for sig skillna-
den mellan rader och kolumner. Figur 9.4 visar vad som &r vad: raderna
16per horisontellt, medan kolumnerna Ioper vertikalt. Om du nédgon gang
har svart att forstd hur en viss tabell kodas, ta da en extra titt pa figur 9.4.
Sannolikheten ér stor att saker och ting da klarnar.

Detta ar en RAD

NINNTOM U Je ensg
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Exempel 9.5 a

En enkel tabell.

Det &r bara utseendet
som skiljer mellan
rubrikceller (<th>) och
vanliga celler (<td>).
Funktionen ar densam-
ma.

Prova gérna att byta ut
alla <th> mot <td> och
tvartom.

Resultatet av kodningen
syns i figur 9.5 b.

Figur9.5b
Resultatet.

Lagg marke till att sista
cellen i andra raden
bara ar ett tomt félt utan
ram. Det beror pa att
cellen helt saknar inne-
hall. Om man vill ha en
tom cell med ram méste
cellen fyllas med nagot
osynligt, till exempel en
radbrytning (<br />).
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En enkel tabell

Lt oss nu titta pd hur en tabell kodas. Knappa in koden i exempel 9.5 a
och 8ppna dokumentet i din webbldsare. Resultatet bor likna figur 9.5 b.

.. <table border>
<caption>En tabell</caption>

4 <tr>
s. <th>Cell # 1</th>
6. <td>Cell # 2</td>
7 <td>Cell # 3</td>
5. <td>Cell # 4</td>
9. </tl'>
10 <tr>
" <th>Cell # 5</th>
. <td>Cell # 6</td>
3 <td>Cell # 7</td>
" <td></td>
s </tr>
16. <tr>
. <th>Cell # 8</th>
N <td>Cell # 9</td>
19, <td>Cell # 10</td>
2. <td>Cell # 11</td>
21 </tr>
</table>
L Netscape - [En enkel tabell] EAEER

File Edit View Go Boolinarks Optens Directory Window Help

En tabell

Cell # 1| Cell # 2||Cell # 3 ‘Ce]l#él
Cell #5| Cell # 6| Cell # 7
Cell # 8| Cell # & Ceﬂ#lO‘Cell# 11

7s85| |[Doeument: Done =z

Kodningen rad for rad

Hiér foljer en genomgang av kodningen i exempel 9.5 a, rad for rad.

1. Tabeller inleds med <table>. For att tabellen ska fa en ram anvéands
attributet border.

2. Texten mellan <caption> och </caption> blir tabellens rubrik, som
automatiskt centreras ovanfor sjilva tabellen.

Exempel 9.6 a

Olika stora celler.
Forsta cellen i tabellens
forsta rad stracker sig
over fyra kolumner med
hjalp av attributet
colspan="4". Resultatet
visas i figur 9.6 b pa
nasta sida.

Kapitel 9: Tabeller

3. Med koden <tr> startas tabellens forsta rad.

+7. Forsta raden innehéller fyra celler, varav den forsta ér en rubrikcell
(<th>). En rubrikcell fungerar precis likadant som en vanlig cell, bortsett
fran att textinnehéllet sitts med fet stil och centreras. Rubrikcellen avslu-
tas med </th> och de vanliga cellerna med </td>. Cellernas textinnehall
placeras mellan varje cells start- och avslutningskod.

9. Har avslutas forsta raden, och den andra inleds.

10-13. En ny rad celler. Sista cellen dr tom och visas som ett tomt falt utan
ram. Om du vill ha en tom cell med ram récker det att fylla cellen med ett
osynligt tecken, till exempel koden for radbrytning: <br />.

1420, Andra raden avslutas, tredje inleds och fylls med fyra celler.

21. Tabellen avslutas med </table>

Extra breda celler med colspan

Om vi vill att en eller flera av tabellens celler ska vara storre &n andra blir
kodningen lite mer komplicerad. D4 maste vi ndmligen fa en eller flera
celler att stricka sig 6ver fler dn en rad eller kolumn.
Attributen som astadkommer detta heter colspan="antal kolumner”
(kolumnspénnvidd) och rowspan="antal rader” (radspénnvidd).
Kodningen i exempel 9.6 a visar hur colspan anvénds, och resultatet ser
du i figur 9.6 b.

.. <table border>

p <tr> <! — Forsta raden —>
. <th colspan="4">Cell # 1</th>
4. </tr>

s. <tr> <!'— Andra raden —>
N <td>Cell # 2</td>

7 <td>Cell # 3</td>

5 <td>Cell # 4</td>

5. <td>Cell # 5</td>

10. </tl'>

I <tr> <!'— Tredje raden —>
. <td>Cell # 6</td>

I <td>Cell # 7</td>

1 <td>Cell # 8</td>

is. <td>Cell # 9</td>

16. </tl'>

17. </tab|e>

93



Din hemsida pa Internet

Figur 9.6 b

Resultatet av kodningen
i exempel 9.5 a.
colspan="4" stracker ut
dversta cellen sa att den
tacker alla fyra kolum-
nerna i tabellen.

Exempel 9.7 a

Med hjalp av
rowspan="3" dras forsta
cellen ut sa att den tack-
er tre rader. Det innebar
att den blir tre génger
sa hog som tabellens
ovriga celler.

Resultatet visas i figur
9.7 b pa nasta sida.
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yis Metscape - [Titel] [ _[o[ x]
File Edit View Go Bookmarks Options Directory Window Help

Cell #1
Cell # 2|Cell # 3| |Cell #4 |Cell # 5
Cell # 6| Cell # 7 |Cell # 2| Cell # 3

78| |Document; Done =) v

Kodningen rad for rad

Har foljer en genomgéng av de viktigaste raderna i exempel 9.6 a.

.. Tabellen inleds med <table>.

23 Efter att forsta raden har inletts med <tr> kommer den stora for-
dndringen jamfort med tabellen i exempel 9.5 a och figur 9.5 b: raden
innehéller bara en enda cell. Attributet colspan="4" fir namligen cellen att
stracka sig 6ver fyra kolumner. Eftersom kolumner 16per vertikalt i tabel-
len maste cellen bli fyra ganger ldngre horisontellt for att omfatta fyra
kolumner. En <th> eller <td> med attributet colspan blir alltsa alltid
utstrickt horisontellt.

4. Forsta raden, med den ensamma uttéinjda cellen, avslutas med </tr>.

s17. Resten av tabellen innehaller inga mérkvérdigheter. Ytterligare tva
rader skapas, och dessa fylls med vardera fyra celler. Dérefter avslutas
tabellen med </table>.

Extra hoga celler med rowspan

I ovanstédende exempel strickte vi ut en cell horisontellt. Nu ska vi prova
att stricka en cell vertikalt med attributet rowspan, en procedur som kan
vara aningen svérare att forstd sig pa dn den for colspan. Exempel 9.7 a
och b visar hur colspan anvénds.

.. <table border>

2 <tr>

;. <th rowspan="3">Cell # 1</th>
. <td>Cell # 2</td>
s, <td>Cell # 3</td>
o <td>Cell # 4</td>
. </tr>

5. <tr>

o, <td>Cell # 5</td>
o <td>Cell # 6</td>
n <td>Cell # 7</td>

Figur 9.7 b
Resultatet av kodningen
i exempel 9.7 a.
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12. </tr>

o <tr>

. <td>Cell # 8</td>
5. <td>Cell # 9</td>
6. <td>Cell # 10</td>
o </tr>

18 </tab|e>

v~ Netscape - [Titel]
File Edit Wiew Go Bookmarks OptHons Directory Window Help

Cell# 2 |(Cell # 3| Cell# 4
Cell # 1||Cell # 5 [Cell # 6 |Cell # 7
Cell # 8 (Cell # 9||Cell # 10

/9| |[Document: Done = A

Kodningen rad for rad

Hiér foljer en genomgang av de viktigaste raderna i exempel 9.7 a.

12. Tabellen startar som vanligt, och forsta raden inleds.

5. Forsta cellen &r en rubrikcell (<th>) som forsetts med attributet
rowspan=3. Det betyder att cellen ska dras ut pa hdjden sa att den técker
tre av tabellens rader.

. Ytterligare tre celler fyller ut tabellens forsta rad, som dérefter
avslutas med </tr>.

s-12. Tabellens andra rad inleds och fylls med celler. Eftersom tabellens
forsta kolumn redan &r upptagen av den utdragna rubrikcellen (mérkt
”Cell # 1”’) hamnar andra radens forsta cell (mérkt ’Cell # 5”) i tabellens
andra kolumn. Sedan krivs det bara ytterligare tvé celler for att andra
raden ska bli komplett. Dérefter avslutas andra raden med </tr>.

i3-1s. Tabellens tredje rad innehaller ocksa bara tre nya celler, eftersom
den utdragna rubrikcellen fran forsta raden ju stricker sig dnda hit. Till
sist avslutas sista raden, och déirefter tabellen.

Lat dig inte avskrackas

Bli inte avskrickt om du tycker att det &r svart att anvanda colspan och
framfor allt rowspan i dina tabeller. Det tycker néstan alla i borjan. Bésta
sdttet att ldra sig dr att experimentera med enkla tabeller och sedan steg for
steg 6ka komplexiteten. Prova till exempel att anvéinda colspan och
rowspan mitt inne i en tabell, eller att anvénda bada attributen i en och
samma cell.
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@ Pixlar.
Precis som en

TV-skarm ar datorskar-
men uppbyggd av en
mangd sma punkter —
sa kallade pixlar. En
dators upplosning ar det
antal pixlar som sam-
tidigt kan visas pa skar-
men, horisontellt och
vertikalt. En uppldsning
att utga ifran nar man
g0or hemsidor ar 800
pixlar pa bredden och
600 pé hojden. Andra
upplésningar ar 1024 x
768 och i ovanligare fall
1280 x 1024 eller 640
x 480.

Exempel 9.8 a

En 600 pixlar bred
tabell. Resultatet av kod-
ningen visas i figur 9.8 b
pa nasta sida.
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Figur 9.8 b
Att styra tabellens storlek Resutatet av kodningen
Storleken pa en standardtabell styrs av hur mycket innehall det finns i cel- i exempel 9.8 a.

Tabellen ar 600 pixlar
bred, och de tre cellerna
far 200 pixlar var.

lerna. Det innebdr att den rad och den kolumn som har det mest skrym-
mande innehéllet far bestimma tabellens bredd respektive hojd.

Det finns dock flera olika sitt att sjélv ta kommandot 6ver tabellernas
storlek, och de koderna ska vi titta ndrmare pa nu.

Nir du bestimmer bredden pa en tabell, och kanske ddrmed hela hem-
sidan, maste du ténka pa att olika datorer har olika upplosning. Ett stan-
dardmatt for upplosning for en ordinér dator ar 800 pixlar pa bredden och
600 pa hojden. Hojden behdver du inte bekymra dig s& mycket om. Alla
nétsurfare dr vana vid att anvinda rullisterna for att kunna se hela hemsi-
dan. Det kan vara mindre lyckat att 14ta sidorna overskrida 800 pixlar p&
bredden. D& kommer dina besokare ndmligen att tvingas rulla sidan bade
vertikalt och horisontellt, och det kommer de garanterat inte att tycka om.

Tva attribut styr tabellens storlek: width="vdirde " eller virde% som
styr tabellens bredd, och height="vdirde " eller virde% som styr hojden.

Width och height dr mycket flexibla attribut. De kan kombineras med
savil <table> som <th> och <td>. Kombinerade med <table> paverkas
bredden pa tabellen i sin helhet. Kombinerade med <th> (rubrikceller)
eller <td> (vanliga celler) paverkar attributen bara storleken pé de enskil-
da cellerna.

Tabellens bredd

I exempel 9.8 a har width anvénts som attribut till <table>. Det innebér att
bredden som anges paverkar tabellen i sin helhet. I det hér fallet ar tabel-
len 600 pixlar bred. De tre cellerna far automatiskt en tredjedel var av
utrymmet och blir alltsé 200 pixlar breda. Resultatet av kodningen visas i
figur 9.8 b pé nista sida.

<table width="600" border>

<tr>

<th colspan="3">En 600 pixel bred tabell</th>
</tr>

<tr>

<td>Lorem ipsum</td>

<td>Lorem ipsum</td>

<td>Lorem ipsum</td>

</tr>

</table>

Kapitel 9: Tabeller

Lix Netscape - [Titel]

En 600 pixel bred tabell

[Lorem ipsum

Lorem ipsum

[Lorem ipsum

Du kan dven ange tabellens bredd som procent av fonsterbredden, till
exempel

<table width="50%" border>
Tabellen behaller da sin relativa bredd oavsett hur brett anvéindaren véljer
att ha sitt fonster.

Cellernas bredd

Ofta dr det nodvéndigt att ha full kontroll dver varje enskild cells storlek.
Du kan dé ange ett width-vérde i varje enskild <td> eller <th>. Se bara till
sd att summan inte verstiger normal skarmbredd.

Om du anger en bredd i <table> som &r mindre d4n summan av cellernas
bredd &r det vérdet i <table> som géller. Webbldsaren kldammer da ihop
cellerna s& mycket som &r nddvéandigt for att de ska fa plats.

Det gar ocksa bra att utrycka cellernas bredd i procent av webblésarens
fonster.

Tabellens hojd

Tabellens hojd kan regleras pa samma sétt som bredden. Attributet heter
height=vdrde eller virde% och kan precis som width anvéndas i bade
<table>, <th> och <td>.

Height kan naturligtvis dven kombineras med width, vilket ger dig full
kontroll av tabellens storlek. Det gér till exempel utmérkt att bestimma
tabellens hojd med hjélp av height="vdrde " i <table> och sedan ange cel-
lernas bredd med hjélp av width="vdrde” i varje enskild cell.
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Exempel 9.9 a

En tabell med olika typer
av justeringar. | forsta
raden har justeringen
angivits for hela raden
paengangi <tr>.

| andra raden har varje
enskild cell fatt en egen
justering, genom att
attributen align och
valign kombinerats med
<td>.

Resultatet av kodningen
visas i figur 9.9 b pa
nasta sida.
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Att justera tabellens innehall

I en standardcell blir innehallet vansterstillt och vertikalt centrerat. Detta
kan du dndra pa med attributen align (efter engelskans align, justering)
och valign (efter engelskans vertical align, vertikal justering). Attributen
kan anvindas tillsammans med <tr>, <th> och <td> och foljande virden
ar tillatna:

align= “left” - Innehéllet hamnar till vénster
“right” - Innehallet hamnar till hoger
“center” - Innehallet centreras

valign= “top” - Innehéllet hamnar 6verst
“middle” - Innehéllet centreras vertikalt
“bottom” - Innehallet hamnar underst
“baseline” - Text placeras pa en gemensam baslinje

Precis som med height och width blir effekten av attributen olika beroende
pa vilken kod de anvénds tillsammans med. Tillsammans med <tr> paver-

kas alla celler i raden (se dvre raden i exempel 9.9 a och figur 9.9 b). Om

attributen placeras tillsammans med rubrikceller (<th>) eller vanliga celler

(<td>) péaverkas istéllet justeringen i varje enskild cell (se nedre raden i
figur 9.9 a och b).

<table width=400 border>

<tr align="right” valign="top">

<td height=50> Cell # 1</td>

<td height=50>Cell # 2</td>

<td height=50>Cell # 3</td>

</tr>

<tr>

<td height=50 align="left" valign="top">Cell # 4</td>

<td height=50 align="center” valign="middle">Cell # 5 </td>
<td height=50 align="right” valign="bottom”>Cell # 6</td>
</tr>

</table>

Figur 9.9 b
Resultatet av kodningen
i exempel 9.9 a.

Exempel 9.10 a
Om olika stor text cen-
treras vertikalt...

Figur 9.10 b
... hamnar inte texten pa
samma rad.

Figur 9.10 ¢

Men om valign="middle"
byts ut mot
valign="baseline” ser
det battre ut. Texten
hamnar pa en gemen-
sam baslinje oavsett
storlek.
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L Netscape - [Titel] H=E
Fie Edit View Go Bookmarks Options Directory Window Help
Cell#1 Cell#2 Cell#3
Cell#4
Cell# 5
Cell#6
/8| |Document: Done = A

Att justera text med baseline
Attributet baseline anvénds nér du vill anvénda olika stor text i tabellens
celler. Titta pa exempel 9.10 a. Hér har vi valt att centrera alla cellernas
innehall vertikalt genom att anvinda attributet valign="middle” i <tr>.
Eftersom texten i de tre cellerna ar olika stor hamnar orden inte riktigt pa
samma rad (figur 9.10 b).

Om vi istéllet for valign="middle” anvinder valign="baseline” ser det
snyggare ut. All text hamnar da pa en gemensam baslinje oavsett storlek
(figur 9.10 ¢).

<table border>

<tr align="center” valign="middle">

<td height=100 width=150><font size=3>Cell # 1 </font></td>
<td height=100 width=150><font size=5>Cell # 2 </font></td>
<td height=100 width=150><font size=7>Cell # 3 </font></td>
</tr>

</table>

\i<Netscape - [Titel] H[=1E

File Edit ¥Yiew Go Bookmarks Options Directory Window Help

,,,,, Ce n#l,,,,,,,,CelL#l,,,Cell,#,},,,,,,,,,,,,,,,,

ef<al [Deed pe - [Titel] M=K

File Edit Wiew Go Bookmarks Options Directory Window Help

|

Cell#1 Cell #2 Cell # 3

_7l<8)] [Document: Done =
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Figur 9.11

Attributet cellpadding
paverkar hur mycket luft
det finns mellan celler-
nas innehall och tabel-
lens ram.

100

Ramar och luft

En tabell vars innehall ser ut att vara inklédmt i cellerna &r sdllan vacker.
Med hjélp av attributen cellpadding, cellspacing och border kan du fa
tabellen att se mer luftig ut. I det hir avsnittet ska vi titta ndrmare pé de tre
attributen.

Luftiga celler med cellpadding
Cellpadding="vdrde"” ér attributet som skapar luft inuti tabellens celler
(cellpadding betyder passande nog “cellstoppning”). Attributet anvénds

tillsammans med <table> och vérdet ar tjockleken pa “stoppningen” matt i
pixlar. En tabell som inleds med

<table cellpadding="6" border>

féar alltsa sex pixlars mellanrum mellan cellernas innehall och tabellens
ram.

Figur 9.11 visar tre tabeller vars cellpadding &r satt till tva, sex och tio
pixlar. Lagg mérke till att cellpadding bara kan anvéndas tillsammans med
<table>-koden.

/. Titel - Microsoft Internet Explorer [-[o]x]

File Edit Wiew Go Favorites Help

|

| En tabell med CELLPADDING 2 (Standard)

|Lorem ipsum delor. ‘Lorem ipsum dolor. ‘Lorem ipsum dolor.

| En tabell med CELLPADDING 6

Lorem ipsum dolor. | Lorem ipsum dolor. | Lorem ipsum dolor.

‘ En tabell med CELLPADDING 10

‘ Lorem ipsum dolor. Lorem ipsum dolor. | Lorem ipsum dolor.

Andra ramtjocklek med border
For att en tabell ska fi ram maste attributet border anvéndas tillsammans
med <table>. Ramen blir d& automatiskt en pixel tjock. Du ar dock inte
begrénsad till en si tunn ram. Genom att komplettera border med ett vérde
kan du i princip gora ramen hur tjock som helst.

Ofta vill man inte ha ndgon ram alls pa tabellen. Enklaste metoden dr
att helt enkelt ta bort border fran <table>. Ramen blir dd osynlig men &r
fortfarande en pixel tjock. Om du verkligen vill ta bort ramen helt och
héllet maste du istéllet sétta ramtjockleken till noll: border="0".

Exempel 9.12 a
Genom att placera attri-
butet border="vérde"i
<table>-koden styr du
ramens tjocklek.

Figur 9.12 b
Resultatet av kodningen
i exempel 9.12 a. Har
ses ocksa tabeller med
atta och tio pixlar tjocka
ramar.

Figur 9.13
Attributet cellspacing
styr avstandet mellan
tabellens celler.

Kapitel 9: Tabeller

Exempel 9.12 a visar hur du genom att ange border=5 som attribut till
<table> skapar en fem pixlar tjock ram. Figur 9.12 b visar resultatet och
dven hur tabellen ser ut om rambredden Gkas till atta och tio pixlar.

<table width="400" cellpadding="3" border="5">

<tr>
<th>Ramen ar 5 pixlar tjock</th>
</tr>
</table>
i Metscape - [Titel] !E n
File Edit View Go Bookmarks Options Directory Window Help
‘ Ramen ar S pixlar tjock I
| Ramen ir 8 pixlar fock I
| Ramen ir 10 pixlar jock I
3| [Document; Dome =E

Luft mellan cellerna med cellspacing

Varken cellpadding eller border paverkar avstandet mellan de olika celler-
na i tabellen. For detta finns ett sérskilt attribut: cellspacing (ungefar “cel-
lavstdnd”). Precis som border och cellpadding &r cellspacing ett attribut
till <table> och paverkar darmed hela tabellen pa en gang. Oversta tabel-
len i figur 9.13 startades sa hér:

<table cellpadding="3" border="5" cellspacing="5">

De andra tva tabellerna visar hur avstandet mellan cellerna 6kar nar
cellspacing sitts till 10 och 14 pixlar.

File Edit View Go Favorites Help
=l
[ELLSPACTNG 5 pistar \ I
[CELLSPACING 10 pirtar | |
[ ELLEPACTING 14 pista | |
=
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Figur 9.14
Det tre attributen till

<table> som styr tabel-

lens utseende.

Exempel 9.15 a

Atta bilder sprids ut
jamnt pa tva rader med
hjalp av en tabell.
Avstandet mellan bilder-
na styrs av attributet
cellspacing="25".
Resultatet visas i figur
9.15 b pé nasta sida.
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Lathund for ram och luft

Det é&r latt att blanda ihop effekterna av border, cellpadding och cellspa-
cing. I lathunden i figur 9.14 ser du vilket attribut som astadkommer vad.

border="25" |

cellpadding="20" |
‘ Fetaste... ...tabellen!

cellspacing="30"

Bilder och farg i tabellen

Med hjilp av en tabell kan du fé bittre kontroll 6ver bildernas placering
pa din hemsida. Det dr bara att placera bilderna i tabellens celler pad sam-
ma sitt som du tidigare fyllt cellerna med text.

I exempel 9.15 a har vi gjort en tabell med étta celler och placerat en
bild i varje cell. For att bilderna inte ska hamna direkt intill varandra har
tabellen fatt en cellspacing pa 25 pixlar. Nir ramen sedan tas bort med
attributet border=0 blir resultatet atta fritt svivande bilder (figur 9.15 b pa
nésta sida). Koden inklusive alla bilder finns att hamta pa bokens hemsida.

<table cellpadding="0" border="0" cellspacing="25">
<tr>
<td><img src="bilder/bild.gif" border="1" /></td>
<td><img src="bilder/bild2.gif" border="1" /></td>
<td><img src="bilder/bild3.gif" border="1" /></td>
<td><img src="bilder/bild4.gif" border="1" /></td>
</tr>
<tr>
<td><img src="bilder/bild5.gif" border="1" /></td>
<td><img src="bilder/bild6.gif" border="1" /></td>
<td><img src="bilder/bild7.gif" border="1" /></td>
<td><img src="bilder/bild8.gif" border="1" /></td>
</tr>
</table>

Figur 9.15 b

Resultatet av kodningen
i exempel 9.15 a. Den
osynliga tabellen haller
bilderna pa plats.
Avstandet mellan dem ar
exakt 25 pixlar.

Figur 9.16

| den har tabellen har var-

je cell fatt en egen farg.
Genom att istallet place-
ra bgcolor="#farg”i
<tr> eller <table> kan
en hel rad eller tabellen
som helhet férses med
en bakgrundsfarg.

Kapitel 9: Tabeller

ying Metscape - [Titel] !Em
Fil= Edit ¥iew Go Bookmarks Options Directory Window Help

/59| |Document: Done =EAN

Att andra tabellens bakgrundsfarg

En finess som nu stdds av bade Netscape och Internet Explorer ar att ge
tabellen, en enskild rad i tabellen eller till och med de enskilda cellerna
egen bakgrundsfirg. Attributet som astadkommer detta &r detsamma som
du anvénder for att dndra bakgrundsfarg pa hela hemsidan:
bgcolor="#fdrg”, och som alltid i HTML ska fargen specificeras med sex-
siffrig hexadecimal kod. Mer om hur firger anges i ett HTML-dokument
finns att ldsa i kapitel 8.

Bgcolor ér ett mangsidigt attribut som kan anvéndas tillsammans med
savil <table> som <tr>, <th> och <td>, med olika resultat. Om bgco-
lor=""#FF0000” placeras i <table> blir hela tabellen rodfargad. Om en
annan farg anges i <tr> fér all celler i den aktuella raden denna farg,
medan resten av tabellen behéller den réda férg som angavs i <table>.
Slutligen kan varje <th> (rubrikcell) och <td> (vanlig cell) férses med sin
egen bakgrundsfirg.

I figur 9.16 har tabellens celler (som alla ar rubrikceller) fatt egna gra-
toner. Kodraden som skapar forsta cellen ser ut sa hér:

<th bgcolor="#CCCCCC" height="100" width="150">Cell # 1</th>

Gratonerna i de 6vriga tre cellerna dr #999999, #666666 och #000000.

ying Netscape - [Titel] !E m
File Edit Wiew Go Bookmarks Options Directory Window Help

Cell#1

i@ [Document: Done =
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Viktigt.

Netscape klarar
bara background i <td>
och <th>, inte i <table>.
Netscape visar inte hel-
ler bakgrundsbilder i helt
tomma celler. Detta
l6ser du genom att lag-
ga till &nbsp; (teckenko-
den for icke radbrytande
mellanslag) eller <br />
i tomma celler. Da ar
cellerna inte langre tom-
ma.

Exempel 9.17 a

Med attributet back-
ground="sdkvéag” kan
en bakgrundsbild anges
for en tabell, en rubrik-
cell eller en vanlig cell.

Figur 9.17 b
Resultatet av kodningen
i exempel 19.17 a.
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Bakgrundsbilder i tabeller

Lénge var det bara Internet Explorer som tilldt unika bakgrundsbilder i
tabeller, men glddjande nog byggde Netscape in finessen i Netscape
Navigator 4.0.

Med hjélp av attributet background="sékvdg " anger du vilken bak-
grundsbild tabellen, eller en enskild cell, ska ha. Attributet fungerar till-
sammans med <table>, <th> (rubrikcell) och <td> (vanlig cell).

Om background="sckvdg” anvinds i <table> far samtliga celler i
tabellen samma bakgrundsbild. Det gar bra att undanta en eller flera celler
genom att ge dem en egen background="sékvdg ”. Hur detta fungerar
demonstreras i exempel 9.17 a och figur 9.17 b.

Har har alla tabellens tre celler fitt den gemensamma bakgrundsbilden
gulsvart.gif genom att background="sékvdg "~ anvénds i <table>. Tabellens
andra cell far sedan en unik bakgrundsbild.

<table border="0" cellspacing="0" width="95%"
background="bakgrund/gulsvart.gif”>
<tr>
<td><br /><br /></td>
<td background="bilder/filt.gif"><br /><br /></td>
<td><br /><br /></td></tr>
</table>

Ei Titel - Microsoft Internet Explorer M= E
File Edit “iew Go Favoites Help

Woo7s 7774

|

¥

Tabellens placering pa sidan

Precis som bilder kan tabeller goras flytande. Det innebér att de hamnar
till hoger eller vénster pa sidan, och att omkringliggande text flyter runt
tabellens vénster- respektive hogerkant. Attribut dr align="left” eller right
och ska placeras tillsammans med <table>. Det &r viktigt att komma ihag
att <table align="right”> paverkar hela tabellens placering pd hemsidan.
Nér align anvénds som attribut till <tr>, <th> och <td> paverkas daremot
justeringen av text och bilder inne i tabellen. Attributet align har alltsa
helt olika innebdrd beroende pa var det placeras.

Figur 9.18 a

En komplett hemsida som
utnyttjar alla tabellkoder.
Se sidan i verkligheten pa
bokens hemsida.

Koden till sidan hittar du i
exempel 9.18 b.

Exempel 9.18 b

Du behéver naturligtvis
inte skriva in hela koden;
den och bilderna finns att
hamta pa bokens hemsida
som du nar pa adress
(http://www.etc.se/nyck-
eln/).

Kapitel 9: Tabeller

#%. Alice hemsida! - Miciosoft Intemnet Explorer [_[O]x]
File Edit ¥iew Go Favoites Help

Valkommen till
Alice hemsida!

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh evismod
tincidunt ut lasreet dolore magna
aliquam erat wolutpat.

TTt wisi enim ad minim veniam,
quis nostrud exerci tation
ullameorper susciptt lobortis nisl ut
aliquip ex ea commeode consequat
Duts autem wel eum irure dolor in
hendrerit in vulputate velit esse
molestie consequat, vel dlum delore eu feupgiat nulla facilisis at vere eros et
accumsan et usto odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril delent
augue duis dolore te feugait nulla facihsi

® ® ®© ® ® ®» ® ®» ¢ » ® ®» ©°
e @ ¢ @ & @ ©¢ 0 @ @& 0 0o ©

[Foto | Dans | Resor | Jobhet]

Alla tabellkoder pa en gang
Nu ér det dags att kombinera alla lankkoder i en enda tabell. Som exempel
ska vi titta pa hur den fiktiva hemsidesdgaren Alice konstruerat sin sida
(figur 9.18 a). Tabellen som styr layouten &r ganska avancerad (se exem-
pel 9.18 b). Om du sjélv vill experimentera finns koden och alla bilder att
hémta pa bokens hemsida: (www.etc.se/nyckeln/).

Efter koden forklaras de viktigaste momenten.

L <htrn|>
<head>
<title>Alice hemsidal</title>
</head>
<body bgcolor="#FFFFO0">
2. <center>
» <table border="0" bgcolor="#FFFFFF"
cellpadding="4" cellspacing="0">

4. <tr>

s <td height="5" bgcolor="#FFFFO0" colspan="3">&nbsp;</td>
</tr>

6. <tr>
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. <td width="38" rowspan="3" valign="top">
<img src="bilder/vanster.gif” width="38" height="520" /></td>
<td width="450" valign="middle" align="center"><font
size="7"><b><tt>Valkommen till Alice
hemsidal</tt></b></font></td>
<td width="38" rowspan="3" valign="top"><img
src="bilder/hoger.gif" width="38" height="520" /></td>
</tr>

s <tr>

o.  <td width="450" valign="top"><img src="bilder/alice.gif"
align="left" hspace="10" />Lorem ipsum dolor sit amet, consecte-
tuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt
(..)</td>
</tr>

. <tr>

n. <td align="center"><a href="foto.html"><img
src="bilder/bild5.gif" hspace="10"></a><a
href="dans.html"><img src="bilder/bild.gif" hspace="10" /></a>
<a href="resor.html"><img src="bilder/bild10.gif" hspace="10"
/></a><a href="jobbet.html"><img src="bilder/bild2.gif" hspa-
ce="10" /></a>
<br />
[<a href="foto.html"><font size="2">Foto</font></a>
&nbsp;l&nbsp;<a href="dans.html"><font size="2">
Dans</font></a>&nbsp; 1&nbsp;<a href="resor.html"><font
size="2">Resor </font></a>&nbsp;|&nbsp;
<a href="jobbet.html"><font size="2">Jobbet</font></a>]
</td>
</tr>

. </table>
</center>
</body>
</html>

Viktiga moment i koden

1. Hela hemsidan far en gul (#FFFF00) bakgrundsfarg.

2 Tabellen centreras med koden <center>.

3. Hér startar tabellen. Bakgrundstargen sitts till vitt (#FFFFFF) for att
tabellen ska skilja sig fran resten av hemsidan, som ju &r gul.

4 Forsta raden inleds.

Figur 9.19

Tabellen i figur 9.19,
men utan innehall och
med ram. Siffrorna han-
visar till det moment i
kodningen dar respekti-
ve cell skapas.

Kapitel 9: Tabeller
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s. Tabellens forsta rad innehéller bara en enda cell. Den ar till for att
skapa luft 6verst pa sidan. Utan denna cell hade tabellens 6vre kant ham-
nat allra &verst i webbldsarens fonster, vilket givit ett ndgot inklamt
intryck. Det enda som finns i sjdlva cellen dr det osynliga tecknet for icke
radbrytande mellanslag (&nbsp;). For att inte den tomma cellen ska synas
far den samma farg som hemsidan i 6vrigt: gult. Attributet colspan=3 gor
sa att tabellen spanner Gver tabellens samtliga tre kolumner.

s Andra raden inleds.

7. Andra raden fylls med tre celler. Vénstra och hdgra cellen innehaller
bilder som forestiller ett datapappers vénster- respektive hogerkant (“van-
ster.gif” och ”hoger.gif”). Bilderna &r bara 38 pixlar breda, men hela 520
pixlar hoga. Med hjélp av rowspan="3" tinjs cellerna darfor ut over tre
rader. Cellen i mitten dr 450 pixlar bred och innehaller rubriken ”Vilkom-
men till Alice hemsida!”.

s. Tredje raden inleds.

». Eftersom kolumnerna till vanster och hoger redan &r upptagna av de
smala, hoga cellerna fran forra raden, behdvs det bara en ny cell for att
fylla tredje raden. Cellen innehéller hemsidans huvudtext (ndgot kortad i
kodexemplet) och en bild pa Alice (alice.gif).

0. Fjarde raden inleds.

1. D& de langsmala cellerna fran andra raden fortfarande tar upp tabel-
lens ytterkolumner behdver inte heller den hér raden innehalla mer &n en
ny cell for att bli fylld. Cellen innehaller i sin tur fyra klickbara bilder som
ska representera Alice intressen. For att skapa mellanrum mellan bilderna
anvinds koden hspace=10, vilken ger varje bild en horisontell marginal pa
tio pixlar. Alla bilderna ar klickbara, och under dem finns samma lankar i
textform sé att dven den som stidngt av bildvisningen enkelt ska kunna
anvinda ldnkarna.

1. Tabellen avslutas.
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Koderna i sammanfattning

Hiér foljer en sammanfattning av alla koder i kapitlet. Férkortningarna till
hoger anger med vilka webblésare koderna och attributen fungerar.

ns = Netscape Navigator, ie = Internet Explorer. Siffrorna anger version.

KODER SOM SKAPAR TABELLER
HTML-kod Webblidsare
<table>...</table> alla
Attribut till <table>
border="vérde” alla

Skapar en ram till tabellen. Om inget véarde anges blir ramen
automatiskt en pixel bred. Om border helt tas bort blir

ramen osynlig men tar fortfarande upp en pixels utrymme.
border="0" tar bort ramen helt.

cellspacing="vérde” alla
Bestammer avstandet mellan tabellens celler. Om cell

spacing helt tas bort blir avstandet automatiskt tva pixlar stort.
cellspacing="0" innebér att cellerna hamnar omedelbart
bredvid varandra.

cellpadding="vérde” alla
Bestammer avstandet mellan ram och innehall i cellerna. Om
cellpadding helt tas bort blir avstandet automatiskt tva

pixlar stort. cellpadding="0" innebar att cellerna helt fylls ut

av innehallet.

width="vérde" eller “vérde%” alla
Bestammer tabellens bredd, antingen som antal pixlar eller i
procent av webblasarens fonsterbredd.

height="vérde" eller “véarde%" alla
Bestammer tabellens hojd, antingen som antal pixlar eller i
procent av webblasarens fonsterhgjd.

align="left" eller right alla
Tabellen placeras antingen till vanster (leff) eller till hoger
(right). Omgivande text flyter sedan runt tabellen.
bgcolor="#f4rgkod” alla
Anger att tabellen ska ha en annan bakgrundsfarg an dvriga
hemsidan. Bakgrundsfargen anges som en sexsiffrig hexadeci-
mal kod.

background="sdkvég till bild” ie3-4
Ger alla tabellens celler en och samma bakgrundsbild.

Kapitel 9: Tabeller

KODER SOM SKAPAR TABELLER (forts)
HTML-kod Webbldsare
<tr>...</tr> alla
Skapar en rad i tabellen.
Attribut till <tr>
align="left", center eller right alla
Bestammer hur texten i radens cell(er) ska vara justerad: till
vanster (left), centrerad (center) eller till hoger (right). Om
align helt tas bort blir radens textinnehall automatiskt
vanster justerat.
valign="top", “middle”, “bottom” eller “baseline” alla
Bestammer hur texten i radens cell(er) ska vara justerad
vertikalt: dverst (top), i mitten (middle), nederst (bottom)
eller langs samma baslinje (baseline).
bgcolor="#fdrgkod” ie2-4-ns3-4
Anger att radens celler ska ha en annan bakgrundsfarg
an ovriga hemsidan eller 6vriga tabellen. Bakgrundsfargen
anges som en sexsiffrig hexadecimal kod.

<th>...</th> och <td>...</td> alla

Skapar en rubrikcell (<th>) eller en vanlig cell (<td>).
Attribut till <th> och <td>
align="left", center eller right alla
Bestammer hur cellens innehall ska vara justerat: till vanster
(leff), centrerat (center) eller till hoger (right). Om align helt
tas bort blir cellens innehall automatiskt centrerat.
valign="top", “middle”, “bottom” eller “baseline” alla
Bestammer hur texten i cellen ska vara justerad vertikalt:
overst (top), i mitten (middle), nederst (bottom) eller langs
samma baslinje (baseline).
height="vérde” eller “véarde%" alla
Bestammer cellens hojd i pixlar, eller i procent av
webblasarens hojd.
width="vérde” eller “véarde%" alla
Bestammer cellens bredd, antingen i antal pixlar eller
i procent av webblasarens fonsterbredd.
colspan="vérde” alla
Bestammer hur manga kolumner cellen ska stracka sig over.
rowspan="vérde” alla
Bestammer hur manga rader rubrikcellen ska stracka sig dver.
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KODER SOM SKAPAR TABELLER (forts)

HTML-kod Webblasare
bgcolor="#fargkod” ie2-4-ns3-4
Anger att rubrikcellen ska ha en annan bakgrundsfarg an
ovriga hemsidan, dvriga tabellen eller de andra cellerna i sam-
ma rad. Bakgrundsfargen anges som en sexsiffrig hexadeci-

malkod.

background="sdkvég till bild” ie3-4-ns4
Ger den enskilda cellen en egen bakgrundsbild.
<caption>...</caption> alla

Skapar en rubrik till tabellen.

Attribut till <caption>

align="top” eller “bottom” alla
Bestammer om rubriken ska ligga ovanfor (top) eller under
(bottom) tabellen. Om align helt tas bort hamnar rubriken
automatiskt overst.
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VISA FLERA SIDOR PA EN GANG:

Rutsystem

Figur 10.1

Den har bokens hemsida
utnyttjar rutsystem.
Den klickbara forteck-
ningen till vanster utgor
ett eget HTML-doku-
ment. Nar du klickar pa
ett kapitel dyker en ny
sida upp i rutan till
hoger. Lagg marke till
att rutornas ramar ar
osynliga.

Med rutsystem delar du upp webblasarens fonster i fle-
ra delar som alla kan visa olika hemsidor. Funktionen &r
mycket kraftfull och kan gora dven stora system av
hemsidor dverskadliga och littnavigerade. | det har
kapitlet Iar du dig allt som finns att veta om hur det gér
till att koda rutsystem.

Nar rutor (eller frames som de kallas pa engelska) lanserades med version
2.0 av Netscape Navigator blev det for forsta gdngen mdjligt att visa mer
an en hemsida 4t gdngen i webblésarens fonster. Trots att ingen annan
webblasare till en borjan stodde den nya funktionen blev rutanviandandet
snabbt allmént spritt pd& World Wide Web, och idag ingér rutor i den
HTML-specifikation som World Wide Web Consortium (W3C) samman-
stdllt under namnet HTML 4.0 (du kan ldsa mer om W3C och HTML 4.0 i
kapitel 2).
Det finns flera fordelar med att anvénda rutor:
+ Rutor gor ditt system av hemsidor mer ldttnavigerat och dverskadligt.
+ Rutor gor det mojligt att 14ta vissa element, till exempel menyer, ligga
kvar nér resten av sidan uppdateras. Risken att beskaren missar nagot blir

da mindre.
[ Myckeln till din egen hemsida pa Intemet - Microsoft Intemet Explorer = 3
| akiv  Redigers Visa GANI Favoiter  Hislp
ﬂ‘ -
hemsita p nternet” HEMSIDORNAS HEM:

orld Wide Web

i
- $

. 4 4
Valkommen! —| Forsta kapitlet av Nyckeln till din egen hemsida p4 Internet handlar
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Figur 10.2

En hemsida som anvan-
der rutor. Se sidan i farg
pé bokens hemsida:
www.etc.se/nyckeln/

112

Det finns ocksa en del nackdelar med att anvénda rutor:

- Eftersom varje ruta innehéller en egen hemsida maste webbladsaren
kontakta webbservern flera ganger. Detta tar ldngre tid 4n om all informa-
tion legat pa en enda hemsida.

+ Det 4r mer kridvande for datorn att visa ett rutsystem &n en vanlig
hemsida. Besokare med langsamma datorer kan dérfor fa problem om ditt
system innehaller manga rutor.

+ Det r svérare att gora hemsidor med rutor &n att gora vanliga hem-
sidor. Framfor allt kréver rutor noggrannare planering innan HTML-
kodandet borjar.

T 18 T o Bt Do o e B
A Princess of Mars

by Edgar Rice Burroughs

g

Pl B

Ett exempel pa rutsystem

For att f& grepp om hur rutor fungerar ska vi titta pa ett rutsystem som é&r
till for att underlatta ldsningen av en elektronisk text, science fiction-klas-
sikern ”A Princess of Mars” av Edgar Rice Burroughs (figur 10.2).

Hemsidan bestar av inte mindre 4n sex individuella HTML-dokument.
I figur 10.3 (&verst pa nésta sida) har sidan plockats sénder i sina be-
standsdelar. Vi ska gé igenom dessa en och en. Siffrorna hénvisar till siff-
rorna i figuren.

1. En hemsida som innehéller rutor maste alltid startas frén ett speciellt
HTML-dokument som har till uppgift att definiera sjélva rutsystemet, men
som i Ovrigt saknar innehall. I figuren &r rutsystemet markerat med strec-
kade linjer.

> Nér rutsystemet ar definierat kravs det att varje enskild ruta fylls med
HTML-dokument. Den stora rutan i mitten fylls har med en introduk-
tionstext. Nér anvéndaren klickar i menyn kommer bokens kapitel att
visas i detta fonster.

3. Rutan langst ned till vénster innehaller en meny &ver bokens kapitel.
Nér anvindaren klickar dyker texten upp i den stora textrutan till hoger.

4 Detta dokument innehaller en bild av bokens omslag.

Figur 10.3
Rutsystemet nedplockat
i sina bestandsdelar.
Lagg marke till att doku-
mentet langst upp till
hoger inte har nagon
annan funktion an att
skapa sjalva rutsystemet
(markerat med strecka-
de linjer). Hemsidans
innehall finns i separata
HTML-dokument som fyl-
ler de enskilda rutorna.

Exempel 10.4

GOr nio markeringsdoku-
ment enligt den har
koden. Spara dokumen-
ten under namnen
dok1.html-dok9.html i
samma katalog som
dina 6vriga HTML-doku-
ment.
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s. De tvd smala spalterna till hoger och vénster om det stora textfonstret
innehaller bada ett HTML-dokument som bara innehaller en bakgrunds-
bild. Dérmed ér alla rutor fyllda med HTML-dokument, och hemsidan &r
komplett.

Skapa markeringsdokument

I det hér kapitlet kommer du att lara dig allt om hur det gér till att anvinda
rutor pa en hemsida. Men forst méste du skapa de HTML-dokument som
vi i 6vningarna kommer att anvéinda till att fylla rutorna med. Borja darfor
med att skapa nio olika dokument enligt koden i exempel 10.4. Se till att
varje dokument innehéller dokumentets nummer, enligt f6ljande: "Detta dr
dokument # 17, ”Detta ar dokumnet # 2” osv till dokument # 9. Dop daref-
ter dokumenten till dok1.html, dok2.html osv till dok9.html och spara dem
i den katalog dédr du forvarar dina 6vriga HTML-dokument.

<html>

<head> <title>Titel</title></head>
<body>

Detta ar dokument #1

</body>

</html>

Kolumner

Har du sparat dina nio minimala HTML-dokument? Bra, du kommer snart
att fa anvandning for dem.

Nu ska vi skapa ett HTML-dokument som definierar ett rutsystem (lik-
nande det som syns Overst till hoger i figur 10.3).

De HTML-koder som anvénds for &ndamalet &r:

<frameset>...</frameset> som inleder och avslutar rutsystemet och
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Exempel 10.5 a
Notera att <frameset>
kommer direkt efter
<head>-delen och att
<body> helt utgér.
Koderna som inleds
med "<!" &r kommenta-
rer som inte paverkar
sidans utseende.

Figur 10.5b

Sidan bestér av tva
kolumner, som innehal-
ler en ruta var. Rutorna
ar i sin tur fyllda med
markeringsdokumenten
dok1.html och
dok2.html.

Viktigt.

Ett dokument som
innehaller <frameset>
far aldrig innehalla
<body> </body>. Da
kommer webblasaren
namligen att ignorera
alla koder som har med
rutor att gora, och din
sida kommer inte att
fungera.
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<frame /> som inleder varje enskild ruta i systemet.

Vi borjar med ett enkelt system som bara bestar av tva kolumner med
en ruta i varje. Skapa ett helt nytt dokument och skriv in koden i exempel
10.5 a precis som den star. Om du anvénder ett malldokument &r det
mycket viktigt att du raderar koderna <body> och </body>. Dessa far
namligen inte vara med i ett dokument som innehéller <frameset> (mer
om detta nedan). Spara dokumentet under valfritt namn, men se till att det
hamnar i samma katalog som de nio markeringsdokumenten. Nér du &pp-
nar dokumentet i en webbldsare kommer det att se ut ungeféar som i figur
10.5 b. Nedan gér vi igenom koden rad for rad.

<html>
1 <head><title>Titel</title></head>
> <frameset cols="200,*">
3 <l'En ruta som hamnar i férsta kolumnen>
<frame src="dokl.html" />

<!'En ruta som hamnar i andra kolumnen>
<frame src="dok2.html" />

s </frameset>

s </html>
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Koden rad for rad

1. Precis som ett vanligt HTML-dokument bérjar koden med <html>.

> Dérefter kommer HEAD-avsnittet dér titeln anges.

5. Hir kommer den stora nyheten: <body>-koden har helt utgétt.
Dokument som definierar rutsystem dr enda undantaget fran regeln att
alla HTML-dokument ska innehélla koderna <body> och </body>. Pa
rad tre kommer istéllet koden <frameset>. Den talar om for webblésaren
att ett rutsystem nu inleds. Som du ser har <frameset> ocksa ett attribut:
cols="200,*” (efter engelskans columns, kolumner). Det talar om att
sidan ska ha tva kolumner varav den forsta ska vara 200 pixlar bred och
den andra fa resten av utrymmet i webbldsarens fonster, vilket markeras
med en asterisk (*). Oroa dig inte om du tycker att detta verkar krangligt,

Tips!

Precis som med
tabeller ar det nar man
gor rutsystem mycket
viktigt att halla reda pa
skillnaden mellan kolum-
ner, som loper verti-
kalt, och rader, som
|6per horisontellt. Titta
garna tillbaka pa figur
9.4 i kapitlet om tabeller
om du &r osaker.

Exempel 10.6 a

Ett rutsystem som
bestar av tva rader,
med en ruta i varje rad.

Figur 10.6 b
Resultatet av koden i
exempel 10.6 a.
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vi kommer snart att grundligt g& igenom hur man bestdimmer kolumner-
nas bredd.

4 Nu &r alltsa tva kolumner definierade, men fortfarande saknas de
egentliga rutorna. P4 fjarde raden skapas den forsta med koden <frame />.
Attributet src="dok1.html” (efter engelskans source, killa) talar om att det
ar HTML-dokumentet ”dok1.html” som ska synas i just denna ruta. Ligg
marke till att <frame /> avslutas i slutet av sjdlva taggen.

s. Har skapas ytterligare en ruta, som hamnar i andra kolumnen, efter-
som den forsta ju redan ar fylld. I denna ruta vill vi visa ”dok2.html”, vil-
ket vi talar om med attributet src="dok2.html”.

s Nar bada kolumnerna nu &r fyllda med varsin ruta avslutas rutdefini-
tionen med </frameset>.

7. Sist kan dokumentet som vanligt avslutas med </html>.

Rader

Rutsystemet ovan bestér av tvd kolumner. Om du istéllet vill ha rader
byter du ut attributet cols mot rows (rader pa svenska). Exempel 10.6 a
visar hur detta fungerar.

<frameset rows="60,*”> betyder att forsta raden ska vara 60 pixlar hog
medan den andra far resten av utrymmet i webbldsarens fonster. Figur
10.6 b visar hur det hela ser ut i webbldsaren. Jimfor giarna med exempel
10.5 a och figur 10.5 b.

<html>
<head><title>Titel</title></head>
<frameset rows="60,*">
<! En ruta som fyller forsta raden>
<frame src="dok1.html" />
<! En ruta som fyller andra raden>
<frame src="dok2.html" />
</frameset>
</html>
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Storlek pa rader och kolumner

Varje gang du skapar ett nytt rutsystem med koden <frameset> méste du
ocksa tala om hur breda respektive hoga kolumnerna respektive raderna
ska vara. Métten separeras med kommatecken, och listans ldngd anger hur
manga rader eller kolumner det ska vara.

<frameset cols="100,50,100”> skapar alltsé tre kolumner, eftersom det
ju innehaller tre virden; 100, 50 och 100. P4 samma sétt skapar <frameset
rows="100,50,100,25"> fyra rader, eftersom fyra virden angivits.

Det finns tre olika sétt att ange en rads hdjd respektive en kolumns
bredd. Det enklaste &r att ange ett virde métt i pixlar. <frameset
cols="100,50""> skapar tva kolumner som ar 100 respektive 50 pixlar
breda. Det dr enkelt, men kan ocksa vara farligt.

Ténk dig att du skapar ett rutsystem som ser ut s hér:

<frameset cols="150,500,150>. Sidan blir sammanlagt 800 pixlar
bred, vilket dr utmérkt for alla som har en skarmupplosning pa 800 génger
600 pixlar. For den majoritet som bara har 640 x 480 pixlar pa sina skér-
mar blir resultatet istéllet att sidan inte far plats. Deras webblédsare kom-
mer dérfor att krympa alla de rutor som ingér i systemet for att bredden
ska passa skdrmuppldsningen. Resultatet kan bli forodande, sirskilt om en
eller flera rutor innehdller HTML-dokument med bilder i. Dessa kan helt
eller delvis skymmas nér rutorna blir mindre.

Den magiska asterisken

Lyckligtvis finns det ett effektivt sétt att komma ifran storleksproblemet:
genom att byta ut en eller flera storleksangivelser mot en asterisk (*).
Asterisken betyder att webbldsaren sjélv far bestimma storlek pé just den
kolumn eller rad dér asterisken finns, men att alla andra rutor ska behélla
sina angivna matt. Genom att anvinda en eller flera asterisker far du alltsa
rutsystem som dr okénsliga for hur stort webblésarens fonster ar.

Hur fungerar det da i praktiken? <frameset cols="180,*,180”> talar om
for webbldsaren att reservera 180 pixlar for den forsta och sista kolumnen,
och sedan lata kolumnen i mitten fa allt det utrymme som blir dver. Pa sa
sétt kommer mittkolumnen att t6jas ut om anvéndaren har en stor skirm,
och pressas ihop om skdrmen 4r liten. De yttre kolumnerna kommer dock
alltid att behélla 180 pixlars bredd, vilket gor det mdojligt att placera till
exempel bilder dér.

Exempel 10.7 a visar en kod dér asterisker anvénds. Figur 10.7 b och ¢
visar hur resultatet blir i en webbldsare med tva olika fonsterstorlekar.

Exempel 10.7 a

Hér skapas ett rutsy-
stem med tre kolumner.
Kolumnen i mitten gors
tojbar genom att storle-
ken ersatts med en
asterisk.

Figur 10.7 b

De yttre kolumnerna blir
180 pixlar breda.
Kolumnen i mitten far
utrymmet som blir Gver.

Figur 10.7 ¢

Nér fonstret blir mindre
ar det bara kolumnen
vars bredd angivits med
en asterisk som klams
ihop. De yttre kolumner-
na forblir 180 pixlar
breda.
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<html>

<head><title>Titel</title></head>

<frameset cols="180,*,180">
<frame src="dok1.html" />
<frame src="dok2.html" />
<frame src="dok3.html" />

</frameset>

</html>
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Det gar bra att markera mer &n en rad eller kolumn, till exempel:

<frameset cols="180,*,*,180">

Resultatet blir fyra kolumner. De yttre far 180 pixlar var, medan de tva
i mitten delar pa utrymmet som blir over.

En annan variant dr att ange hur stor del av det aterstdende utrymmet
varje asteriskforsedd kolumn/rad ska ha. Det astadkoms genom att man
sétter en siffra framfor asterisken, till exempel:

<frameset cols="180,2*,*,180">

Kolumnen vars storlek markerats med ”2*” far hir dubbelt sa mycket
av det aterstdende utrymmet som den andra asteriskforsedda kolumnen.

Det finns, slutligen, mdjlighet att ange en rads eller kolumns storlek
som procent av webbldsarens fonsterbredd, till exempel:

<frameset cols="25%,50%,25%">

Experimentera gérna med att blanda olika typer av storleksangivelser.
Du kommer da att médrka att det faktiskt finns flera olika sétt att siga sam-
ma sak. <frameset cols="25%,*,25%"> ger till exempel samma resultat
som <frameset cols="%,2% *">

117



Din hemsida pa Internet

Exempel 10.8 a
Genom att stoppa in ett
helt nytt rutsystem i
andra raden kan rader
och kolumner blandas.

Pa nasta sida gar vi ige-

nom koden rad for rad.
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Att kombinera rader och kolumner

Hittills har vi valt att 14ta vara rutsystem innehalla antingen rader eller
kolumner. Men for att skapa ett rutsystem liknande det i figur 10.2 krévs
att vi kombinerar rader och kolumner. Nér vi i forra kapitlet gjorde tabel-
ler kunde detta dstadkommas med hjélp av koderna rowspan och colspan.
Nér man gor rutsystem ar det tyvarr lite mer komplicerat: man méste ska-
pa flera rutsystem i varandra.

Om du tycker att det som nu foljer ar svart att forstd dr du ursaktad; att
kombinera flera rutsystem tillhor det mest komplicerade man kan ta sig
for med HTML, och de flesta tycker att det dr besvérligt i borjan. Men om
du bara dr noggrann och alltid har klart for dig skillnaden mellan en rad
och en kolumn kommer du snart att forsta principen.

En webblédsare dr synnerligen logisk. Nér den med koden <frameset
cols="200,*> far till uppgift att skapa tva kolumner, kommer den auto-
matiskt att leta efter tva rutor att fylla kolumnerna med. Det har vi bland
annat sett exempel pa i exempel 10.5 a och figur 10.5 b.

Webbliasaren behéver dock inte nédvandigtvis fylla varje rad eller
kolumn med en ruta. Det gér lika bra med ett helt nytt rutsystem, vilket
gor det mojligt att baka in kolumner inuti rader, eller tvdrtom. Jo, det &r
ganska krangligt, och vi ska darfor titta pa ett par konkreta exempel.

Oppna ett nytt dokument och skriv in koden i exempel 10.8 a. Spara
dokumentet och 6ppna det med din webblésare. Det bor se ut ungefar som
i figur 10.8 b. Nedan gér vi igenom koden rad for rad.

1 <html>
> <head><title>Titel</title></head>
»  <frameset rows="60,*">
<! En ruta som hamnar pa forsta raden>
4 <frame src="dok1.html" />
<! Ett nytt rutsystem som hamnar pa andra raden>

5 <frameset cols="200, *">

<! En ruta som hamnar i forsta kolumnen>
6 <frame src="dok2.html" />

<!'En ruta som hamnar i andra kolumnen>
7 <frame src="dok3.html" />
5 </frameset>
o </frameset>
10 </htm|>

Figur 10.8 b
Resultatet av koden i

exempel 10.8 a (férega-

ende sida).

Exempel 10.9 a

Har fylls andra kolumnen
med ett nytt, radbaserat
rutsystem. Resultatet
visas i figur 10.9 b pa
nasta sida.
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Koden rad for rad

1. Dokumentet inleds som vanligt. Pa rad 3 skapas tva rader. Den ena ar
60 pixlar hog och den andra far resten av utrymmet i webblésarens fonster.

a. Har skapas forsta rutan. Den hamnar automatiskt i forsta raden, och
fylls med HTML-dokumentet ”dok1.html”.

s. Nu blir det mer avancerat. Eftersom vi vill ha tva kolumner i rutsyste-
mets andra rad maste vi fylla hela raden med ett nytt rutsystem som i sin
tur innehéller kolumnerna. Vi startar alltsa ett helt nytt <frameset>, men
den hér gangen talar vi om att vi vill ha tva kolumner, varav den forsta &r
200 pixlar bred och den andra fér resten av utrymmet. Eftersom webblésa-
ren ju dr pd jakt efter ndgot att fylla sin andra rad med, placerar den hela
detta nya rutsystem dér.

s Hér skapas forsta rutan i det nya rutsystemet, och den fylls med
”dok2.html”. Webblésaren placerar denna i forsta kolumnen.

». Dérefter skapas andra rutan som fylls med dok3.html” och placeras i
andra kolumnen.

s. Hér avslutas det kolumnbaserade rutsystemet.

». Och slutligen avslutas det radbaserade, inledande rutsystemet.

1. Hemsidan avslutas som vanligt.

Ett exempel till

I det hir exemplet ska vi inleda med ett kolumnbaserat rutsystem for att
sedan springa in ett baserat pa rader. Vi gor alltsa precis tvartom jamfort
med exempel 10.8 a och figur 10.8 b. Exempel 10.9 a visar koden och
figur 10.9 b resultatet i webblésarens fonster.

<html>
<head> <title>Titel</title></head>
<frameset cols="200,*">
<! En ruta som hamnar i férsta kolumnen>
<frame src="dok1.html" />
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Figur 109 b
Resultatet av koden i
exempel 10.9 a.

Tips!
Sa har stegar du

fram och tillbaka i rutor:

Intemet Explorer
Markera den ruta dar
bladdringen ska ske
genom att klicka i den
och klicka forst darefter
pa framat- eller bakat-
knappen.

Netscape

Hégerklicka (Windows)
eller hall ned mus-
knappen (Mac) i den
aktuella rutan. Valj
sedan "back” eller "for-
ward”.,
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<! Ett nytt rutsystem som hamnar i andra kolumnen>
<frameset rows="60,*">
<! En ruta som hamnar pa forsta raden>
<frame src="dok2.html" />
<! En ruta som hamnar pa andra raden>
<frame src="dok3.html" />
</frameset>
</frameset>
</html>
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En lathund for rutsystem

Att baka in manga rutsystem i varandra kan vara forvirrande dven for vana
HTML-kodare. Du hittar dérfor en lathund for rutsystem i bilaga 4 langst
bak i boken. Om du ska gora ett riktigt komplicerat rutsystem kan du leta
upp en grundstruktur i lathunden och sedan modifiera koden for dina
behov.

Lankar mellan rutor

En viktig podng med rutor 4r att ett linkdokument inte nddvandigtvis mas-
te visas 1 samma ruta som innehdll den klickbara ldnken. Att dirigera en
lank till en annan ruta kréver tva saker:

- att rutan som du vill att l&nken ska visas i har ett namn.

- att du anvénder attributet target="rutans namn*i sjélva lanken.

For att dopa en ruta anvénder du attributet name="rutnamn‘ tillsam-
mans med <frame />. Exempel 10.10 visar koden till ett rutsystem med
tva rutor, dir den nedre rutan fatt namnet “nedre_rutan”. Knappa in koden
och spara dokumentet. En av rutorna ska fyllas med ett dokument som
annu inte finns: “meny.html”. Det dterkommer vi strax till.

Exempel 10.10
Rutsystemet innehaller
tva rader. Den nedersta
har fatt namnet
"nedre_rutan” med hjalp
av attributet NAME.

Exempel 10.11

Den hér koden ska spa-
ras under namnet
"meny.html”.
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<html>
<head><title>Titel</title></head>
<frameset rows="150,*">
<frame src="meny.html" />
<frame name="nedre_rutan” src="dok1.html" />
</frameset>
</html>

Lagg marke till att namnet pa rutan “nedre_rutan” &r ett enda ord. Om
du vill anvéinda namn med mellanslag, till exempel “nedre rutan” maste
namnet std inom citationstecken: name="nedre rutan”.

Rutorna i koden ovan ér fyllda med tvd dokument: meny.html dverst,
och dok1.html underst.

Exempel 10.11 visar koden till ”meny.html”. Knappa in den i ett nytt
dokument och glom inte att spara under namnet “meny.html”.

Lagg marke till att alla lénkar har “nedre_rutan” som target. Det inne-
bér att lankdokumenten kommer att hamna i just ”nedre_rutan” nir anvan-
daren klickar pa en link.

<html>

<head><title>Titel</title></head>

<body>

Vilket dokument vill du se i nedre rutan?<P>

<a href="dok1.html" target="nedre_rutan”>Dokument
#l</a><br />

<a href="dok2.html" target="nedre_rutan">Dokument
#2</a><br />

<a href="dok3.html" target="nedre_rutan">Dokument
#3</a><br />

<a href="dok4.html" target="nedre_rutan”>Dokument #4</a>
</body>

</html>

Oppna nu dokumentet som innehéller koden fran exempel 10.10. Om
du sparat dokumentet “meny.html” under ritt namn och i samma katalog
som de 6vriga dokumenten kommer ldnkarna i 6vre rutan att leda till den
nedre.

Experimentera gérna med att skapa ldnkar mellan rutorna i stérre rut-
system.
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Figur 10.12 a

Genom att gora ramarna
mellan rutorna osynliga
gar det inte att direkt se
pa hemsidan att den
innehaller rutor.

Figur 10.12 b (lilla
bilden) visar hur sam-
ma rutsystem ser ut
med ramarna synliga.

Viktigt.

For att ramarna pa
dina rutor ska bli osynli-
ga i bade Netscape
Navigator och Internet
Explorer maste bade
frameborder, framespa-
cing och border sattas
till 0.
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Rutsystem utan ramar

Hittills har vi bara anvént tva attribut till <frameset>: cols="kolumn-
bredd” och rows="radhdjd”. Kvar har vi tva attribut som ér till for att ta
bort rutsystemets ramar: “frameborder=1 eller 0" och ”framespecing=vdr-
de”.

Frameborder har bara tvad méjliga virden: 1, som innebér att ramarna
mellan rutorna &r synliga (vilket 4r den automatiska installningen), och 0,
som gor ramarna osynliga. En osynlig ram tar fortfarande upp plats. Om
du helt vill ha bort ramen maste du dessutom anvénda framespacing=0.
Nu hamnar rutorna omedelbart intill varandra. Bada attributen paverkar
samtliga rutor i rutsystemet, och dessutom alla nya <frameset> som even-
tuellt fyller rutorna. Du behover alltsa bara ange frameborder och frame-
spacing i systemets forsta <frameset>.

Med framespacing="vdrde” kan du naturligtvis ocksa goéra extra tjocka
ramar mellan rutorna.

Rambréket mellan Microsoft och Netscape

Det var Microsoft som uppfann koderna som tar bort ramarna i ett rutsy-
stem. Netscape byggde in funktionen i den slutgiltiga versionen av
Netscape Navigator 3.0. Idag fungerar darfor attributet frameborder=0
eller / med béada ldsarna. Problemet dr att Netscape Navigator fortfarande
inte fOrstar attributet framespacing="vdrde ”. For att fa bort avstdndet mel-
lan rutorna i Netscape ska av nagon anledning attributet border=0 istéllet
anvindas.

Den hir missen fran Netscapes sida ror till det lite grann for dig som
vill géra ramlosa rutsystem. Enda séttet att gora ett rutsystem dér rutorna
ligger direkt intill varandra utan ramar i bade Internet Explorer och
Netscape 4r att anvénda bade attributet framespacing="0" och bor-
der="0". S hér kan ett sddan rutsystem inledas:

<frameset frameborder="0" framespacing="0"
border="0" rows="150,*">
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I denna kod kommer Netscape Navigator att forstd border="0" men
ignorera framespacing="0". Internet Explorer gor tvirtom. Det &r troligt
att framespacing="vdirde kommer att fungera med framtida versioner av
Netscape Navigator. Men fram till dess &r det i vanlig ordning vi HTML-
kodare som far ta konsekvenserna av att Netscape och Microsoft inte talar
med varandra.

Att styra enskilda rutor

Medan attribut till <frameset> paverkar samtliga rutor i ett system, péaver-
kar attribut till <frame /> bara den enskilda rutan. Vi har redan gétt ige-
nom tva sadana attribut: src="sékvdig", som talar om vilket HTML-doku-
ment som ska fylla den enskilda rutan, och name="namn*, som ger rutan
ett namn.
Har &r resten av attributen:
frameborder="0" eller “1”
Det hér attributet styr huruvuda en enskild ruta ska ha ram eller ej.
Aven om du gjort alla ramar i systemet osynliga med hjilp av
frameborder=0 i <frameset>, kan du anvinda frameborder="7/ "1 en
eller flera enskilda rutor. Ramen kommer da bara att synas kring dessa
rutor.
marginwidth="virde”
Skapar en vénster- och en hgermarginal mellan ramen och det
HTML-dokument som fyller ramen. Virdet méts i antal pixlar. Detta
attribut &r sarskilt praktiskt att anvinda om HTML-dokumentet som
ska visas i ramen innehaller text. Genom att till exempel ange mar-
ginwidth="20" hamnar texten 20 pixlar fran vanster respektive hdger
kant, vilket gor den ldttare att 1dsa.
marginheight="virde”
Samma sak som marginwidth, men kontrollerar istillet den dvre
och undre marginalen. Aven detta attribut limpar sig vil for rutor som
ska innehélla HTML-dokument med mycket text. Det blir sidllan
snyggt om texten borjar allra dverst i fonstret. marginheight="20" flyt-
tar ned hela HTML-dokumentet 20 pixlar.
scrolling="yes”, “no” eller “auto”
Om ett HTML-dokument &r for stort for den ruta det visas i ar det
viktigt att rutan har rullister, annars kan anvindaren inte se hela
innehallet. Genom att ange scrolling="yes* far rutan alltid rullister,
oavsett om innehéllet far plats eller ej. Béttre &r att skriva
scrolling="auto*. Det innebér att rullisterna inte visas forrén de
verkligen behovs. scrolling="no* innebdr att rullisterna aldrig visas,
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Exempel 10.13 a
Texten eller HTML-koden
mellan <noframes> och
</noframes> lases bara
av webblasare som inte
klarar rutsystem.

Figur 10.13 b
Resultatet av koden i
exempel 10.13 a, sett
med Mosaic, som inte
klarar rutsystem.
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oavsett om innehallet far plats i rutan eller ej. Denna instéllning ar bra
att anvianda om rutan till exempel bara ska innehélla en enda bild, som
du vet far plats i fonstret.

noresize

Anvindaren kan normalt dndra storleken pé en ruta genom att med
musen flytta ramen till ett nytt lige. Om noresize anvénds forhindras
detta. Det dr lampligt att anvdnda noresize-attributet i rutor som ska
innehalla bilder och annan information som kriver en fast rutstorlek.

Om inte webbldsaren klarar rutor

Det finns fortfarande en del dldre webbldsare som inte klarar att visa rutor.
Nar en sadan ldsare stoter pa ett dokument som innehéller koderna <fra-
meset> och <frame /> forstér den dverhuvudtaget inte vad koderna bety-
der, och ignorerar darfor hela HTML-dokumentet.

Det finns tva 16sningar pa detta problem.

Den vanligaste metoden dr att gora tvé olika hemsidor; en med rutor
och en utan, och sedan lata besokarna vélja vilken version de vill titta pa,
beroende pa vilken webblisare de har.

En lite snyggare metod é&r att i det dokument som definierar rutsystemet
ocksa anvéinda koden <noframes>...</noframes>.

Den ldsare som inte klarar rutor anvénder istéllet de HTML-koder som
placerats mellan <noframes> och </noframes>. Webbldsare som klarar
rutor bryr sig ddremot inte alls om extrakodningen.

Figur 10.12 a visar en hemsida som innehéller dels ett rutsystem, dels
en text placerad mellan <noframes> och </noframes>. Figur 10.12 b visar
hur sidan ser ut i Mosaic — ett exempel pa webbldsare som inte stddjer rut-
system.

<frameset rows=60,* >
<frame src=dokl.html />
<frame src=dok2.html />
</frameset>
<noframes>
Den har lasaren klarar inte rutor.
</noframes>

Titel - NCSA Mosaic M=] 3

File Edit Options Mavigate Hotlists Help

I Den har lasaren klarar inte rutor.

Kapitel 10: Rutsystem

Det ér fritt fram att 1dgga in HTML-kod, eller till och med en komplett
hemsida, mellan <noframes> och </noframes>. Besokare som har édldre
versioner av webbldsare kommer da bara att se den alternativa sidan, och
inte ens mérka att han eller hon missat nagot.

Eftersom inte heller éldre versioner av Netscape och Internet Explorer
klarar rutsystem, &r det klokt att alltid inkludera alternativ information
med hjélp av <noframes>, &ven om det bara &r en text som uppmanar
besokaren att skaffa en modernare webblésare.

Koderna i sammanfattning

Hiér foljer en sammanfattning av alla koder i kapitlet. Férkortningarna till
hoger anger med vilka webblésare koderna och attributen fungerar.
ns = Netscape Navigator, ie = Internet Explorer. Siffrorna anger version.

KODER SOM SKAPAR RUTSYSTEM OCH RUTOR

HTML-kod Webblésare
<frameset>...</frameset> ie3-4-ns2-4

Skapar ett rutsystem.
Attribut till <frameset>

rows="vérde”, n% eller n* ie3-4-ns2-4
Bestammer antalet rader, och hur hdga dessa ska vara.
cols="vérde”, n% eller n* ie3-4-ns2-4
Bestammer antalet kolumner, och hur breda dessa ska vara.
frameborder="0"eller “1” ie3-4-ns2-4
Bestammer om systemets samtliga rutor ska ha ram eller ej.
framespacing="vérde” ie3-4-ns2-4
Bestammer avstandet mellan rutorna (Internet Explorer).
border="vérde” ie3-4-ns2-4
Bestammer avstandet mellan rutorna (Netscape Navigator).

<frame /> ie3-4-ns2-4

Skapar en ruta.
Attribut till <frame />

src="adress” ie3-4-ns2-4
Bestammer vilket HTML-dokument som ska visas i rutan.
name="rutnamn” ie3-4-ns2-4
Ger rutan ett namn.

marginwidth="vérde” ie3-4-ns2-4
Skapar en vanster- och en hdgermarginal mellan rutans innehall

och ramen.
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HTML-kod Webbldsare
marginheight="vérde” ie3-4-ns2-4
Skapar en 6vre och en undre marginal.
frameborder="0"eller “1” ie3-4-ns2-4
Bestammer om rutan ska ha ram eller e].
scrolling="yes", “no” eller “auto” ie3-4-ns2-4
Avgor om rutan ska ha en rullist eller inte.
noresize ie3-4-ns2-4

GOr sa att ramarna inte ar flyttbara.

<noframes>...</noframes> ie3-4-ns2-4
Ger dig mojlighet att lagga in HTML-kod som bara lases
av webblasare som inte klarar rutsystem.

LANKAR MELLAN RUTOR
<a>...</a> ie3-4-ns2-4
Skapar en lank. Maste anvandas tillsammans med href="sékvég".
Attribut till <a> i samband med rutor
target="fénster- eller rutnamn”. ie3-4-ns2-4
Skickar lanken till den namngivna rutan.
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FOR INTERAKTIVA HEMSIDOR:

Formular

Figur 11.1

Ett exempel pa
formulér. Anvandaren
fyller i rutorna och valjer
alternativ i menyerna.
Nér han eller hon sedan
trycker pa sandknap-
pen nederst till vanster
skickas uppgifterna till
den som gjort hemsi-
dan.

Om du vill att dina besokare ska svara pa enkater,
skicka brev, gora bestillningar eller pa annat sétt kom-
municera med dig ar det praktiskt att utrusta hemsidan
med formul&r. | det har kapitlet far du veta allt om de
manga formuldralternativ som finns att vilja mellan.

Figur 11.1 visar en del av foretaget Progressiv Networks hemsida. Hér
kan besokaren gratis ladda ned plug-in-modulen "RealAudio”, som gor
det mdjligt att ta emot direktsént ljud via Internet. For att & modulen més-
te man dock fylla i namn, e-postadress och dnskad produkt i ett formuldr.
Nér anvandaren klickar pa den stora knappen nederst (sdndknappen)
skickas uppgifterna till Progressiv Networks webserver, och anviandaren
far hoppa vidare till nedladdningssidan.

Det finns tva olika sétt att ta hand om informationen fran ett formular.
Antingen skickas den i form av e-post till den som gjort hemsidan. Eller,
vilket dr mer avancerat, sdnds den till ett sdrskilt sa kallat CGI-program pa
webservern for vidare bearbetning. CGI-programmet kan gora allt fran att

Name :
E-mail:
1. ISelect your 05 platform 'l
Z. ISeIect your processar kype j

£ 8 ISeIect your connection speedj

¥ Please notify me of RealAudio events and new software

Go to download and instructions pagel Clear the form
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Viktigt.
Kontrollera noga

att inga mellanslag smy-

ger sig in i attributen.

action="mailto:alice@in-

ternet.se” maste till
exempel skrivas som
ett ord.
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organisera informationen i en databas till att generera nya hemsidor utifran
de val anvindaren gjort. I kapitel 13 far du veta mer om CGI-program. I
detta kapitel kommer vi att utnyttja det enklaste séttet att ta hand om infor-
mation fran ett formulér: via vanlig e-post.

Formularets uppbyggnad

Ett formulér bestér av start- och avslutningskoderna <form> respektive
</form>, och ett valfritt antal formuldrobjekt som placeras mellan start-
och avslutningskoderna. Formulédrobjekt kan vara utformade pa ménga
olika sétt, fran kryssrutor till menyer och stora textfélt. Detta dterkommer
vi strax till. Nu ska vi titta néirmare pa startkoden.

<form>-koden

Startkoden <form> har tre attribut som tillsammans avgor vart och pa vil-
ket sdtt informationen i formuléret ska skickas nér anvéndaren klickar pa
sandknappen. Har &r alla attributen:

action="adress”

Om innehéllet i formuldret ska skickas till ett CGI-program eller t.ex.
en php- eller asp-sida anges adressen till programmet eller sidan hér.
Om programmet heter ”formmail.pl” och ligger i ’cgi-bin”-katalogen
pé webservern (du far veta mer om denna katalog i kapitlet om CGI-
script) ska action-attributet se ut sa hér:

action="/cgi-bin/formmail.pl”

Om innehéllet ska skickas som e-post anges istéllet anvindarens e-post-
adress med hjdlp av “mailto:”-funktionen. Om brevet ska skickas till
Alice som har e-postadressen alice@internet.se ska action-attributet se
ut sa har:

action="mailto:alice@internet.se”

method="get” eller “post”

Hér anges pé vilket sdtt informationen ska skickas. method="get” &r ett
speciellt sitt att skicka informationen till vissa applikationer. met-
hod="post” ar dock den vanligaste metoden, och den som alltid
anvinds da informationen ska skickas med e-post.

enctype="text/plain”
Det hér attributet talar om att informationen ska formateras som vanlig
text, och ska alltid vara med i formulér som skickas som e-post.

Exempel 11.2 a

Ett enkelt formuldr som
bestér av tva formu-
larobjekt: en textruta
och en sandknapp.

Du méste naturligtvis
byta ut alice@internet.se
mot din egen e-post-
adress. Resultatet ser
du'ifigur 11.2 b nedan.

Figur 11.2b
Resultatet av kodningen
i exempel 11.2 a. Nar
du fyllt i ett namn i rutan
kan du koppla upp dig.

Kapitel 11: Formular

Om du skickar informationen till ett CGI-program behdver du inte ha
med enctype-attributet. Da blir enctype-instillningen ndmligen automa-
tiskt "application/x-www-form-urlencoded”, vilket innebér att special-
tecken som radmatningar, svenska tecken och liknande kodas pa ett sétt
som CGI-program forstar. For att forstd hur <form> fungerar ska vi gora
ett enkelt formulér. Om du vill prova att skicka resultatet som e-post till
dig sjélv maste du koppla upp dig mot din Internetleverantdr innan du
provkdr formuldret. Du maste ocksa anvidnda Netscape Navigator 3.0 eller
4.0, eftersom det for ndrvarande ar den enda webldsare som klarar att for-
matera informationen sa att den blir lasbar via e-post.

Knappa in koden i exempel 11.2 a i HTML-dokumentets <body>-del
(byt ut Alice adress mot din). Spara dokumentet och 6ppna det i Netscape.
Resultatet bor likna figur 11.2 b. Nedan gar vi igenom koden rad for rad.

1 <form action="mailto:alice@internet.se” method="post”
enctype="text/plain">

Vad heter du? <input type="text" name="Jag heter" /><p>
3 <input type="submit” value="Skicka formularet!” /></p>

+  </form>

©

Koden rad for rad

1. Formuléret inleds med startkoden <form>. Som action anvénder vi
“mailto:alice@internet.se”, vilket innebdr att informationen i formuléret
kommer att skickas till Alice e-postadress. method="post” talar om att
brevet ska skickas som e-post, och med enctype="text/plain” talar vi slut-
ligen om att texten ska formateras sé att den blir ldslig i e-postform.

> Den hér raden inleds med en text som fragar anviandaren vad han eller
hon heter. Dérefter foljer forsta formulérobjektet, och med attributet
type="text” talar vi om att vi vill ha en textruta.

Varje formuldrobjekt maste ha ett namn. Eftersom den hér textrutan
fragar efter anvéndarens namn kallar vi den name="Jag heter”.

3. Nu kommer ytterligare en <input />, men av ett helt annat slag.
type="submit” (det engelska ordet for "avge” eller ”lamna in”) skapar en
knapp som nédr anvandaren klickar pa den skickar ivdg informationen i
formuléret till den adress, och pé det sétt, som vi angivit i <form>.
value="Skicka formuléret!” talar om vad det ska std pa knappen.

2. Har avslutas formuléret.

Vad heter du? |Dante Aligieri

Skicka formularet! |
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Figur 11.3
Sa har ser brevet med

uppgifterna fran formula-

ret ut. Till vanster star
formulérobjektets namn,
"Jag heter”, och till
hoéger vardet som
anvandaren knappat in,
"Dante Aligieri”.
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Provskicka ditt formular

Fyll nu i nagot i textrutan och klicka pa sindknappen. Om du skrivit in din
egen e-postadress efter “mailto:” i koden tar det bara ndgon sekund innan
brevet dr framme i din brevlada. Starta déarfor ditt e-postprogram och ham-
ta brevet. Det kommer att se ut ungefér som i figur 11.3.

Kapitel 11: Formular

Villea &r dina favoritirukter?
¥ dpplen
" Bananer

¥ Paron

Fran: Dante Aligieri[SMTP: dante@internet se]
Skickat: den 31 december 1999 23.59
Till: alice@internet.se

Angaende: Form posted from Mozilla

Jag heter=Dante Aligieri
|
[ v

Légg marke till att namnen som du tilldelade formuldrobjekten med
attributet name="Jag heter” star till vénster i brevet, och att den inskrivna
texten (vilket brukar kallas formuldrobjektets vdrde) star till hoger. Nar du
gor langa formuldr kommer resultatet att bli en lang lista av formulédrnamn
parade med vérden.

Formuldrobjekten

Exemplet ovan innehéller bara tva formulédrobjekt, men naturligtvis kan
du ta med sd manga du behover i ditt formulér. Det finns tre huvudtyper
som du kan blanda fritt mellan <form> och </form>:

+ <input /> finns i flera modeller.
- <textarea>...</textarea> skapar en stor textruta.
- <select>...</select> skapar en meny.

<input />
<input>-koden maste kompletteras med attributet type="checkbox”,

“radio”, “text”, “password”, “hidden”, “submit”, “reset”, “button”
eller “image”. Vi ska titta pa vart och ett av alternativen for sig.

Kryssruta (type="checkbox”)
Detta attribut skapar sma rutor for anvandaren att kryssa i. Flera altena-
tiv kan kryssas i at gdngen. Exempel:

Vilka ar dina favoritfrukter?<br />

<input type="checkbox” name="Favorit: apple” />Applen<br />
<input type="checkbox” name="Favorit: banan” />Bananer<br />
<input type="checkbox” name="Favorit: paron” />Paron

En ikryssad ruta fér vérdet “on” nir formuléret skickas. Resultatet av
ovanstdende ikryssningar blir alltsd det hér i e-brevet:

Favorit: apple=on
Favorit: paron=on

Om du vill att en eller flera kryssrutor ska vara ikryssade redan nér for-
muléret laddas ldgger du till attributet checked, till exempel:

<input type="checkbox” name="Favorit: paron”
checked="checked” />

Radioknappar (type="radio”)
Radioknappar ér bra nir anvéndaren bara far vilja ett av flera alter-
nativ. Du kan rada upp hur manga som helst efter varandra. Exempel:

Hur gammal ar du?<br />

<input type="radio” name="Alder” value="0-16" /> 0-16<br />
<input type="radio” name="Alder” value="16-60" />16-60<br />
<input type="radio” name="Alder” value="61-99" />61-99

Hur gammal ar du?
o018
& 16-60
©51-99

Resultatet av ovanstaende val blir s hér i e-brevet:

Alder=16-60

Textrutor (type="text”)

Du har redan sett en textruta i aktion pa andra raden i exempel 11.2 a.
Med attributet size="antal tecken” kan du bestdmma hur ldng rutan ska
vara matt 1 tecken. Med attributet maxlength="antal tecken” begransar du
det antal tecken som anvéndaren fér skriva in i rutan. Genom att ange
value="valfii text” kan du slutligen visa en forvald text i rutan, som kom-
mer att skickas som textrutans virde om inte anvindaren dndrar den.

Dold text-ruta (type="password”)

Fungerar som en textruta, med den skillnaden att texten som skrivs in
markeras med asterisker (*) istéllet for klartext. Texten skickas dock som
vanlig, okrypterad text. Exempel:

Losenord? <input type="password” name="Ldsenord” />
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Dold information (type="hidden”)

Ibland ar det bra att kunna skicka med lite egen information till CGI-
programmet, sidan eller e-brevet utan att anvindaren vet om det. Om du
har manga olika formuldr pa dina sidor kan du till exempel ldgga till dold
information om vilket formulér anvéndaren fyllt i. Exempel:

<input type="hidden” name="Formular nummer” value="10" />

I e-brevet blir resultatet sa hér:

Formular nummer=10

Sindknapp (type="submit”)

Alla formuldr méste innehélla en knapp med vilken anvindaren skickar
ivig formuldrinformationen. Med attributet value="text” bestimmer du
vad som ska sté pa knappen. Exempel:

<input type="submit” value="Skicka formularet” />

Kapitel 11: Formular

Textfalt med <textarea>...</textarea>

<input type="text” /> &r ett bra formuldrobjekt nir anviandaren ska skriva
in sitt namn eller nagra fa ord. For langre texter &r dock koden <textarea>
béttre. Med den skapar du ett textfélt med valfri hjd och bredd. Hur
ménga bokstdver som ska fa plats i textfdltet anges med attributen
cols="vdrde” (bredd riknat i antal bokstdver) och rows="vdirde” (h&jd i
bokstéver). All text som finns mellan <textarea> och </textarea> hamnar
inuti textfaltet da formuldret laddas, och skickas som virde om inte anvéan-
daren skriver dit nadgot annat. Exempel:

Skriv en berattelse:<br />

<textarea name="Berattelse” rows="2" cols="60">

Den har texten visas i rutan, och skickas som value om inte
anvandaren skriver dit ndgot annat.

</textarea>

Aterstillningsknapp (type="reset”)

Ett klick pa aterstillningsknappen éterstéller formularet till sitt
ursprungliga utseende sa att anvindaren kan borja om fran borjan med
ifyllandet. Knappen behdvs egentligen bara nér du gor riktigt stora formu-
lar. Med value="text” bestaimmer du vad som ska sta pa knappen.

<input type="reset” value="Bdrja om” />

Zlriv en berdittelse:

Den h&r texten wisas i rutan, och skickas som VALUE om inte il
anvandaren skriver dit ndgot annat.
-
| ]

<

Bidrja om |

Bilder (type="image”)

Den hér <input>-typen later dig anvénda en bild som sé@ndknapp. Nér
anvindaren klickar pa bilden skickas alltsa hela formuléret ivdg, men ock-
sa koordinaterna for den punkt i bilden anvéndaren klickade pa. Du kan
anvinda align="top ", “middle” eller “bottom” for att justera bilden i for-

héllande till textraden. Exempel:
<input type="image” name="bild" src="bilder/minibild.gif" />

Menyer med <select>...</select>

Menyer inleds med <select>, och med attributet size="vdirde” anges hur
manga alternativ menyn ska innehalla. Om size="1" blir menyn en popup-
meny (liknande menyerna i figur 11.1). Attributet multiple gor att flera
alternativ kan véljas. Varje alternativ inleds sedan med <option>, som
avslutas med </option>. Till sist avslutas menyn med </select>. Exempel:

Valj ett eller flera favoritdjur:

<select name="Favoritdjur” multiple size="3">

<option value="Ko">Kossor</option>

<option value="Gris">Grisar</option>

<option value="Lama" selected="selected”>Lamadjur</option>
</select>

Ovanstéende val ger foljande resultat i e-brevet:

©

I e-brevet visas koordinaterna for klickningen sé hér:
bild.x=12
bild.y=16
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Wal) ett eller flera favoritdur:

Favoritdjur=Ko
Favoritdjur=Lama

133



Din hemsida pa Internet

Formul&r-koder
Samtliga koder fungerar
med Netscape Navigator
2.0-4.0 (eller senare)
och Internet Explorer
2.0-4.0 (eller senare).
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Koderna i sammanfattning

HTML-kod
<form>...</form>
Skapar och avslutar ett formular.
Attribut till <form>
action="adress”
Talar om vart formularets innehall ska skickas.
method="get" eller “post”
Talar om hur innehallet ska skickas.
<input />
Skapar ett formularobjekt.
Attribut till <input />
type="checkbox”, “radio”, “‘text”, “password”, “hidden”, “submit”,
“reset” eller “image”. Anger typ av <input />.
checked="checked”
Forvaljer en kryssruta eller en radioknapp.
maxlength="vérde”
Anger maximalt antal tecken som far skrivas i en textruta.
name="namn”
Ger formularobjektet ett namn.
size="vérde”
Anger en textrutas langd matt i antal tecken.
value="text” eller “vérde”
Ger formularobjektet ett forvalt varde.
<textarea>...</textarea>
Skapar ett textfalt.
Attribut till <textarea>
cols="vérde”
Bestammer textfaltets bredd matt i antal tecken.
rows="vérde”
Bestammer textfaltets hojd matt i antal tecken.
<select>...</select>
Skapar en meny med flera val.
Attribut till <select>
size="vérde”
Anger menyns langd. size="1" skapar en popup-meny.
multiple="multiple”
Tilldter att fler an ett alternativ kan valjas i menyn.
<option>...</option>
Skapar ett val i selectmenyn.



@ Vik‘igt.
| det har kapitlet

utgar vi ifrdn att du har
en hemkatalog hos din
Internetleverantor, och
att du har ratt att ladda
upp filer till den. Om du
ar osaker pa hur det
star till med den saken
bor du fraga din leveran-
tor. Om hemsidor inte
tilldts bor du omedelbart
saga upp ditt abonne-
mang och leta upp en
annan leverantdr. En bra
sadan ger minst fyra
megabyte utrymme for
hemsidor utan extra
kostnad.

NAR SIDAN SKA UT PA NATET:

pfaddning

For att ménniskor runt om i varlden ska kunna bestka
din hemsida racker det naturligtvis inte att den ligger
pa din egen dator - den méaste laddas upp till webser-
vern. | det har kapitlet gar vi igenom hela uppladd-
ningsprocessen och ger tips om anvandbara program
for &ndamalet.

Nu har stunden kommit till sista momentet i processen att géra en hemsi-
da: uppladdningen. I det hér kapitlet ldr du dig tre saker:

+ Att koppla upp dig mot din Internetleverantdrs webserver med ett
FTP-program.

- Att skapa en sédrskild katalog for dina hemsidor och kopiera alla
dina hemsidor till katalogen.

+ Att sitta ritt behorighet pa hemsidorna sa att de blir tillgéngliga
for besokare.

Skaffa ett FTP-program

For att flytta filer fran din egen dator till Internetleverantdrens behdver du
ett sa kallat FTP-program. FTP stér for File Transfer Protocol, och &r en
uppsattning regler for hur Internets datorer ska kommunicera da de skick-
ar filer till varandra.

For Mac-édgare ar shareware-programmet FETCH ett utmérkt val.
Senaste versionen finns f6r nedladdning pé f6ljande adress:
http://fetchsoftworks.com/och &r knappt en megabyte stort.

Windowsanvéndare har ett utmérkt FTP-program i "WS_FTP” som
kan hamtas i utvirderingsversion (30 dagar, efter det fir man kdpa licens).
Det finns att himta pa adress: http://www.ipswitch.com/ och ar flera
megabyte stort.
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Figur 12.1 aoch b

Sa hér staller du in FTP-
programmen WS_FTP
(vénster) och FETCH
(hoger) sa att de kopplar
upp mot din Internet-
leverantérs dator.
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WS_FTP (Windows) FETCH (Macintosh)
Session Profile =———— Open Connection... ————
Profle Neme: jgonet B ak Enter host name, user name, and password
Delete: | Save | New | Cancel (or choose from the shortcut menu):

[ttp.aigonet.se
=

Host Mame: iip.aigonet.se Advanced Host:
Host Type: [Actomatic detect - Help

I Anongmes Login user 1D: [atice

User [D: faice |
Passworg: [ El ¥ Save Password D
: [eeeene
Agoount ™ Auto Save Config hasswod. | |
Iniial Directories Directory: |/impurl/usr3fﬂlicd ] |
Flemate Hast [ fimport/usi/alice
T shorteuts: [¥]  (Tancel

Conment: [

Att koppla upp FTP-programmet

Ladda ned lampligt program och installera det. Koppla dérefter ater upp
dig mot din Internetleverantdr och starta FTP-programmet.

Figur 12.1 a och b visar hur programmen ska konfigureras. Siffrorna
nedan hénvisar till figurerna.

0 Som host ("véird” pa svenska) ska du ange din Internetleverantors
IP-adress. I exemplet &r [P-adressen ftp.algonet.se”. Om du inte vet
adressen sa prova att sétta leverantdrens namn mellan ”ftp.” och ”.se”. Om
det inte fungerar &r det bara att kontakta leverantéren och friga.

0 I de hér rutorna anger du ditt anvéindarnamn och l6senord.

0 Som Internetabonnent har du en egen katalog pé Internetleveran-
torens hérddisk. Den kallas hemkatalog och &r dopt efter ditt anvandar-
namn. Ibland maéste ftp-programmet veta sokvagen till din hemkatalog for
att hitta rétt nir du kopplar upp dig. Alice hemkatalog har i exemplet
sokvédgen ”/import/usr3/alice”. Om du inte vet sdkvigen till din hemkata-
log kan du forst prova att koppla upp utan att fylla i adressen. Om det inte
fungerar méste du fraga din leverantdr om rétt sokvag.

(] Till sist trycker du pA OK-knappen, och programmet kopplar upp.

Att ladda upp filer

Om allt gatt vil ska du nu befinna dig i din egen hemkatalog pa Internet-
leverantorens dator, och fonstret bor likna figur 12.2 a eller b. Siffrorna
nedan hénvisar till figurerna.

[0 Hér ser du vilken katalog du befinner dig i. WS_FTP visar hela
sokvagen, medan FETCH bara visar namnet pa katalogen, som ju dr sam-
ma som ditt anvandarnamn.

0 I fonstret under katalognamnet visas innehallet. Med all sannolikhet
finns hér redan en katalog som heter public_html”. Det &r i denna katalog
alla dina hemsidor ska ligga. Om du inte ser ndgon public_html féar du
skapa den sjélv (se i marginalen pé nista sida).

Figur 12.2 aoch b

Sa har ser det ut nar du
ar uppkopplad till Inter-
netleverantérens dator.

Viktigt.

Om din hemkata-
log inte innehaller under-
katalogen "public_html”
maste du skapa den:
WS_FTP (Windows):
Klicka pa knappen markt
"MKDir" (make direc-
tory). Fyll i namnet pub-
lic_html i rutan som
kommer upp och klicka
pa OK. Eventuellt maste
du trycka pé knappen
markt "Refresh” for att
se den nya katalogen.
FETCH (Macintosh):
Ga in under "Directories”
i menyn och valj "Create
New Directory...”. Fyll'i
public_html i rutan
som kommer upp och
tryck pa OK.

Figur 12.3

Den hér instéllningen
talar om hur FETCH ska
ladda upp dina filer. Det
ar mycket viktigt att
"Add .txt suffix to textfi-
les” inte ar ikryssad.

Kapitel 12: Uppladdning

WS_FTP (Windows) FETCH (Macintosh)
[y 5] fip.algonet.se L]
== == -
et e (ratrim ] |
D (&l Fibe.. Toangtir
) Natsmalic
o O Tent
T O linary 501 =]

Uppladdningen sker pa olika sétt i WS_FTP och FETCH:

WS_FTP (Windows):

Borja med att gé in i public_html” genom att dubbelklicka pa katalo-
gen 1 hogerfonstret. ”Public_html” dr antagligen tom, men ibland hdnder
det att Internetleverantoren lagt dit ett mindre HTML-dokument.

Titta nu pé fonstret till vanster (U i figur 12.2 a). Det visar din egen
hérddisk. Leta dig fram till den katalog som innehéller dina hemsidor och
Oppna den. I figuren heter katalogen ”Mina hemsidor” och innehéller fyra
HTML-dokument och en underkatalog for bilder.

Markera alla dokument och underkataloger som du vill ladda upp
(genom att hédlla nere CTRL-tangenten kan du markera flera filer). Klicka
sedan pa hogerpilen ([ i figuren). Filerna och katalogerna med innehall
laddas nu upp och visas slutligen i fonstret till hoger.

FETCH (Macintosh):

Borja med att gd in i ”public_html” genom att dubbelklicka pé katalo-
gen. Den ér antagligen tom, men ibland hénder det att Internetleverantdren
lagt ett mindre HTML-dokument hir.

G4 nu in under ”Customize” i menyn och vilj “Preferences”. Klicka pa
fliken mérkt Upload”. Andra instillningarna s att de exakt stimmer med

de i figur 12.3. Klicka slutligen pa Tieferences

OK.

Nu kan du ladda upp filerna.
Oppna menyn ”"Remote” och vilj
Put folders and files...”. I rutan
som dyker upp visar det ovre fal-
tet din harddisk. Leta upp katalo-
gen som innehéller dina hemsidor

el | Dovaied | upiera | fermns | revwsn | roerers | voue

Default tent formal:

Oefault non-test format: [_Raw Dofa |

(=] Add ha suffix to Binkes files
[ Add Jbin suffis to MacBinary 1 files
[ Addd kst suffis to test files

[ Encoda and decode Tile and Talder namas

word wrap morgin: |EEN)

och &ppna den. Markera alla filer och underkataloger som du vill ladda
upp och klicka pa ”Add”. Filerna visas da i det nedre faltet. Klicka till sist
pa ”"Done” och uppladdningen borjar.
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Tips!

Om inget doku-
mentnamn anges i
adressen letar weblasa-
ren automatiskt efter ett
dokument som heter
index.html. Om du
doper en av dina sidor,
lampligen 6ppningssi-
dan, till index.html rack-
er det alltsa att besoka-
re vet ditt anvandar-
namn och vilken leveran-
tor du har for att de ska
hitta fram till din hem-
sida.
Om Alice i exemplet haft
en hemsida med namnet
index.html hade adres-
sen dit alltsa blivit:
http://www.algonet.se/
~alice/

Figur 124 aoch b
Kryssen talar om att alla
ska fa lasa dina hemsi-
dor, men att bara du
sjélv (Owner) ska ha ratt
att gora andringar i
dokumenten (Write).
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Att satta rattigheter till filerna

Nér uppladdningen ar fardig ar det dags att provtitta pa hemsidorna. Starta
din weblésare och knappa in adressen till nagot av dina HTML-dokument.
Foljande formel géller oftast for adressen:

http://www.leverantér.se/~anvandarnamn/dokumentnamn.html|

Adressen till dokumentet hemsida.html” i exemplet blir alltsa:
http://www.algonet.se/~alice/hemsida.html

Lagg marke till att katalogen “’public_html” aldrig ingar i adressen,
trots att det ju egentligen &r i den katalogen hemsidorna ligger.

I sdllsynta fall kan webldsaren ge ett felmeddelande som ser ut ungefér
sa hér ndr du forsoker titta pa dina nyuppladdade hemsidor:

Forbidden

Tou don't have permission to access this TTRL on this server.

Det beror pa att rattigheterna for filerna ar felaktiga. Gor dé sa har:
Koppla upp WS_FTP eller FETCH. Oppna “public_html” och markera
samtliga filer och kataloger som finns i den. I FETCH viljer du sedan “’Set
Permissions” under menyalternativet "Remote”. I WS_FTP markerar du
filerna, klickar med hdgerknappen och viljer "Chmod (UNIX)”.

Fonstret som dyker upp innehaller nio kryssrutor som anger vem som
har rétt att ldsa, skriva till och kora de filer du markerat. Kryssa i rutorna
enligt figur 12.4 a eller b och tryck pd OK. Hoppa dérefter ett steg upp i
katalogstrukturen sé att du hamnar i hemkatalogen igen. Markera katalo-
gen “public_html” och upprepa proceduren sa att den far samma réttighe-
ter som filerna inuti. Prova nu ater att titta pa dina hemsidor. Om det fort-
farande inte fungerar bor du ringa leverantérens supportavdelning och be
dem kontrollera att dina filer ligger pa ritt stille.

WS_FTP (Windows) FETCH (Macintosh)
Remote file permissions [%] Permission:
Set file/folder permissions to:
Owaner Group Other
Search/
IV Fead I | Read [ RAead Read  IWrite puecute
IV it ™ wiite I~ e Owner: = = =
¥ Execute IV Execute ¥ Execute Group: = O X

Everyone: [§ ] e}

These are only applicable on UNIE host systens.

Cancel




WEBBLASARENS DOLDA STOD:

Glsscript

Figur 13.1
Weblasaren skickar en
fraga till CGl-program-
met, som soker i data-
basen. Svaret ges som
ett HTML-dokument.

Kanske har du hort talas om CGl-script. Det dr program
som hjalper weblésaren att utféra siddana uppgifter som
den normalt inte klarar, till exempel att soka i databa-
ser, hantera formular eller rikna antalet besdkare pa
en hemsida. | det har kapitlet far du stifta bekantskap
med CGI.

En stor svaghet med World Wide Web sa som det sag ut i begynnelsen
(vilket innebér for ett par-tre ar sedan) var att hemsidorna var sé odyna-
miska. En hemsida sag alltid likadan ut oavsett vem som laddade ned den,
och en weblésare kunde bara passivt formedla den fardiga informationen i
HTML-dokumenten.

For att 6ka dynamiken skapades nagot som kallas Common Gateway
Interface, forkortat CGI. CGI ar en uppséttning regler for datorkommuni-
kation som gor det mojligt for en sérskild typ av datorprogram att kommu-
nicera med en webserver, och ddrmed ocksa med en webldsare. Program-
men kallas for CGI-program, CGI-script eller ibland CGI-manus.

Ténk dig att en databas (till hoger i figur 13.1) ska goras tillgénglig sa
att vem som helst kan soka i den via World Wide Web och en weblésare
(till vénster i figuren). Normalt sett dr detta inte mdjligt. Webldsare klarar
ju bara att visa hemsidor, inte att sdka i databaser.

Men en weblasare kan skicka e-post. Darfor skapas ett HTML-doku-
ment med ett formuldr (se kapitel 11) dir besdkaren far fylla i vad han

Weblasare Webserver
1. Fraga som e-post | 2.Fraga g
CGk ;
- 4. Svar som HTML program| 3 gvar %
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Sékmotorer.

En sokmotor ar
ett program som auto-
matiskt katalogiserar
textinnehallet pa WWWs
hemsidor. Informationen
organiseras sedan i en
databas som du kan leta
i med hjalp av en webla-
sare. Sjalva sokningarna
i databasen skots av ett
CGl-program.
Alta Vista
(www.digital.com) ar en
bra sékmotor.

cgi-bin.

CGl-program ska
normalt ligga i katalogen
cgi-bin pa webservern.
Manga Internetleveran-
torer ar dock mycket
forsiktiga med vad de
slapper in i denna kata-
log. Ett felaktigt skrivet
program kan namligen
stalla till stora problem
pa servern.
Om du har tur ar din
leverantors server
utrustad med program-
met CGIWrap. Da ar det
fritt fram att skapa en
egen cgibin-katalog i
"public_html” och kéra
egna CGl-program dar-
ifrdn. CGIWrap kontrolle-
rar namligen alla pro-
gram och stoppar de
som ar skadliga. Mer
information om CGIWrap

hittar du pa bokens hem-

sida.
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eller hon vill leta efter i databasen. Fragorna, eller sokorden, skickas
dérefter som e-post direkt till ett sarskilt CGI-program pa webservern (1 i
figur 13.1). CGI-programmet ér till skillnad frén weblésaren sérskilt utfor-
mat for att just soka i databaser. Den genomfor sokningen (2) och fér ett
svar (3).

Att kunna ta emot data (i det hér fallet fragor fran ett formulér) i form
av e-post fran en weblésare dr den ena finessen med CGI-program. Den
andra dr att de ofta kan skriva HTML-kod. CGI-programmet infogar alltsa
resultatet av databassokningen i ett HTML-dokument och sénder det till
webldsaren (4), som slutligen visar det nyskapade dokumentet precis som
om det vore en vanlig hemsida. Anvdndaren mérker oftast inte att ett CGI-
script korts. Anda ar det processer liknande den hér som sker varje gang
du letar efter information pd World Wide Web med hjélp av en sokmotor.

Att anvéanda egna CGl-program

Man kan anvénda flera olika programmeringssprak for att skriva CGI-pro-
gram. Vissa sprék, som C och C++, maste kompileras. Det innebdr att pro-
grammet skrivs som sé kallad kdllkod, for att sedan med hjilp av en kom-
pilator dversittas till datorns eget sprak.

Andra sprak, till exempel PERL 4 och PERL 5, behover inte kompile-
ras. Ett program (eller script som okompilerade program ofta kallas) skri-
vet i PERL fungerar bara om servern dér programmet kdrs dr utrustad med
en sarskild tolk som rad for rad Gversitter koden till datorns eget sprak.
Detta sker varje gdng programmet kors.

Eftersom kompilerade program inte behover oversittas da de kors, ar
de i allménhet snabbare &n icke-kompilerade program. PERL-script &r a
andra sidan ldttare att jobba med, eftersom de ju inte behdver kompileras
om varje gdng man gjort en dndring.

For att du ska kunna anvénda egna CGl-program krévs dels sjdlva pro-
grammet, dels att du har rétt att lagga program i katalogen “cgi-bin” pa
Internetleverantdrens webserver. Detta ar langt ifran sékert. CGI-program
kan ndmligen om de &r felaktigt skrivna innebdra en sékerhetsrisk. Borja
alltsd med att kolla om leverantdren har nagra regler mot CGI-program.

Att hitta ett program ar ganska enkelt; det vimlar av CGI-program pa
World Wide Web. En given startpunkt i letandet d4r Matt Wrights Script
Archive, pa adress http://worldwidemart.com/scripts/.

Pa bokens hemsida (du nar den pa adress http://www.etc.se/nyckeln/)
finns mer information om hur CGI-script fungerar, hur du far in dem i
dina HTML-dokument och hur koden justeras sa att den fungerar pa din
webbserver.



FULILKONTROLL OVER SIDANS FORM:

Style.sheets

Figur 14.1

Med style sheets kan
hemsidan for forsta
gangen fa avancerad
grafisk form. Samtidigt
minskar nedladdningsti-
derna, eftersom bilder
kan anvandas mer séal-
lan. Allt du ser pa hemsi-
dorna till héger ar vanlig
text som formaterats
med style sheets.

Style sheets dr ett kraftfullt komplement till HTML som
Iater dig formge hemsidor med samma precision som
tidningar och andra trycksaker. | det hir kapitlet tittar
vi ndrmare pa denna relativt nya teknik, som dramatiskt
kommer att forandra villkoren for hur en hemsida kan
se ut.

Anda sedan HTML-spraket borjade anvindas till annat &n publicering av
forskningsrapporter har formgivare svurit 6ver de begransade mdjligheter-
na till grafisk formgivning. Det har inte gatt att anvinda grundldggande
layouttekniker som att 1agga text ovanpa annan text, styra textstorleken,
finjustera textens placering pa sidan eller dndra radavstand. Inte ens en s&
grundldggande sak som indrag vid nytt stycke &r det mojligt att dstadkom-
ma i HTML utan att ta till specialtrick.

Idag anvénder formgivare dirfor ofta bilder for att f4 6nskat utseende
pé rubriker, mellanrubriker och ibland till och med ldngre texter. Alla nét-

] Kapitel 14 som style sheet T {E5o= 0=

ITROLL OVER SIDA

hee IO STYLE SHEETS A

| www GETS EXTRR STYLE THANKS To CASCH

e warkd raram

MEC-VDO-8spb

TERMINGI

svors bilar fir it (K skt wtion
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Viktigt.

| det har kapitlet
kommer du att lara dig
att koda style sheets pa
ett sddant satt att dina
sidor ocksa ser bra ut i
webblasare som inte for-
star style sheets.
Om du vill att dina beso-
kare ska se dina vackra
style sheet-formatering-
ar ar det dock viktigt att
du rekommenderar
Internet Explorer 4.0
eller Netscape Navigator
4.0.
Internet Explorer 3.0 har
ett ofullstéandigt och
bitvis felaktigt stod for
style sheets, och bor
darfor inte anvandas.
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surfare vet resultatet: langa nedladdningstider och ibland svarldsta sidor.
Den som ndgon gang forsokt skriva ut sidor dér texten egentligen ar bilder
vet ocksd att det aldrig blir lyckat.

En dnnu allvarligare konsekvens &r att Netscape och Microsoft tivlar i
att utoka sjalva HTML-spraket med nya koder som ska dka layoutmdjlig-
heterna. Manga koder fungerar bara med en av ldsarna (se kapitel 16 och
17), vilket strider mot World Wide Webs grundidé att HTML-spraket ska
vara en gemensam, oppen standard. Det finns till och med de som menar
att kriget mellan Microsoft och Netscape riskerar att slita isir World Wide
Web i tva olika, weblésarspecifika delar.

For att hindra att detta sker har World Wide Web Consortium (W3C)
arbetat fram en 16sning som majliggor avancerad layout utan att gora
hemsidorna olésliga for dldre webblésare. Tekniken heter Cascading Style
Sheets (CSS), eller bara style sheets”, och stdds nér detta skrivs bara av
Microsofts Internet Explorer 4.0 och Netscape Navigator 4.0.

Tva olika typer av style sheets

HTML-koder ar ganska fattiga. Med <h1> astadkommer du till exempel
bara en rubrik med storsta mojliga teckenstorlek. Men om du vill att rubri-
ken ska vara gron, 30 pixlar hog, och visas med ett 10 pixlar stort indrag
och typsnittet Verdana racker inte <h1> langt.

Det &r hir style sheets kommer till anvéndning. Tekniken later dig helt
enkelt tilldela befintliga koder, till exempel <h1>, alla de egenskaper som
du tycker att de borde ha.

Pa det hiér sittet kan du definiera om samtliga HTML-koder som har en
avslutningskod, till exempel <font>, <b>, <i> och <p>. Dessutom har det
skapats tva nya koder som bara anvinds i samband med style sheets:
<div> och <span>. Mer om detta ldngre fram.

Style sheets kan anvéndas pé tva olika sétt: Jokalt och globalt.

Den lokala metoden innebér att man definierar om enstaka HTML-
koder pé de stéllen i dokumentet dér det behdvs. Da fungerar style sheets
som en kraftfullare variant av <font>-koden.

Globala style sheets ér kraftfullare. Med denna metod kan en eller flera
koders innebord dndras for hela HTML-dokumentet pa en gang. Detta kan
som vi snart ska se bespara dig massor av kodningsarbete.

I slutet av kapitlet kommer vi att titta pd mojligheten att lagra ett glo-
balt style sheet i ett separat dokument, och med hjélp av detta enda doku-
ment styra utseendet pa ett obegrénsat antal hemsidor. Detta kallas ett /in-
kat style sheet. Men forst ska vi titta ndrmare pa hur kodningen av lokala
och globala style sheets fungerar i praktiken.

Exempel 14.2 a
En vanlig stor rubrik...

Figur 14.2 b
... ser ut sé har.

Exempel 14.3 a

Har definieras <hl> om
med hjalp av ett style
sheet.

Figur 14.3b
Resultatet: rubriken
visas med typsnittet
Impact, och med ett 50
pixlar stort indrag. Om
webblasaren varit av
aldre modell och inte
klarat style sheets hade
rubriken visats som en
vanlig <hl>-rubrik.

Tips!

| bilaga 2 hittar
du en lista dver attribut
som kan anvéndas till-
sammans med style she-
ets.

Kapitel 14: Style sheets

Lokala style sheets

Nir style sheets anvénds lokalt fungerar de ungefdr som <font>-koden,

med den skillnaden att du forutom textférg, textstorlek och typsnitt dven

kan definiera saker som radavstand, marginalbredd och indrag.
Exempel 14.2 a och figur 14.2 b visar en vanlig rubrik.

<h1>En fet rubrikl</h1>

Ei C:\Dokument\Boken‘egna_sidor\StyleSheetsitest3.html - Microsoft Internet Explorer
File Edt Yiew Go Favortes Help

| En fet rubrik!

Nu ska vi definiera om <h1> med hjélp av ett lokalt style sheet. Det
sker genom att vi lagger till det nya attributet style till <h1>.
Exempel 14.3 a visar den nya koden, och figur 14.3 b vér nya rubrik.

<hl style="text-indent:50px; font-size:30px; font-family:Impact,
Helvetica”>En fet rubrik!</h1>

Ei Titel - Microsoft Internet Explorer [_[O[ =]

File Edit View Go Favoites Help

En fet rubrik! i

I exempel 14.3 a anger vi att rubriken ska visas med ett 50 pixlar stort
indrag (Text-indent:50px), en textstorlek pa 30 pixlar (Font-size:30px)
och antingen typsnittet Impact eller Helvetica (Font-family:Impact,
Helvetica). Som framgér av exemplet radas attributen till style upp enligt
den hédr mallen:

style="attribut1: vardel, attribut2: vérde2; (0sv)”

Lagg marke till att hela raden av attribut och vérden maste sta inom
citationstecken och att attributen separeras med semikolon.

Det finns manga fler style-attribut som styr textens egenskaper. I bilaga
2 hittar du en lista Gver attribut, men hér ar nagra sarskilt viktiga.
Experimentera girna med att ldgga fler attribut till exempel 14.3 a.

font-style: normal eller italic. Skapar normal respektive kursiv text.

font-weight: normal eller bold. Skapar normal respektive fet text.

font-size: virde anger storlek pa text. Kan anges i pixlar (px), punkter
(pt), centimeter (cm), tecknets “boxhdjd” (em) eller inch (in).

font-family: alternativl, alternativ2, alternativ3 (osv). Anger vilket
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Tips!

En svaghet med
style sheets ar att de
liksom <font face=typs-
nitt> kraver att anvanda-
ren har sarskilda typsnitt
installerade. Annars ser
inte sidan ut som plane-
rat.
Pa adress http://www.
microsoft.com/msdown-
load/ finns ett gratis typ-
snittspaket for bade PC
och Mac. En losning ar
att bara anvanda dessa
typsnitt i dina style she-
ets, och att uppmana
alla besokare att ocksa
ladda ned paketet.
Typsnitten som ingar ar:
Arial, Arial Black, Comic
Sans Ms, Courier New,
Impact, Times New
Roman och Verdana. Pa
sidan 31 kan du se hur
typsnitten ser ut.
Las ocksa avsnittet om
dynamiska typsnitt, sist i
det har kapitlet.
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typsnitt texten ska visas med. Om du som i exempel 14.3 a anger mer 4n
ett typsnittsnamn kommer webblésaren att i tur och ordning forsoka hitta
typsnitten i anvéndarens dator. Om inte det forsta finns forsdker datorn
hitta det andra i listan och sa vidare. Om inget av typsnitten finns visas
texten med webbldsarens standardtypsnitt. Férutom typsnittsnamn kan du
ange en typsnittsgrupp. Grupperna &r: sans-serif, serif, cursive, fantasy
och monospace. Det ér bra att alltid avsluta typsnittslistan med en typs-
nittsgrupp, till exempel "Font-family: Verdana, Helvetica, sans-serif”’. Da
minskar risken for att datorn maste falla tillbaka pa standardtypsnittet.

Globala style sheets

Nackdelen med lokala style sheets, till exempel det vi anvénde i exempel
14.3 a, &r att de bara kan anvéndas en gdng. Om vi hade velat ha en lika-
dan rubrik ldngre ned i dokumentet hade vi alltsa blivit tvungna att defini-
era om typsnitt, textstorlek och sé vidare med hjélp av style-attributet. Om
texten varit 1dng och innehéllit ménga rubriker hade detta inneburit massor
av arbete. Darfor finns globala style sheets.

Den stora skillnaden &r att man med ett globalt style sheet en gang for
alla kan definiera hur text och rubriker ska se ut, och sedan anviander sam-
ma definition i hela HTML-dokumentet. En viktig finess &r att de definie-
rade elementen drver” varandras egenskaper enligt faststdllda regler.
Detta besparar, som vi snart ska se, HTML-kodaren yttterligare slit.

Det finns tre olika metoder att definiera globala style sheets. Vi ska ga
igenom dem var for sig.

T rafi pa World Wide W

Textstorlek och radavstand

Textens storlek, eller grad som det ock-
sa kallas, mats fran den lagsta punkten
till den hogsta. Radavstandet ar utrym-
met mellan radernas baslinjer.

— T O

Maéttenheter
Textstorlek och radavstand kan i style
sheets anges som punkter (pt), inch (in),
centimeter (cm) eller pixlar (px).

1 punkt = 0,352 mm

1inch = 25,4 mm

Textstorlek

-

J

4
Radavstant

Serif och sans-serif

Det finns tva olika huvudgrupper av typs-
nitt: serif och sans-serif. Det som skiljer
dem at ar att serifer har fotter och flag-
gor, nagot sans-seriferna saknar (se figu-
ren nedan).

Flaggorna och fotterna underlattar for
Ogat att folja texten. Seriferna passar
darfor bast for langre texter, medan
sans-serifer lampar sig bast for rubriker.
Arial, Impact och Helvetica ar sans-seri-
fer. Times ar en serif.

Flagga — T
Foti:[

Serif  Sans-seriff

Exempel 14.4 a

Har definierar vi om
HTML-koderna <p> och
<b>. De nya egenska-
perna kommer att gélla
varje gang koderna
anvands i dokumentet
och tekniken kallas dar-

for "globalt style sheet”.

Figur 14.4 b
Resultatet: <p> och
<b> har fatt helt nya
egenskaper.
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Typ 1: Omdefinierade HTML-koder

Alla globala style sheets skapas genom att den nya koden <style>, med
avslutningskod </style>, placeras i HTML-dokumentets <head>-sektion.
Mellan <style> och </style> definierar vi sedan vart globala style sheet.
Exempel 14.4 a visar hur det gar till och i figur 14.4 b ser du resultatet.
Nedan gér vi igenom de viktigaste raderna i koden.

1 <html><head> <title>Titel</title>

> <style type="text/css">

3 <!— -

4+ p {fontfamily:Arial, helvetica; color:#333333}
s b {texttransform:uppercase; color:#000000}
6 -->

7 </style>

s </head><body>

s <p>Har ar en text med ett <b>stort </b>ord i.</p>
o Detta ar vanlig text.

n  </body></html>

E Titel - Microsoft Internet Explorer [_ (O] x|
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Har ar en text med ett STORT ord .

Detta ar vanlig text.

De viktigaste raderna i exempel 14.4 a

12.<style>-koden ska placeras mellan <head> och </head>. Attributet
type="text/css” maste alltid vara med. Det talar om for webbldsaren att det
som foljer ar definitionen av ett style sheet.

5 For att inte webbldsare som inte forstar style sheets ska bli forvirrade
har hela definitionen lagts mellan kommentartecken (<!- - och - ->).

+ Koden <p> har vi hittills bara anvént for att gora nytt stycke med. Nu
tilldelar vi den tvd nya egenskaper. Dels ska den visa text med typsnittet
Arial eller Helvetica, dels ska texten visas med gra farg (#333333). Ligg
marke till att definitionen ska std mellan vagparenteser ({ och }).

s.Har definierar vi om koden for fet text, <b>. ”Text-transform:upper-
case” betyder att texter som omges av <b> och </b> ska visas med versa-
ler (stora bokstéver). Vi tala ocksé om att texten ska vara svart (#000000).
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Exempel 14.5 a

Har tilldelas <p> och
<b> varsin klass: "spe-
cial” respektive "stor”.

Figur 14.5b

Med attributet
class="klassnamn” ges
avsnitt i texten sarskilda
egenskaper, till exempel
en sarskild bakgrunds-
farg.
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7+ Nér de tvd HTML-koderna &r omdefinierade avslutas definitionen
med </style> och dérefter kan <head>-sektionen ocksa avslutas.

o. I normala fall hade <p> bara skapat ett nytt stycke. Men eftersom vi
definierat om <p> blir resultatet nu att den efterfoljande texten visas enligt
specifikationen pa rad 4. Ett av orden i texten omgas av <b> och </b>. Det
innebdr att denna del visas med fet stil som vanligt, men dessutom att bok-
stdverna visas med svarta versaler. Sist pa rad 9 avslutas stycket med
</p>. Det betyder att specifikationen fran rad 4 inte langre géller och den
efterfoljande texten visas med standardtypsnitt.

Om dokumentet hade varit langre hade de omdefinierade <p> och <b>
kunnat anvindas flera gdnger.

Typ 2: Klasser

Om man vill definiera manga olika texttyper &r det bittre att skapa sa kal-

lade “klasser” dn att som i exempel 14.4 a definiera om en hel HTML-kod.
Exempel 14.5 a visar hur detta gér till. Resultatet ser du i figur 14.5 b.

1 <head><style type="text/css">

» <k-

s p.special {font-family:Arial, helvetica; color:#333333}
4+ b.stor {texttransform:uppercase; color:#000000;

s background:#FFFFOO}

6 -->

7 </style></head><body>

s <p class="special">Det har ar en speciell text med <b
s class="stor">stora ord</b> i.</p>

0 Detta ar vanlig text

File Edit “ew Go Communicator Help

Det har ar en speciell text med STORA ORD .

Detta ar vanhg text

[ | [Document: Dane

De viktigaste raderna i exempel 14.5 a

5. Den stora nyheten ér att vi hér inte definierar om sjdlva <p>-koden
som i exempel 14.4 a, utan skapar en ’klass” till <p>. Namnet pa klassen
ar “’special”. Klassnamnet ska foregas av en punkt och placeras direkt efter
namnet pa koden som klassen hor till, i det hér fallet P.

+s. P& raden under skapar vi en klass till <b> som vi doper till ’stor”.

Exempel 14.6

Klassen special ar inte
bunden till nagon
sarskild HTML-kod. Lagg
marke till att punkten
maste vara kvar fore
klass-namnet.

Exempel 14.7 a och
figur 14.7 b

Med attributet
class="special” kan klas-
sen "special” appliceras
pa vilka koder som
helst.

I
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s.Genom att lagga attributet class="special” till <p> talar vi om att den
efterfoljande texten ska visas enligt <p>-klassen special”. P4 samma stt
tréder <b>-klassen “’stor” i funktion nér vi skriver <b class="stor”>.

I exemplet knot vi de bada klasserna “’special” och “’stor” till HTML-
koderna <p> och <b>. Det dr ocksa mojligt att skapa klasser som inte ar
kopplade till nagon sirskild HTML-kod. Allt man behdver gora &r att som
i exempel 14.6 (nedan) uteldmna kodnamnet dé klassen definieras.
Punkten maste dock vara kvar. Jimfor girna med exempel 14.5 a.

<style type="text/css">

<--

.special {text-decoration:underline}
-->

</style>

Klassen “’special” kan nu anvéndas tillsammans med vilket HTML-kod
som helst i dokumentet. Exempel 14.7 a visar hur det skulle kunna se ut
och figur 14.7 b resultatet i webbldsaren.

|n

Detta ar en text som <font class="special">anvander</font> klas-
sen <b class="special">Special</b> bade har och dar.

o] IS[=] E3
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Detta ar en text som anvander klassen Special bade har och dar. j

Lagg marke till att klassen “’special” nu anvénds bade tillsammans med
<font> och <b>. Notera ocksi att <b> fortfarande gor texten fet. Att <b>
med hjilp av attributet class="special” tilldelas klassen ”specials” egen-
skaper betyder alltsé inte att dess inbyggda funktion — att gora text fet —
gér forlorad.

Typ 3: Individuella style sheets (id)

Den tredje typen av style sheet heter ID och fungerar i princip som den
icke-kodbundna klassen i exempel 14.7 a. Det finns dock ett par viktiga
skillnader som vi snart ska titta ndrmare pa.

En ID ér inte bunden till ndgon HTML-kod. Den definieras genom att
namnet foregds av ett bradgardstecken (#). I 6vrigt fungerar definitionen
av en ID precis som definitionen av en klass.

Exempel 14.8 a visar hur ID anvénds. Figur 14.8 b visar resultatet.
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Exempel 14.8 a

| det har exemplet ska-
par vi en ID med namnet
"utrop”. Lagg marke till
att namnet maste inle-
das med ett bradgards-
tecken (#).

Figur 14.8 b

Nar webblasaren visar
koden ser vi att en ID
fungerar precis som en
klass med den skillna-
den att vi nu anvénder
attributet id="namn”.

Figur 14.9
Hackordningen avgor vil-
ken typ av formatering
som ska fa sista ordet
nar flera olika typer
krockar med varandra.
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<style type="text/css">

<-

#utrop {font-size:40px}

->

</style></head><body>

Det har ar en text med ett <font id="utrop”>utrop</font> i.

Ej Titel - Microsoft Internet Explorer M=l &5
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Det hiir &r en text med ett U.U'Op 1.

Som framgar av exempel 14.8 a fungerar en ID precis som en klass.
Enda synliga skillnaden é&r att en id aldrig kan kopplas till en sérskild
HTML-kod (som vi gjorde med en klass i exempel 14.5 a), att namnet
inleds med ett bradgardstecken och att id appliceras pA HTML-koden med
attributet id="namn ".

Det finns dock viktiga skillnader mellan klasser och id, och de blir
uppenbara ndr man forsoker kombinera id med klasser, lokala style sheets
och vanlig HTML. Det ska vi gora nu.

Alltihop pa en gang

Det finns sammanlagt fem olika sétt att indra egenskaper hos en text: med
vanlig HTML (till exempel med <font>-koden fran kapitel 3), med globalt
omdefinierade HTML-koder (exempel 14.4), med klasser (exempel 14.5),
med id (exempel 14.8) och med lokala style sheets (exempel 14.3).

Om man vill att en sida ska se bra ut bade med webblésare som klarar
style sheets (nér detta skrivs bara Netscape Navigator 4.0 och Internet
Explorer 4.0) och dldre webblédsare méste man kombinera dessa fem meto-
der. For att detta ska fungera utan konflikter innehaller style sheet-tekni-
ken en inbdrdes “hackordning”. Vissa formateringsstt viger tyngre dn
andra och har ddrmed sista ordet vid eventuella konflikter.

Figur 14.9 visar denna hackordning, fran tyngst till l4ttast.

Tyngst Lokalt style sheet

Global id

Global klass

Globalt omdefinierad html
Lattast Vanlig html

Exempel 14.10 a

| det har exemplet
anvands alla metoderna
for textformatering pa
en gang. Sidan kan dar-
for ses dven med

webblasare som inte for-

star style sheets.

Figur 14.10 b

Sa har ser sidan ut sedd
med Netscape
Navigator 4.0. Alla style
sheet-formateringarna
fungerar fullt ut.

Figur 14.10 ¢

Sa har blir sidan nar den
ses med Netscape
Navigator 3.0, som inte
forstar style sheets.
Enklare, men fortfaran-
de fullt lasbart.
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For att demonstrera hur hackordningen fungerar ska vi anvinda alla de
olika metoderna for textformatering pa en gang, och sedan se resultatet i
tva olika webblésare.

Exempel 14.10 a visar koden. Standardkoder som <html> och <head>
har tagits bort av utrymmesskél, men ska naturligtvis vara med nér du
sjélv experimenterar. Figur 14.10 b och c visar resultatet i Netscape 4.0
(som forstar style sheets) respektive Netscape 3.0 (som inte forstar style
sheets). P& ndsta sida gar vi igenom de viktigaste koderna.

1 <style type="text/css">

> body {font-family:arial, helvetica, sans-serif; Margin-left:50px;
3 font-size:12px; Line-height:22px;}

+.rubrik {font-size:18px; font-family:Impact}

s b {font-weight:normal}

s #fetstil {font-weight:bold}

7 i {font-style:normal; text-transform:uppercase}

s </style>

> <body>

w  <font size="6" class="rubrik"><b>William Gibson</b></font>
n <br />

12 Forfattaren <i>William Gibson</i> slog igenom 1984 med sin

15 debut <i>Neuromancer</i>. | bokens dystopiska framtidsvision ar

14 nationerna upplosta och vérlden domineras av ett fatal globala jat-

15 teforetag.<br />William Gibson sags vara upphovsman till begrep-

s pet <i>Cyberspace</i>.<br />En intervju med Gibson finner du

17 pa adress <b
id="fetstil">http://www.josefsson.net/gibsonl.html</b>

% William Gibson - Netscape

Fle Edt View Go Communicator Help

William Gibson
Farfattaren WILLIAM GIBSON slog igenam 1984 med sin debut NEUROMANCER. | bokens dystopiska

framtidsvision ar nationerna upplsta och varlden domineras av ett fital globala jattefGretag
Wiilliam Gibson s30s vara upphowsman till begreppet CYBERSPACE.
En interviu med Gibson finner du pd adress hitp:iwww josefsson.netigibson1.html

Eil [Dacument Done E=

s Metscape - [William Gibson]

File Edit ¥iew Go Bookmarks Dptions Diecto Window Help

William Gibson =

Farfattaren Williarm Gibsor slogigenom 1984 med sin debut Meuromancer. I bokens dystopiska
framtidswision ar nationerna uppléosta och varlden dommeras av ett fatal globala jatteforetag,
William Gibson sgs vara upphovstman till begreppet Cyberspace.

En interviu med Gibson finner du pa adress http:/www.josefsson.net/gihsonl.html

=8| [Document: Done [ =7 2
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De viktigaste raderna i exempel 14.10 a

> Har tilldelas <body>-koden nya egenskaper. Eftersom <body>
omsluter hela hemsidan kommer all text att utga frdn denna specifikation:
typsnitt sans-serif, 50 pixlars marginal, en textstorlek pa 12 pixlar och ett
radavstand (line-height) pa 22 pixlar.

+. Har skapar vi klassen rubrik”. Den dr 18 pixlar hog och ska visas
med typsnittet Impact.

s. Attributet font-weight (ungefér typsnitts-vikt) har tvd mojliga vérden:
normal eller bold (fet). P4 den hér raden ger vi koden <b> en normal font-
weight, vilket i praktiken innebér att vi tar ifran <b> dess funktion, som ju
normalt dr att gora text fet (bold). Podngen med detta kommer strax att
framga.

s. En id med namnet fetstil” skapas.

7. Attributet font-style har tvd mdjliga vérden: normal och italic (kur-
siv). Vi bestimmer pa denna rad att <i> inte langre ska ge kursiv text.
Istéllet far <i> egenskapen att visa text med versaler (stora bokstiver).

0. Texten inleds med en rubrik som formateras med hjélp av <font>-
koden. Hir uppstar en konflikt. A ena sidan siger attributet size="6" att
rubriken ska visas med det niist storsta typsnittet. A andra sidan siger
attributet class="rubrik” att rubriken ska visas enligt definitionen pa rad 4.
Det ar nu hackordningen i figur 14.9 kommer till anvéndning. Enligt den
véger klasser tyngre dn vanlig HTML. Alltsd kommer webblésare som
forstar style sheets att ignorera size="6" och istillet visa rubriken enligt
klassdefinitionen. For webblédsare som inte forstér style sheets behovs ing-
en hackordning; de forstar 6verhuvudtaget inte vad class="rubrik” betyder
och anvinder dérfor det véilbekanta size="6".

Rubriken omges dessutom av <b> och </b>. Fér webblésare som for-
star style sheets har <b> inte ldngre ndgon effekt, vi neutraliserade ju <b>
parad 5. For dldre webblésare fungerar <b> precis som vanligt.

I figur 14.10 b och ¢ kan du se hur rubriken ter sig i de olika webldsar-
na. Netscape 4.0 visar en 12 punkters rubrik med typsnittet Impact.
Netscape 3.0:s rubrik &r av storlek 6, fetad och visas med standardtypsnitt.

12-16. Vissa ord i texten omges av koderna for kursiv stil, <i> och </i>.
Som framgér av figurerna 14.10 b och c reagerar de tva webldsarna olika.
Netscape 4.0 gér efter definitionen pa rad 7 och visar texten med versaler,
men utan kursiv stil. Netscape 3.0 visar den kursivt som vanligt.

17. Texten avslutas med en adress som vi vill ska visas med fet stil i
béada webldsarna. Men hur ska det gé till? Efter omdefinitionen pa rad 5
betyder ju inte ldngre <b> nagot i Netscape 4.0. Losningen ligger i det id
vi skapade pa rad 6. Med attributet id="fetstil” ger vi helt enkelt tillfalligt

Exempel 14.11 a
Klassen "normal” och ID
"special” innehaller olika
textfarg. Pa sista raden
kombineras de i en och
samma <font>-kod.

Figur 14.11 b
Resultatet. Eftersom en
id vager tyngre an en
klass blir det id="speci-
al” som far ange fargen,
och texten visas gra.

Exempel 14.12

Varje HTMLkod far bara
innehalla en klass och
en id. Har ignoreras
class="fet".
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tillbaka <b> dess egenskaper. Och eftersom en id véger tyngre dn en
omdefinierad HTML-kod, kommer adressen att visas med fet stil dven i
Netscape 4.0, vilket ocksa framgar av figur 14.10 b.

Att kombinera klasser och ID

Eftersom en ID véger tyngre &n en klass i hackordningen gér det bra att
forse en HTML-kod med béde klass och ID. Hur detta fungerar ser du i
exempel 14.11 a och figur 14.11 b.

<style type="text/css">

.normal {color:#000000; font-family:impact; font-size:22px}
#special {color:#666666}

</style>

<font class="normal">Normal text</font><br />

<font class="normal” id="special">Grafargad text</font>

B Titel - Miciosoft Internet Explorer
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Normal text j
Grafirgad text .
|[®] Fardig [ [ ,E Dien har datorn Az

Pa sista raden kombineras class="normal”, enligt vilken texten ska vara
svart, med id="special”, som séger att texten ska vara gra. Eftersom id
enligt figur 14.9 har storre tyngd &n en klass, blir det id som far sista ordet
och texten blir gra.

Du kan bara ldgga in en class="namn” och en id="namn” i varje
HTML-kod. Om du skulle réka tilldela en kod tvé klasser eller id kommer
webbldsaren att anvinda den forsta, men ignorera den andra. I exempel
14.12 skulle alltsé klassen “normal” anvindas, och ”fet” ignoreras.

<font class="normal” class="fet">Normal text</font>

Blockelementens hemlighet

De enda koder som inte kan definieras om med hjélp av lokala eller globa-
la style sheets &r sadana som saknar avslutningskod, till exempel <br />.
De ovriga delas in i tva grupper:

Forsta gruppen innehaller alla koder som liksom <font>, <b> och <i>
kan springas in var som helst i till exempel en textrad utan att ndgon ny
rad behover skapas.

Till andra gruppen hér koderna som automatiskt skapar en ny rad da de
inleds och avslutas. Exempel pa sadana dr <h1>, <p> och <blockquote>.
Koderna i denna grupp brukar kallas blockelement, eftersom de i praktiken
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Exempel 14.13 a
En vanlig kod som
<font> kan spréngas in
var som helst i en text.

Figur 14.13 b

Ett blockelement, till
exempel <p>, borjar
och slutar med en rad-
brytning. Den skapar
darmed ett rektangulart
block, som i figuren
markerats med en
streckad linje.

Exempel 14.14 a
Med de sérskilda block-
attributen kan man ge
blocken som skapats
med till exempel <p>
allt fran ram till bak-
grundsfarg.

Exempel 14.14 b
Resultatet i Netscape
Navigator 4.0. Hela
blocket visas med svart
bakgrundsfarg.
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skapar ett rektangulért block, eller avsnitt, i texten. I exempel 14.13 a
visas skillnaden mellan vanliga HTML-element och blockelement.

Lorem ipsum dolor sit amet, <font style="text-transform:upperca-
se”>consectetuer adipiscing elit</font>sed (text kortad) erat
volutpat.<p>Lorem (text kortad) amet.</p>

[} Tatel - Miciasalt Intemet Fxplores [_[ol=]
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Lorem ipaum delor mt amet, COMSECTETUER. ADIFISCTG ELIT, red diam nonemany nibh euzmed encidunt ut lasreet delore
magna aliquam erat volutpat

=
1L orem ipsuen 4 s

BTG e
3] Fadg I T T 7

Légg marke till att avsnittet som formateras med hjélp av <font> borjar
och slutar mitt i en rad. Avsnittet som omges av <p>...</p> fir ddremot
automatiskt en radbrytning fore och efter. <p> skapar dédrmed ett block
som i figur 14.13 b dr markerat med en streckad linje.

Med hjilp av en sdrskild uppséttning style sheet-attribut kan detta
block forses med allt fran ram till egen bakgrundsfarg. Du hittar en lista
over dessa sdrskilda blockattribut i bilaga 2. I exempel 14.14 a anvénder vi
néagra av dem for att skapa en svart ruta med vit text. Jamfor gérna med
exempel 14.13 a.

<style type="text/css">

.faktaruta {border-style:solid; border-width:2px; padding:5px; back-
ground-color:#000000; color:#FFFFFF; margin-top:10px; font-
weight:bold}

</style>

<body>

Lorem ipsum dolor sit amet, <font style="text-transform:upperca-
se">consectetuer adipiscing elit</font>sed (text kortad) erat
volutpat.

<p class="faktaruta">Lorem (text kortad) amet.</p>

3 Titel - Notscape
[e Edt Vlew o Commumicotor bep
Lerem gpaum dolor £it amet, CONSECTETUER ADIPISCING ELIT, sed diam nonummy nibh siztmod tincidant 12 lacreet delore ]

magna aliquam erat volatpat

Lorem ipsum dal 1 e er adipiscing elit, sed diam nonummy nibh ewismed tineidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat volutpat. L psum doler sit amer.

Exempel 14.15 a

En klass och en id defini-

eras.

Exempel 14.15b
Med hjalp av ett lokalt
style sheet positionerar
vi rubriken exakt dar vi
vill ha den.
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<div> och <span>

Hittills har vi med hjélp av style sheets kompletterat vanliga HTML-koder
med nya attribut och egenskaper. Men det finns ocksé tva speciella koder
som ofta anvénds tillsammans med style sheets. Den forsta heter
<div>..</div>, och den kanske du kénner igen fran sidan 32. Den andra &r
helt ny och heter <span>...</span>. Gemensamt for dem bada é&r att de
utan attribut helt saknar uppgift. Detta gér dem sarskilt limpade att tillde-
las uppgifter med hjélp av style sheets. Av de tva koderna &r <div> ett
blockelement, medan <span> ér ett vanligt icke-blockskapande element. |
exempel 14.13 a hade vi alltsd kunnat byta ut <p> mot <div> och <font>
mot <span> och fatt oférandrat resultat. Ténk bara pa att dldre webblésare
helt ignorerar <div> och <span>. Om vi hade bytt ut alla <font> och <b> i
exempel 14.10 a mot <span>, hade resultatet alltsd blivit att en dldre
webblésare som Netscape Navigator 3.0 (figur 14.10 c) inte visat nagra
textformateringar dverhuvudtaget.

Bild och text i lager
Mojligheten att lgga bild och text ovanpa varandra dr en av de kraftful-
laste finesserna med style sheets. Genom att arbeta i lager kan man skapa
allt fran skuggeffekter till fullfjddrad tidningslayout pa sin hemsida.

Vi ska nu se hur det gér till att skapa en rubrik med skugga. Forst defi-
nierar vi klassen ”Rubbe”, som bland annat innehaller rubrikens typsnitt
och férg. Dessutom skapar vi en id, ”Ljusare”, som ger en ljusgra farg.

<style>

.Rubbe {font-family:Impact; font-size:50px; font-weight:bold}
#Ljusare {color:#CCCCCC}

</style>

Nista steg blir att f4 webbldsaren att visa rubriken pa en exakt position.
For detta anvénder vi ett lokalt style sheet (blédddra tillbaka till exempel
14.3 a om du glomt hur ett lokat style sheet fungerar):

<div class="Rubbe style="position:absolute; left:50px;
top:bpx” >Style sheets i lager'</div>

Ligg marke till att vi anvidnder <div>-koden. Bara blockobjekt kan ldg-
gas ovanpa varandra. <h1> och <p> hade alltsa ocksa gétt bra.

Position:absolute betyder att positionsbestimningen géller frén sidans
vénster- respektive dverkant. Left:50px och top:5px anger hur langt frén
vénster- och dverkanten blocket ska ligga.
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Figur 14.15 ¢
Resultatet av kodningen
i exempel 14.15 a och
b. En exakt placerad
rubrik.

Exempel 14.15d
Genom att lagga till
ytterligare en rubrik med
en liten forskjutning ska-
pas skuggeffekten.

Figur 14.15 e
Slutresultat: en rubrik
med skugga.

Exempel 14.16
Det forsta objektet ham-
nar alltid underst.

Exempel 14.17
Med attributet z-index
kan lagrens placering
styras exakt.
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Resultatet av kodningen ser du i figur 14.15 ¢ ovan. En fet rubrik i typ-
snittet Impact som visas 50 pixlar frén den vénstra och 5 pixlar fran den

ovre fonsterkanten.
Nista moment blir att ldgga ytterligare en rubrik ovanpa den forsta.
Dérfor lagger vi till foljande kodrad:

<div class="Rubbe” id="Ljusare" style="position:absolute;
left:48px; top:3px">Style sheets i lager!</div>

Légg marke till att vi gor den hér versionen av rubriken ljusare med
hjdlp av id ”Ljusare”. Notera ocksé att rubriken placeras 2 pixlar ndrmare
vénster- och overkanten. Resultatet av detta ser du i figur 14.15 e.

Fle Edt Www Go Communicatss Helo

Siyls shissis 1 lysyrd

=il [Discusent Done

Styr dina lager med z-index
Att den gréa rubriken i figur 14.15 e lade sig ovanpa den svarta, och inte
tvirtom, beror helt enkelt pa att den svarta rubriken kom forst i HTML-
dokumentet. Webbldsaren placerar alltid de forsta objekten underst.

Har ser du hur webbldsaren organiserar lager:

<div class="skugga>Jag hamnar underst</div>
<div class="rubrik>Jag hamnar i mitten</div>
<div class="dekoration>Jag hamnar overst</div>

Ofta behover man ett mer praktiskt sitt att halla reda pa lagerordning-
en. Dérfor finns attributet z-index. Ju hogre virdet pa z-index ér, desto
hogre upp hamnar lagret. Om vi vill ldgga den svarta rubriken ovanpa den
gra i exempel 14.15 d, ska z-index alltsa anges som i exempel 14.17.

<div class="Rubbe ID=Ljusare style="position:absolute; left:48px;
top:3px; z-index:1">Style sheets i lager'</div>

<div class="Rubbe style="position:absolute; left:50px; top:5px; 2-
index:2">Style sheets i lager!</div>

Exempel 14.18

En definitionsfil innehal-
ler bara sjalva style she-
et-definitionerna. Inga
HTML-koder far finnas
med.

Exempel 14.19

Med hjalp av koden <link
/> laddas de separat
lagrade definitionerna in.
Observera att <link />
avslutas “inuti” taggen
och ska ligga i dokumen-
tets <head>-sektion.
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Lankade style sheets

En finess som kan bespara dig véldigt mycket arbete dr mdojligheten att
lagga sjélva style sheet-definitionen i ett separat dokument och sedan
anropa detta frén ett obegrénsat antal HTML-dokument som behdver
anvénda definitionen.

Om du till exempel vill utnyttja definitionerna i exempel 14.10 a i mer
n ett dokument klipper du ut allt mellan <style> och </style> (rad 2-7)
och klistrar in det i ett tomt textdokument. Exempel 14.18 visar hur det
nya dokumentet ska se ut. Observera att det bara ar sjdlva definitionerna
som fér vara med, inga HTML-koder.

body {font-family:arial, helvetica, sans-serif; margin-left:50px;
font-size:12px; line-height:22px;}

.rubrik {font-size:18px; font-family:Impact}

b {font-weight:normal}

#fetstil {font-weight:bold}

i {font-style:normal; text-transform:uppercase}

Spara dokumentet med ett unikt namn foljt av suffixet ”.css” (casca-
ding style sheet ), till exempel min_stil.css”.

Inledningen till HTML-dokumenten som ska anvénda definitionerna i
”min_stil.css” ska sedan se ut som i exempel 14.19.

<html>

<head> <title>Titel</title>

<link rel="stylesheet” type="text/css” href="min_stil.css” />
</head>

<body> (resten av dokumentet)

Den nya koden <link /> (ldnk) ska alltsé placeras i dokumentets
<head>-sektion. Attributen rel="stylesheet” och type="text/css” talar om
att lanken leder till ett style sheet. href="min_stil.css” anger slutligen
namnet pa vart ldnkade style sheet. I exemplet &r adressen relativ, men
dven absoluta sdkvéagar gér bra (till exempel "http://www.etc.se/stilar/
min_stil.css”). Lagg marke till att <link /> avslutas i slutet av taggen.

Sedan &r det fritt fram att i resten av dokumentet anvénda de klasser, id
och omdefinitioner som ligger i ”min_stil.css”. Ddrmed kan du ocksé pé
nagra sekunder dndra utseende pa rubriker, brodtext och mycket annat i
hundratals dokument. Gé bara in och dndra i ”min_stil.css” och dina dnd-
ringar slar igenom i samtliga HTML-dokument som é&r lankade dit.
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Figur 14.20

Style sheet-tekniken har
potential att antligen
Oppna Internet for det
500-ariga typografiska
kunnade som anvéands
nar man gor bocker och
tidningar. Figuren visar
en hemsida som med
hjalp av style sheets
formgivits precis som
inledningen till det har
kapitlet.
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Kapitel 14 som style sheet
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Det har ar inte en bild ur Hyckeln till din egen
hemsida pd Internet. Det ar en vanlig hemsida som
med hjalp av style sheets formgivits precis som ett
kapitel i boken. Det ar inte svirt att inse hur
mycket style sheets kommer att péverka utseendet
pa World Wide Web framidver.

Anida sedan HT ML-spriket birjade anvindas till annat o publicering av
forskningsrapporter har formgivare swurdt dwver de begrinsade
méjligheterna till grafisk formgivning. Det har inte gt att anwinda
grundliggande layouttekniker som att Ligga text ovanpd annam text, stra

Dynamiska typsnitt

Genom att kombinera alla de olika style sheet-funktioner som vi gatt ige-
nom i det hér kapitlet kan man formge hemsidor precis som en tidning
eller en bok. Hemsidan i figur 14.20 innehaller en méngd lager, klasser
och ID. Resultatet blir att den néstan exakt ser ut som inledningen till det
har kapitlet.

Det stora problemet ar typsnitten. For att sidan i figur 14.18 ska visas
pa rétt sétt maste den som ser den ha typsnitten Times och News Gothic
installerade i sin dator. Times &r inget problem, det finns installerat nér
man koper sin Macintosh eller PC. Men med News Gothic ar det vérre.
Det ér ett kommersiellt typsnitt som bara formgivare normalt har i sina
datorer.

Losningen heter dynamiska typsnitt och gér ut pa att webblédsaren auto-
matiskt fran Internet laddar ned de typsnitt som ingar i hemsidan. Darmed
kan formgivaren skapa sidor utan att behdva bekymra sig om vilka typs-
nitt slutanvéndaren har.

Bade Netscape Navigator 4.0 och Internet Explorer 4.0 stoder dyna-
miska typsnitt. Men som sd ménga ganger forr har Netscape och
Microsoft gjort livet svart for sina kunder genom att vélja tva helt olika
system.

Tips!

| avsnittet om
style sheets pa bokens
hemsida kan du lasa

mer om dynamiska typs-

nitt. Adressen ar:
www.etc.se/nyckeln/

Exempel 14.21
Netscape anvander
LINK-koden for att ladda
ned dynamiska typsnitt.

Har heter typsnittsdefini-

tionen newsgothic.pfr.

Exempel 14.22
Explorer anvander <sty-
le>-attributet @font-face

for att ladda in den dyna-

miska fonten.

Kapitel 14: Style sheets

Netscapes dynamiska typsnitt

Netscapes variant av dynamiska typsnitt skapas med hjélp av programmet
Typograph 2.0 fran foretaget HexWeb. Programmet tar ett typsnitt (eller
font som det ofta kallas) som finns installerat i datorn, till exempel News
Gothic, och skapar en typsnittsdefinition. Filen blir bara runt 15 KB stor
och namnet ska sluta pa .pfr. Definitionsfilen 14ggs pa webservern och
anropas sedan fran HTML-dokumentet med hjélp av <link>-koden.
Exempel 14.21 visar hur det ska se ut.

<head>

<link rel="fontdef” src="newsgothic.pfr" />

<style>

.rubrik {font-size:18px; font-family:News Gothic}
</style>

</head>

<body> <h1 class="rubrik>Rubrik i News Gothicl</h1>

Lagg marke till att <link> ska ligga i <head>-sektionen och saknar
avslutningskod.

Microsofts dynamiska typsnitt

Microsofts version av dynamiska typsnitt skapas pa ungefdar samma sétt
som Netscapes, men med foretagets eget program WEFT (web embedding

font tool). Namnet pa definitionsfilen har forlangningen .eot.

Definitionsfilen ldggs pad webservern och anropas sedan med style she-
et-kommandot @font-face. Om definitionsfilen heter “newsgothic.eot”
ska koden se ut sé hér:

<head>

<style>

@font-face {font-family:News Gothic; src:newsgothic.eot}
.rubrik {font-size:18px; font-family:News Gothic}

</style>

</head>

<body> <hl class="rubrik>Rubrik i News Gothic!</h1>

P4 bokens hemsida hittar du mer information om hur det gér till att ska-
pa dynamiska typsnitt och hur Netscapes och Internet Explorers versioner
kan kombineras sa att dina sidor fungerar med bada lésarna.

I bilaga 2 hittar du listor ver de attribut som anvinds tillsammans med
style sheets.

157



Din hemsida pa Internet

@ Vikﬁgt.
Koderna i detta

kapitel fungerar bara
med Internet Explorer
4.0 och Netscape
Navigator 4.0.

Bilaga 2 innehaller en
forteckning over attribut
som kan anvéndas till-

sammans med style she-

ets.
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Koderna i sammanfattning
Nya HTML-koder
<style>...</style>
Skapar ett globalt style sheet. Maste placeras i <head>-sektionen.
Attribut till <style>
type="text/css”
Talar om att koden som féljer ar en cascading style sheet (CSS).
<link />
Anropar ett lankat style sheet eller en dynamisk font (endast Netscape
Navigator 4.0). Placeras i HEAD-delen och saknar avslutningskod.
Attribut till <link />
rel="stylesheet” eller “fontdef”
Anger om lanken leder till ett lankat style sheet eller till en dyna-
misk font.
type="text/css”
Anger MIME-typ vid lank till style sheet.
src="adress”
Anger adress till dynamisk font.
<span>...</span>
Saknar egenskaper. Maste tilldelas egenskaper med class eller id.
<div>...</div>
Samma som <span>, men blockelement.

Nya ATTRIBUT TILL HTML-koder
style="attribut1: vérdel, attribut2: varde2; (osv)”
Skapar ett lokalt style sheet. Kan anvandas tillsammans med alla
HTML-koder som har avslutningskod.
class="klassnamn”
Knyter en HTML-kod till en férdefinierad klass.
id="namn”
Knyter en HTML-kod till en fordefinierad id.



ETT STEG BORTOM HTML:

Dynamisk HTML

Med dynamisk HTML tar hemsidorna definitivt steget
fran att vara digitala versioner av tidningar till ndgot
som narmast liknar interaktiva datorprogram.
Dynamisk HTML innehaller inga nya HTML-koder.
Istdllet &r det en metod att styra hemsidans delar med
hjdlp av ett scriptsprak. | det har kapitlet ska vi titta pa
hur det vanligaste av scriptspraken, JavaScript, funge-
rar.
Varen 1998 lanserade World Wide Web Consortium (W3C) en ny specifi-
kation for HTML-spraket: HTML 4.0. Denna innehdll, férutom alla de van-
liga HTML-koder som du lér dig i den hédr boken, ett antal utdkade funktio-
ner som kommit att fd samlingsnamnet dynamisk HTML, eller DHTML.

DHTML bygger pé att man med ett scriptsprak, vanligtvis JavaScript,
kan styra hur innehallet pa hemsidan ser ut och beter sig. Detta ar i sig
inget nytt, men i och med DHTML har antalet delar av hemsidan som gar
att styra utokats mycket kraftigt. Det gar att med dynamisk HTML i prin-
cip manipulera varje aspekt av hemsidan.

Aven style sheets, som vi gick igenom i kapitel 14, brukar réiknas till
dynamisk HTML. Darmed kan DHTML ségas utgdra summan av foljande
delar:

Vanliga HTML-koder som kan styras med hjilp av ett scriptsprak.
Style sheets, som kan styras pa samma sitt.
Scriptspraket som stér for styrningen, till exempel JavaScript.

For att forstd hur DHTML fungerar ar det nddvéndigt att sdtta sig in i
nagot av de scriptsprak som utgor teknikens motor. Det finns flera sidana
sprak att vdlja mellan t.ex. VBScript och JavaScript. VBScript uppfanns
av Microsoft och fungerar bara pa foretagets egen webbldsare Internet
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Tips!

Nar du last det
har kapitlet finns det
massor av ytterligare
information pa Internet.
Pa bokens hemsida hit-
tar du en samling adres-
ser till sarskilt viktiga
informationssidor.

Viktigt.

Forvaxla inte
JavaScript med pro-
grammeringsspraket
Java.
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Explorer. JavaScript utvecklades av Netscape men fungerar dven med
Internet Explorer och ar darfor det 6verldgset mest anvéanda.

I det hér kapitlet kommer vi dérfor helt att koncentrera oss pa JavaScript.
Spraket &r dock alldeles for stort for att kunna beskrivas i sin helhet i ett
enda kapitel. Det skulle krdvas en egen bok. Vad du hittar pa f6ljande
sidor &r istéllet en grundlig introduktion till sprakets centrala delar. Med
denna kunskap i bagaget kommer du ldtt att kunna dra nytta av de stora
méngder information om JavaScript som finns pd World Wide Web. Inte
minst kommer du att behérska tillrickligt mycket av spraket for att kunna
anpassa fardiga JavaScript till din egen hemsida. Det dr ocksa en bra
metod for att bli battre pa JavaScript.

I kapitlet gér vi igenom foljande:

- Hur man fér in JavaScript i HTML-dokumentet.

- JavaScript-sprékets syntax.

- Hur JavaScripts objektmodell ser ut och anvénds.

- Hur event handlers anvénds.

- Skillnaden mellan properties och methods.

JavaScript

JavaScript fanns langt innan begreppet dynamisk HTML myntades. Det
stods av Netscape Navigator version 2.0 och senare, samt Internet
Explorer 3.0 och senare. Ocksé flera andra modeller av webblésare, till
exempel den utmérkta norska uppstickaren Opera, stoder i ndgon utstrick-
ning JavaScript.

Tyvér fungerar JavaScript inte likadant i alla webblédsare. De mer avan-
cerade JavaScript-mdjligheter som brukar kallas dynamisk HTML funge-
rar nér detta skrivs allra bést i Internet Explorer 4.0, men dven Netscape
Navigator 4.0 har ett vil utbyggt JavaScript-stod. Det mesta som vi gér

JavaScriot &r inte Javal

Forvaxla inte JavaScript med Java, som trots namnet ar nagot helt annat.

Java ar ett programsprak som Sun Microsystems utvecklat sarskilt for anvandning pa
Internet. Spraket har blivit mycket omtalat darfor att det &r plattformsoberoende. Det
innebar att ett Java-program inte maste kodas i sarskilda versioner for varje datortyp,
utan fungerar lika bra oavsett om datorn heter Macintosh, PC eller nagot annat.
Java-program ingér inte i sjalva hemsidan, utan laddas liksom bilder ned som separa-
ta filer. Precis som bilder visas programmet sedan i en avgransad del av webblasa-
rens fonster. En mojlig framtida utveckling ar att vi slipper kopa separata program for
till exempel ordbehandling, kalkyler och grafikhantering. Istallet kopplar vi upp oss
mot olika adresser pa WWW och laddar ned ett Java-program som forvandlar webbla-
saren till ett fullfjadrat ordbehandlingsprogram, kalkylprogram eller grafikprogram.

Exempel 15.1 a
<input /> innehaller
béde vanliga attribut och
JavaScript.

Figur 15.1 b

Nér anvandaren klickar
pa knappen visas en
alert, det vill saga en
liten informationsruta.

Exempel 15.2
JavaScript kan laggas
mellan koderna <script>
och </script>.
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igenom i det hér kapitlet fungerar dock &ven med version 3.0 av bada
ldsarna.

Att fa in JavaScript i hemsidan

Det finns tre olika sitt att fora in JavaScript-koder i ett HTML-dokument.

- Som attribut inuti de vanliga HTML-koderna
- I separata sektioner, mellan <script> och </script>
- Som funktioner i dokumentets <head>-del

JavaScript inuti vanliga HTML-koder

Exempel 15.1 a inehaller ett formulér med bara ett enda objekt: en submit-
knapp (kapitel 11 beskriver hur formulér fungerar). Vi har forsett en av
HTML-koderna med en JavaScript-kod.

<form>

<input type="submit” value="Klicka mig!" onClick="alert("Aha,
ett klick!')” />

</form>

¥ Titel - Netscape

[JavaSecript Application] B3 P [=l B3

& Ah, eft Klick!

File Edit View Go Communicator

Klicka mig! |

@| | Document: Done

Titta p& HTML-koden <input /> i exemplet. Efter de vanliga attributen
type="submit” och value="Klicka mig!” kommer ndgot som inte alls lik-
nar HTML: onClick="alert('Aha, ett klick!")"". Som du sikert redan gis-
sat dr detta JavaScript. Vi dterkommer till hur denna kod fungerar, men
om du provar kommer du att mérka att ett klick pa knappen resulterar i en
sa kallad alert, en liten informationsruta (se figur 15.1 b).

JavaScript mellan <script> och </script>
Exempel 15.2 visar den andra metoden for att lagga in JavaScript i ett
HTML-dokument: att ldgga koden mellan <script> och </script>.

<script language="javascript”>

alert("Valkommen hit!")

</script>
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Exempel 15.3
Nar JavaScript-koden
laggs mellan <script>

och </script> maste all-

tid sjalva koden omges
av kommentarkoder.

Exempel 15.4
JavaScript kan i form av
funktioner laggas i
dokumentets <head>-
del. Lagg marke till att
kommentarkoderna
maste vara med precis
som i exempel 15.3.
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Resultatet av kodningen i exempel 15.2 blir att en meddelanderuta med
texten ”Vilkommen hit!” visas varje gang sidan laddas in i webblésaren.

Problem blir det dock om nagon som anvénder en gammal webblésare,
till exempel Internet Explorer 2.0, kommer till din sida. Den lédsaren for-
star inte <script> och </script> och ignorerar dirfor dessa koder. Foljden
blir att webblésaren uppfattar JavaScript-koden pé rad 2 i exemplet,
“alert(”Valkommen hit!”)”, som vanlig text som ska visas pa sidan.

For att undvika detta maste JavaScript-koderna alltid omges av kom-
mentarkoder. Exempel 15.3 visar hur det ska se ut:

<body>

<script language="javascript”>
<l--

alert("Valkommen hit!")

/1>

</script>

</body>

Lagg marke till att den inledande kommentarkoden ser ut precis som
vanligt (<!--), men att den avslutande ska foregas av tvé snedstreck (/).

JavaScript som funktion

Det tredje sittet att fa in JavaScript i dokumentet &r att ldgga det som en sa
kallad funktion. Aven hir anviinds <script> och </script>, men hela koden
maste nu laggas i dokumentets <head>-del. Exempel 15.4 visar hur det
gér till att skapa en JavaScript-funktion.

<html>

<head>

<script language="javascript”>
<l-

function visaTextruta() {
alert("Valkommen hit...");
alert("...du okande besokare");
}

//->

</script></head>

En funktion dr ett slags ”paket” dér en eller flera JavaScript-funktioner
ges ett gemensamt namn. Funktionen far namnet visaTextruta()”.
Parenteserna maste alltid vara med. Funktionen far till uppgift att visa tva
olika meddelanderutor efter varandra. Lagg mérke till att listan dver kom-

Exempel 15.5

Nér en funktion val ar
definierad kan den nar
som helst startas fran
det dvriga HTML-doku-
mentet. Detta sker ge-
nom att man helt enkelt
anger funktionens namn.

Figur 15.6

En principskiss over hur
objekt-modellen for
JavaScript ar organise-
rad. Oversikten ar av
utrymmesskal langt ifran
komplett. P& bokens
hemsida hittar du lankar
till JavaScript-referenser
dar hela objektmodellen
finns beskriven.

Exempel 15.7
En sida med tva bilder.
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mandon ska omges av vagparenteser ({ och }) och skiljas at med semiko-
lon (3).

Det vi gjort 1 exempel 15.4 r att definiera en funktion vid namn
visaTextruta. For att den ska astadkomma ndgonting méste den nu anro-
pas. Hur detta gar till ser du i exempel 15.5.

<body>

<script language="javascript”>
<+

visaTextruta()

//->

</script>

Ovanstaende kod kommer att starta funktionen visaTextruta, varvid de
tva meddelanderutorna visas. Det gar bra att anropa samma funktion flera
géanger. Det kan darfor vara tidsbesparande att anvénda funktioner sa
mycket som mgjligt.

Objektmodellen

Huvudpodngen med JavaScript och dynamisk HTML é&r att man kan for-
dndra egenskaper och beteenden hos olika bilder, formuldrobjekt, textavs-
nitt och mycket annat pa hemsidan. Dérfor dr det viktigt att exakt kunna
tala om vilken bild eller vilket textavsnitt som ska forses med nya egenska-
per. For detta andamaél finns nagot som kallas en objektmodell. Med hjilp
av denna modell far alla objekt pa hemsidan automatiskt ett unikt namn.

Figur 15.6 visar nagra av denna modells viktigaste bestandsdelar. Det
finns ménga fler delar, men av utrymmesskal har vi bara tagit med de vik-
tigaste.

history ‘ imagesl ] ‘
window document forms[ ] H elements( ]
location ‘ links[] ‘

Objektmodellen ar hierarkiskt uppbyggd. Det innebir att alla objekt pa
en hemsida har ett namn som speglar dess lage i en hierarki.
Den hér koden innehéller till exempel tva bilder:
<img src="bild1.gif" /><br />
<img src="bild2.gif" />
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Figur 15.8

Genom att folja linjerna i
objektmodellen ser man
varje objekts unika
namn.

Exempel 15.9
Enskilda objekt kan ock-
sa tilldelas speciella
namn.
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For att ta reda pa vad den forsta bilden heter pa JavaScript-spraket
behdver vi bara folja linjerna i objektmodellen fran ”window” som alltid
dr overst 1 hierarkin, till "images[ ]” (bilder pa svenska):

history ‘ images[0] |
window document formsl ] H elements| ]
location ‘ links! ] ‘

Namnet pa forsta bilden &r enligt JavaScript-sprakets sétt att se pa
saken window.document.images[0]. Namnet pa den andra bilden blir
window.document.images[1]. Siffran mellan hakparenteserna numrerar
alltsa bilderna utifran den ordning de dyker upp i dokumentet. Forsta bil-
den fér alltid siffran 0.

Eftersom precis allting som finns p& hemsidan ligger under ”window”
gér det bra att ta bort det steget i namnet. Namnen pé de tva bilderna blir
da document.images[0] och document.images[1].

For att det ska vara ldttare att snabbt hitta ritt objekt pd stora hemsidor
kan man ocksa vilja att tilldela objekten egna namn:

<img src="bild1.gif" name="startbild” /><br />
<img src="bild2.gif" name="slutbild” />

JavaScript-namnen pé dessa bilder blir d& betydligt lattare att skilja
frén varandra: document.startbild och document.slutbild.

Properties — objektens egenskaper

De flesta av objekten i objektmodellen har en eller flera sé kallade "pro-
perties” (egenskaper pa svenska) knutna till sig. En egenskap som hor till
bildobjekten i exempel 15.7 dr ”src” och &r adressen till sjélva bilden.
Genom att ldgga ”src” till bildens JavaScript-namn gors egenskapen mani-
pulerbar:

document.images[1].src

Om vi ndgon géng vill &ndra adress pé bilden ricker det att skriva:

document.images[1].src="bilder/nybild.gif"

P4 det hir sittet kan bilder bytas ut i samband med att till exempel
muspekaren dras éver dem, eller nir anvandaren klickar pa dem.

Exempel 15.10
Metoden .write()
anvands nar man vill att
webblésaren ska skriva
till exempel HTML-kod
direkt till sitt eget fons-
ter.
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Det finns manga properties till hemsidans olika objekt, och alla kan
andras med JavaScript. Har dr nagra exempel:

Objekt Properties
window .name (fonstrets namn)

.status (texten i fonstrets statusrad)
title (dokumentets titel)

.bgColor (bakgrundsfarg)

.href (adressen till hemsidan som visas)

window.document

window.location

Methods — gor saker med objekten

Forutom properties kan de flesta objekt forses med sa kallade methods
(metoder pé svenska). En method 4r som ett slags minimalt program som
kan utfora vissa uppgifter. En method som fungerar tillsammans med win-
dow-objektet ar till exempel .open(). Den gor det mojligt for webbldsaren
att automatiskt oppna ett nytt fonster och dér visa en hemsida.

En viktig method som fungerar tillsammans med dokument-objektet ar
.write(). Med hjilp av det kan webbldsaren fas att skriva saker till sitt eget
fonster. Exempel 15.10 visar hur dokument-objektet forses med metoden
.write() och skriver en text.

<script language="javascript”>

<k--

document.write("<h1>Skrivet med JavaScriptl</h1>")
/>

</script>

Resultatet blir att allt som star mellan citationstecknen skrivs ut pa
sidan. Det gér utmérkt att inkludera HTML-kod, och metoden .write()
anvinds darfor ofta till att generera nya hemsidor utifran besokarens 6ns-

kemal.
Har ar nagra andra methods:
Objekt Methods
window .open(”’url”) (6ppnar ett nytt fonster)

.close() (stinger ett fonster)
.replace(’url”) (hoppar till en ny sida)
.reload() (laddar om sidan)

go(vdrde) (stegar i fonstrets historia)
back() (gar ett steg bakét)

forward() (gér ett steg framat)

window.location

window.history
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Exempel 15.10 a

Med onMouseOver kan
man bestdmma vad som
ska visa sig...

Figur 15.10 b

...i fonstrets nederkant
nar muspekaren dras
oOver en lank.
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Att hantera handelser med event handlers

Nu har vi bara ett viktigt begrepp kvar att ga igenom innan vi kan borja
testa JavaScript i praktiken. Begreppet ér event handlers (ungefér héindel-
se-hanterare pa svenska).

Ett event (hdndelse pa svenska) dr nagot som hénder nér en besokare
tar del av en hemsida. Det kan vara ett musklick, en tangenttryckning, en
musrorelse, en ifyllning av ett formuldr och mycket annat. En event
handler dr en mekanism i JavaScript-spraket som reagerar pa events. Nar
en héandelse intréaffar ar det alltsé en handelse-hanterare som reagerar.

Det finns manga olika event handlers. Deras namn bérjar alltid med
ordet on” som foljs av namnet pa det event som event handlern har till
uppgift att reagera pa. Har foljer nagra andra event handlers, och de event
som de ér till for att reagera pa.

Event handler Event som fir handlern att reagera
onClick Nir ett element klickas pa med musen.
onChange Nér instéllningen i ett formulér-objekt, till
exempel en rullgardinsmeny, dndras.
onSubmit Niér ett formuldr skickas med submit-knappen.
onMouseOut Nér muspekaren ror sig fran ett objekt.

onUnLoad Nér webblédsaren lamnar en hemsida.

JavaScript-sprakets syntax

Nu har vi gétt igenom alla de grundbegrepp som man behdver kénna till
for att anvianda JavaScript-kod. Men for att kunna anvénda alltihop maste
vi titta pa hur de olika delarna ska kombineras, det vill sdga JavaScript-
sprakets syntax.

En vanlig tillampning av JavaScript dr att 14ta webblésaren visa en
informationstext i fonstrets nederkant dé anvéndaren drar muspekaren
over en lank. Exempel 15.10 a visar hur koden bakom en sédan effekt och
figur 15.10 b visar resultatet.

Hej. Klicka <a href="dok1.html” onMouseOver="window.status=
Till nasta sida'; return true">hér</a>.

Untitled - Netscape

File Edit “iew Go Communicator Help

Hej. Elicka %

il [Till nsta sida

Figur 15.11

Sé har tolkar webbléasa-
ren JavaScript-raden
som ingér i exempel
15.10 a. Den fullstandiga
meningen lyder: "Nar
anvandaren drar musen
over lanken sa ska
webblasarens eget statu-
sfélt visa texten: Till nas-
ta sida. Verkstall"”

Figur 15.12
Nar citat ligger i varandra

maste citattecknen alterne-

ra mellan dubbla (") och
enkla ().
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Grunden i koden &r en helt vanlig lank. Men till lénken har f6ljande
JavaScript-rad fogats: onMouseOver="window.status='Till nista sida';
return true'.

Denna rad tolkas ungefér sa hér av webblédsaren:

Ndr anvindaren drar musen dver ldnken sd ska webbldsarens eget sta-
tusfalt visa texten Till nésta sida. Verkstdll!

For att du lattare ska forsta JavaScript-sprékets syntax har vi i figur
15.11 delat upp raden i delar och Gversatt dessa var for sig.

Nér anvéndaren drar ...webblisarens

musen over lanken... eget statusfilt. .. Till néista sida
| \ \ ‘ \
(onMouseOver = "@indow.status) | = (Till nésta sida’ ; (return tru@”

...saska... ...visa texten: Verkstill!

Vi har redan gétt igenom de flesta av kodens bestandsdelar:

onMouseOver &r en event handler som kontrollerar om anvindaren
placerar muspekaren dver lianken.

window.status &r en kombination av tvé saker. Dels window som ar
ett objekt, dels status som 4r ett av objektets properties, ndmligen den text
som visas i webbldsarens statusfilt. Vanligen visas lankadressen.

'Till nésta sida' ar den text som ska visas i statusfaltet da muspekaren
befinner sig 6ver lanken.

return true betyder ungefdr ”Verkstill!”, men anvénds bara undantag-
svis i JavaScript-programmering.

De konstiga citationstecknen

I JavaScript ldgger man ofta citat inuti varandra. Om man dé anvéinder en
enda typ av citattecken forstar inte webbldsaren var ett citat borjar och ett
annat slutar. Man maste darfor alternera mellan dubbla och enkla tecken.

I figur 15.12 markeras det forsta citatet med dubbla citattecken. Darfor
maste det andra citatet, som ligger inuti det forsta, markeras med enkla
tecken. Det gar bra att ldgga dnnu fler citat i varandra, bara man hela tiden
alternerar mellan dubbla och enkla tecken.

Forsta_citatet

| Andra citatet 3
| r al i }

| ) N
" (return true

r

\

. . 7 - N ’,' \, .
(onMouseOver | = "findow.status | = (Till nasta sida’
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Exempel 15.13

Event handlern
onMouseOut ser till att
texten i statusfaltet for-
svinner nar muspekaren
lamnar lanken.

Figur 15.14 a

En praktisk meny som
later anvandaren valja
vilken sida hon vill hoppa
till.

Exempel 15.14 b
Koden till lankmenyn.
De tre raderna som bor-
jar pa "if* styr vart varje
menyalternativ ska leda.
| exemplet leder forsta
alternativet (som har
nummer 0) ingenstans
eftersom det bara inne-
haller texten "Valj ett
alternativ!" (se figur
15.14 a).
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Genom att ldgga JavaScript-raden i exempel 15.10 a till alla dina lan-
kar kan du visa dina besokare en individuell informationstext for varje
lank. I vissa webblésare forsvinner dock inte texten automatiskt nér
muspekaren inte langre befinner sig 6ver lanken. Detta problem l6ser man
genom att lagga till event handlern onMouseOut till koden:

Hej. Klicka <a href="dok1.html” onMouseOver="self.status="Till
nasta sida’; return true" onMouseOut="self.status=" '; return
true">har</a>.

Lagg marke till att det som foljer self.status= bara ar nagra mellanslag
inom citationstecken. Nar webbldsaren visar dessa mellanslag blir effekten
att texten i statusraden raderas.

En meny i JavaScript

Naésta exempel dr mycket anvandbart for dig som har méanga léankar pa din
hemsida. Med hjilp av ett JavaScript samlar du enkelt s& méanga lankar du
vill i en praktisk rullgardinsmeny. Nér besokaren gjort sitt val trycker hon
pa en knapp, och webbldsaren hoppar till den valda ldnken. Figur 15.14 a
visar hur menyn ser ut. Exempel 15.14 b visar koden, och nedan gér vi ige-
nom de viktigaste raderna.

b Metscape - [Titel]

File Edit ¥iew Go Bookmarks DOptions Directory  Window Help

Valj en sidal I\/ﬁ\] et atermnativd =

Dokurment]
Dokument 2 chu

=gl DocumDDmEt 3

N [E

=y

1 <html>

2 <head><title>Titel</title>

3 <script language="javascript”>

s <k

s function javamenyl() {

s if (document.forms[O].elements[0].options[1].selected == true)
7 window.location="dok1.html’;

s if (document.forms[0].elements[O].options[2].selected == true)
o window.location="dok2.html’;

w  if (document.forms[0].elements[O].options[3].selected == true)
i window.location="'dok3.html';

12 }
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13 //- ->

4 </script></head>

15 <body>

s <form name="formular">Valj en sida!
7 <select>

s <option>Valj ett alternativi</option> <option>Dokument

1w 1</option> <option>Dokument 2</option> <option>Dokument
»  3</option>

a </select><p>

»  <input type="button” value="lvag!" onClick="javameny()">

s </form>

u  </body>

s </html>

De viktigaste raderna i exempel 15.14 a

s. Har skapar vi en funktion som har tva uppgifter: dels att ta reda pa
vilket alternativ anvéndaren valt i menyn, dels att fa webbldsaren att hop-
pa till den valda sidan. ”function javameny()” skapar funktionen och ger
den namnet “javameny”. Véagparentesen ({) betyder att det som foljer ar
en lista ver uppgifter som ska inga i funktionen.

+7. Har kommer en s kallad if~sats. Det 4r en instruktion till webblésa-
ren att utfora en viss uppgift, men bara under vissa villkor. If-satser dr
uppbyggda sa hér:

om (villkor) sé gor det har.

Rad 6 och 7 betyder saledes

om (just detta menyalternativ valts) sé hoppa till dok1.html

Varje alternativ i menyn har en egenskap som heter “’selected”. Denna
kan ha tva vérden: true (sann) eller false (falsk). Det menyalternativ som
dr valt far ett selected-virde som ar frue. Pé rad 6 stills villkoret att selec-
ted ska vara lika med (”=="1 javaScript-spréket) true. Om sa ar fallet hop-
par webblasaren till den location som star angiven pa rad 7. I annat fall
hoppar webblésaren vidare till rad 8 for att se om villkoret i den if-satsen
ar uppfyllt.

s-is. Har upprepas samma villkor for de dvriga tva alternativen i menyn
(egentligen innehéller menyn fyra alternativ, men det forsta, ”Vilj ett
alternativ!”, ska inte leda ndgonstans). Slutligen avslutas innehallet i funk-
tionen med vagparentes (}), <script> och <head> avslutas och <body>-
delen av dokumentet inleds.
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Wysiwyg.

Forkortning av
"What you see is what
you get”, vilket ungefar
betyder "Vad du ser ar

vad du far". Ett wysiwyg-

program visar en exakt
bild av det fardiga resul-
tatet pa skarmen.
Desktop publishing-pro-
gram &r exempel pa
wysiwyg-program, efter-
som de ju pa skarmen

visar hur till exempel tid-

ningen som layoutas

kommer att se ut i tryck.
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1623. Till sjélva rullgardinsmenyn anvénds ett formulér av select-typ. Nér
anvindaren gjort sitt val och klickar pa knappen startar event handlern
onClick funktionen javameny. Dérefter hoppar webblésaren till det doku-
ment besokaren valt.

Sugen pa mer JavaScript?

Du har nu stiftat bekantskap med grundbegreppen i JavaScript. Ett bra satt
att ldra sig mer &r att forsoka fa ndgra av de manga fardigskrivna
JavaScript-kodningar som finns pa World Wide Web att fungera pa din
egen hemsida. P4 bokens hemsida (www.etc.se/nyckeln/) hittar du bland
annat foljande fardiga exempel:

« JavaScript som kollar vilken webbldsare besokaren har. Den som anvén-
der en for gammal version far ett varningsmeddelande.

* Bakat- och framatknappar i JavaScript. Anvindbara nér du vill att dina
besokare enkelt ska kunna stega fram och tillbaka i ett rutsystem.

» JavaScript som byter ut bilder d& besokaren drar musen 6ver dem.

Pa hemsidan hittar du dessutom en samling bra adresser med mer
information om konsten att skriva egen JavaScript-kod.

Dreamweaver

Maste man verkligen ldra sig JavaScript for att kunna anvénda alla nya
finesser 1 dynamisk HTML? Nej, lyckligtvis inte.

Dreamweaver heter en HTML-editor som forutom vanlig HTML ocksa
klarar dynamisk HTML. Dreamweaver ér en sa kallat wysiwyg-editor
(uttalas wyssiwigg). Det innebdr att det gar att i ett sarskilt fonster rita upp
hur hemsidan ska se ut, och sedan 6verlata till programmet att generera
den rétta HTML-koden. I praktiken dr dock Dreamweaver svart att anvén-
da for den som inte kan HTML. Det finns mycket som kan gé fel, och den
som da inte klarar att manuellt rétta till koden kor latt fast.

Men for den som behérskar den konsten (till exempel efter att ha last
den hédr boken) dr programmet ett utmérkt hjalpmedel.

Nir detta skrivs dr Dreamweaver fortfarande ett alldeles for dyrt pro-
gram for privatpersoner. Under tiden finns det en gratis testversion som
kan anvéndas i 30 dagar att ladda ned frdn www.macromedia.com.



KODER FOR SARSKILDA LASARE

Internet Explorer

Version 3.0 och 4.0 av Internet Explorer stdder en del
koder som inte Netscape Navigator forstar. Om du vet
att dina besdkare anvander Internet Explorer kan du
darfor experimentera med finesser som rorlig text och
bakgrundsljud. |1 det har kapitlet gér vi igenom alla
koder som ar unika for Internet Explorer.

Netscape och Microsoft har ldnge tdvlat om anvidndarna genom att hitta pa
egna HTML-koder. Tanken &r att du som gor hemsidor ska bli lockad av
de nya finesserna och gora sidor som bara kan ses med ena foretagets
webblésare. Ofta snappar foretagen efterhand upp varandras innovationer,
men det dr oundvikligt att det vid varje givet tillfélle finns ett antal koder
som bara en enda webblédsare forstar.

I det hér kapitlet ska vi titta pa koder som bara fungerar om de lases
med Internet Explorer 3.0 och 4.0. Netscape Navigator kommer helt att
ignorera koderna. Oftast kommer innehéllet att bli begripligt énda, efter-
som Microsoft forsokt gora sina nya koder ndgorlunda kompatibla dven
med dldre webblésare. Besokare som anvinder Netscape Navigator kom-
mer dock att se dina sidor pa ett helt annat sétt dn det var tankt.

Om du vill anvéinda specialkoderna i det hér kapitlet &r det darfor vik-
tigt att du testkor sidorna dven i Netscape Navigator. Ett alternativ &r att
tydligt tala om att dina sidor bara ska ses med Internet Explorer 3.0 och
4.0. Det kommer dock att minska antalet potentiella besokare kraftigt.

Att Netscape Navigator for ndrvarande inte stoder de hér koderna bety-
der inte att det alltid kommer att vara si. Organisationen W3C har inklu-
derat de flesta av Internet Explorers tilldgg i sin senaste standard for
HTML-spraket, HTML 4.0. Eftersom Netscape lovat att respektera denna
standard 1 framtiden, l4r koderna ingd i framtida versioner av Navigator.
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Viktigt.

Webbléasare som
inte forstar <mar-
quee>-koden kommer
att visa sjalva texten i
stillastaende form. Om
texten ar for lang kom-
mer dock inte all text att
fa plats.
Du kan alltsa anvanda
<marquee> aven om du
inte ar saker pa att alla
besokare har Internet
Explorer, under forut-
sattning att texten som
rullar ar tillrackligt kort.
En bra regel ar att alltid
testa hur sidan ser ut
sedd med Netscape
Navigator.

Exempel 16.1 a

En svart rullande text pa
gra botten. Lagg marke
till att <font face="
impact”> ska placeras
utanfor <marquee>-
koderna for att andra
typsnitt pa texten.

Figur 16.1 b
Resultatet. Texten ror
sig fran hoger till vans-
ter i en gréa ruta.
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Rullande text

Forr var det nodvindigt att anvéinda krangliga CGl-program for att fa text
att rora sig pa hemsidan. Inte nu langre. Placera bara en text mellan koder-
na <marquee> och </marquee>, och den ror sig frén hoger till vénster i en
evig loop. Effekten pdminner om en ljusskylt.

Det finns en lang rad frivilliga attribut som styr hur den rullande texten
beter sig och hur rutan texten rullar i ska se ut och justeras. Hér ar allihop:
bgcolor="#firgkod” ger den rullande texten en egen bakgrundsférg,

vilket forstérker effekten av ljusskylt.

Height="vdrde” och width="vdrde” talar om hur stor rutan ska vara.

align="top”, “middle” och “bottom” justerar rutan i férhéllande till
textraden. Attributet fungerar exakt som align i samband med bilder (se
figur 6.6 b i kapitel 6).

Vspace="vdrde” och hspace="vdrde” talar precis som for bilder om
hur mycket luft texten ska omges av vertikalt och horisontellt.

Med direction="left” eller "right” bestimmer du at vilket héll texten
ska rora sig, och med behavior="scroll”, “slide” eller “alternate” pa vil-
ket sdtt den ska rora sig. Scroll innebér att texten kommer in fran ena
sidan och helt forsvinner pa andra sidan innan rérelsen upprepas. Slide gor
sd att texten kommer in fran sidan och stannar nir den ror vid marginalen
pé motsatta sidan. Alternate innebér att texten studsar fram och tillbaka.

Med loop="vdrde” bestimmer du hur manga loopar texten ska gora.
Grundinstéllningen 4r ett oéndligt antal.

Scrollamount="vdrde ” bestimmer slutligen hur manga pixlar texten
ska rora sig at gdngen, och scrolldelay="vdrde” anger hur ménga millise-
kunder det ska ga mellan varje rorelse.

Exempel 16.1 a visar hur <marquee> anvénds.

<font face="impact” size="7">

<marquee bgcolor="#999999" behavior="scroll” direction="left"
height="60" width="500" hspace="10" vspace="3" scrolla-
mount="3" scrollldelay="5" vspace="5"><font size="7">Nyckeln
till din egen hemsida pa Internet</marquee>

Ej Titel - Microsoft Internet Explorer [_ O] x]
File Edit “iew Go Favortes Help

Exempel 16.2 a

En flytande ruta fungerar
precis som en <frame
/>, men utan <frame-
set>. Den har rutan heter
"dokruta", de klickbara
lankarna leder till den
med attributet
taget="dokruta".

Figur 16.2 b

Raultatet av kodningen i
exempel 16.2 a. For att
rutan ska synas har
sidan fatt en bakgrunds-
bild. Det gér bra att ha
flera flytande rutor i ett
dokument.

Kapitel 16: Internet Explorer

Flytande rutor

I kapitlet om rutor (kapitel 10) ldrde du dig att ett rutsystem alltid maste
definieras i ett sirskilt <frameset>-dokument. Microsoft har hittat pa ett
sdtt att slippa den processen och istillet inkludera en ruta direkt i HTML-
dokumentet ungefdr som om den var en bild.

Koden som gor detta heter <iframe>...</iframe>. Rutan fungerar exakt
som en <frame> och anvédnder samma attribut (se kapitel 10 for mer detal-
jerad information om attributen):

frameborder="0"eller “1”

marginheight="védrde”

marginwidth="vérde”
name="namn”

Slar pa och av ramen.
Anger vertikal marginal.
Anger horisontell marginal.
Ger rutan ett namn s& att den kan
ta emot lankar.
scrolling="yes"” eller "no” Slar pé och av rullisterna.

<iframe> har dessutom attributet align="top ", “middle”, “bottom”,
“left” och “right”. De tre forsta vdrdena bestdmmer justering i forhéllan-
de till en textrad, medan left och right gor sa att text flyter runt rutan.
<iframe> beter sig alltsa exakt som en bild, och mer information om align-
vérdena hittar du i kapitel 6. I exempel 16.2 a skapas en ruta som flyter till
hoger. For att den ska synas ordentligt har sidan fatt en bakgrundsbild.

<iframe name="dokruta” align="right” src="dok1.html">
</iframe>

<h2>Valj dokument:</h2>

<font size="4"><b>

<a href="dok1.html" target="dokruta”">Dokument 1</a><br />
<a href="dok2.html target="dokruta”>Dokument 2</a><br />
<a href="dok3.html target="dokruta">Dokument 3</a>
</b></font>

Ej Titel - Microsoft Internet Explorer Hi=l E3
File Edit “iew Go Favoites Help

Vilj dokument:
Detta & doloument #3
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Exempel 16.3 a

Med attributen leftmagin
och topmargin skapas
har 50 pixlar bred mar-

ginal dverst och till vans-

ter pa sidan.

Figur 16.3b
Resultatet av kodningen
i exempel 16.3 a.
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Skapa marginaler

Microsoft har lagt till mdjligheten att skapa en marginal till vénster och
Overst pa sidan. Detta gors med hjélp av tva nya attribut till <body>-
koden. Topmargin="vdrde” skapar en 6vre marginal av valfri pixelhdjd,
leftmargin="vdrde” skapar en véanstermarginal.

Exempel 16.3 a och figur 16.3 b visar hur de nya attributen anvénds.

<body leftmargin="50" topmargin="50">
Lorem ipsum dolor (osv)
</body>

n Untitled - Microsoft Internet Explorer M= E3

J Arkiv Redigera  iga GA&till  Favorter  Higlp

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam
nonummy nibh evismod tincidunt ut lacreet dolore magna aliquam erat

volutpat.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipizcmg elit, sed diam

notunmy nibh eusmod tncidunt ut lacreet dolore maena aliouam erat =
’_ ’_ ’_ Den har datorn v

Fixerad bakgrundsbild

Ett annat nytt attribut till <body> ar bgproperties="fixed” . Det gor sa att
sidans bakgrundsbild ligger stilla nir sidans dvriga innehall rullas upp
eller ned med rulllisten. Det ger en tredimensionell effekt som inte gér att
visa med en stillbild. Testa dérfor f6ljande kod pa din hemsida.

<body background="sékvég” bgproperties="fixed">

Bakgrundsljud

Om du har ett ljud som du tycker att alla bor lyssna pa da de besdker din
hemsida skriver du sa hir nagonstans i dokumentet:

<bgsound src="sékvdg till ljudfilen”loop="vérde” eller “infinite”>

Loop="virde” anger hur manga ganger ljudfilen ska spelas upp. Om du
verkligen gillar ljudet gor loop="infinite” att det spelas oavbrutet tills
besokaren lamnar sidan. Om loop uteldmnas spelas ljudet upp en géng.
Ljudfilen méste vara i WAV, AU eller MIDI-format.

Ténk pé att dina besokare aldrig bett om att fa hora bakgrundsljud, och
att de darfor kan bli frustrerade av att tvingas vénta pé att stora ljudfiler
ska laddas ned. Ett bakgrundsljud boér absolut inte vara storre &n 100 KB.

Exempel 16.4 a

Med attributen border-
colorlight och borderco-
lordark styr du vilken
ljus och mork farg som
ska inga i ramen.

Figur 16.4 b
Resultatet. For att ge en
3D-effekt visas den ljusa
fargen dverst och till
vanster, och den morka
nederst och till hoger.

@ Vikﬁgt.
Microsofts nya

tabellorganisation ar
skapad for att fungerar
aven i Netscape
Navigator och andra
aldre webblasare. Den
kommer dock inte att se
lika bra ut som i Internet
Explorer 3.0 och 4.0.
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Bestdam farg pa tabellramar

Tre nya attribut till <table> styr fargen pa tabellens ramar och linjerna
mellan cellerna. Enklast att anvéinda &r bordercolor="#firgkod”, som helt
enkelt ger den valda fargen till alla tabellens ramar och linjer. For att
ramarna ska synas maste dven border eller border="vdrde ” anges.

I normala fall &r en ram uppbyggd av tva olika farger for att skapa en
tredimensionell effekt. Ett mer avancerat alternativ till bordercolor ar att
definiera dessa farger separat. Attributen heter bordercolorlight="#fdrg-
kod” (ljusa fargen) och bordercolordark="#fdrgkod” (morka fargen).
exempel 16.4 a har gratt och svart anvénds. Figur 16.4 b visar resultatet.

<table cellpadding="5" border="15" bordercolor-
light="#999999" bordercolordark="#000000">
<tr><td> <b>Bordercolorlight ar #999999 (gra)<br />
Bordercolordark ar #000000 (svart)</td></tr>
</table>

B Titel - Microsoft Internet Explorer [_ (O] x|
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Bordercolorlight ir #999999 (gra)

Bordercolordark ar #000000 (svart)

L

En ny tabellorganisation

Om du anvénder tabeller till att presentera information, snarare 4n till lay-
out, kan Microsofts nya sitt att organisera tabellen vara anvéndbart.
Sérskilt géller detta stora tabeller. Tanken &r att du genom att dela in tabel-
len i sektioner som sedan kan tilldelas specifika egenskaper ska slippa
definiera hur varje enskild cell ska bete sig.

Koderna <thead>, <tbody> och <tfoot> anvénds for att skapa horison-
tella sektioner, och for vertikala sektioner anvénds <colgroup>. <col> styr
egenskaperna for enskilda kolumner.

Horisontella grupper

Dessa koder saknar avslutningskoder och attribut, och spréngs in i tabellen
for att ge den ett tabellhuvud (<thead>), en kropp (<tbody>) och en tabell-
fot (<tfoot>). Med hjélp av ett nytt attribut till <table>, rules="groups”
(mer om detta langre fram), far de olika avdelningarna linjer mellan sig.

175



Din hemsida pa Internet

Exempel 16.5 a
Tabellen fér tre avdel-
ningar med <thead>,
<tbody> och <tfoot>.
Attributet
rules="groups”i <tab-
le> gor att de tre avdel-
ningarna skiljs at av lin-
jer. Lagg marke till att
attributet border maste
anvandas for att linjerna
ska synas.

Figur 16.5 b
Resultatet av kodningen
i exempel 16.5 a.

Lagg marke till att de
enskilda cellernas ramar
inte syns.

Exempel 16.6 a

Med hjalp av <col-
group> skapas kolumn-
grupper.

Resultatet syns i figur
16.6 b pa nasta sida.
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Tabellen i exempel 16.5 a har delats upp i tre sektioner med <thead>,
<tbody> och <tfoot>. Rules="groups” i <table> skapar linjer mellan
avdelningarna. Figur 16.5 b visar resultatet. Lagg marke till att de enskilda
cellerna nu inte har nagra egna ramar.

<table rules="groups” border width="90%">

<thead>

<tr>

<th colspan="3">cell # 1</th></tr>

<tbody>

<tr><td>cell 2</td><td>cell 3</td><td>cell 4 </td></tr>
<tfoot>

<tr><td>cell 5</td><td>cell 6</td><td>cell 7 </td></tr>
</table>

Ei Titel - Microsoft Internet Explorer M= B
File Edit “iew Gao Favortes Help

Cell#1
Cell 2 Cell 3 Cell 4
Cell § Cell 6 Cell 7

Vertikala grupper

Med <colgroup> delar du in tabellens kolumner i grupper, som sedan pre-
cis som i forra exemplet skils & med linjer genom attributet
rules="groups”, som anges i <table>. <colgroup> saknar avslutningskod
och placeras fore en ny rad (<tr>). Den har tvé attribut.

Span="vdirde " anger hur ménga kolumner gruppen ska omfatta, och
align="left”, “center” eller “right” hur innehallet i gruppens samtliga
celler ska justeras.

Exempel 16.6 a visar en tabell dar tva kolumngrupper definieras. Den
forsta innehéller bara en kolumn (genom att span="vdrde ~ utelamnats),
medan den andra tilldelas tva kolumner med attributet span="2".
Innehallet i de tva kolumngrupperna far olika justering med align="right”
respektive “center”. Figur 16.6 b visar resultatet.

<table rules="groups" border width="90%">
<colgroup align="right">
<colgroup span="2" align="center">

Figur 16.6 b

Resultatet av kodningen
i exempel 16.6 a. Lagg
marke till att rules=
"groups” nu skapar linjer
mellan kolumngrupper-
na. Jamfor garna med
figur 16.5 b.

Exempel 16.7 a

Med <col> kan cellerna
i en enskild kolumn f&
egen justering.

Figur 16.7 b
Resultatet av kodningen
i exempel 16.7 a.

Kapitel 16: Internet Explorer

<tr>

<td>Den har cellen ar i forsta gruppen, och hogerjusterad.</td>
<td>Den har cellen ar i andra gruppen, och centrerad.</td>
<td>Den har cellen ar ocksa i andra gruppen, och
centrerad.</td></tr></table>

Ei Titel - Microsoft Intemnet Explorer =] 3
File Edit View Go Favortes Help
|
Den hiir cellen ér 1 forsta | Den hir cellen ér 1 Den hir cellen ér
gruppen, och | andra gruppen, och  ocksé 1 andra gruppen,
higerjusterad. centrerad. och centrerad.
EH

Styr enskilda kolumner

Om du inte vill ha samma justering i alla kolumner inom en grupp kan du
med <col> ange specifika egenskaper for varje kolumn. <col> anvénder
samma attribut som <colgroup> det vill séiga align="left”, “center” eller
“right” och span="vdrde”. Exempel 16.7 a visar hur <col> kompletterar
<colgroup>. Jamfor girna med koden i exempel 16.6 a, och lagg sarskilt
mirke till att attributet span="vdrde " inte langre behdver anvindas d& den
andra kolumngruppen skapas med <colgroup>. Att gruppen innehaller tva
kolumner framgér istdllet av att tvd <col>-koder fo6ljer direkt efter <col-
group>.

<table rules="groups” border width="90%">
<colgroup align="right">
<colgroup>
<col align="center">
<col align="right">
<tr>
<td>Den har cellen ar i forsta gruppen, och hogerjusterad.</td>
<td>Den har cellen ar i andra gruppen, och centrerad.</td>
<td>Den har cellen ar ockséa i andra gruppen, men hogerjuste-
rad.</td>
</tr>
</table>

Ei Titel - Microsoft Intemnet Explorer | _ O] x|
File Edit View Go Favoites Help

Den hiir cellen ér1 Den hiir cellen ér ocksa 1
andra gruppen, och andra gruppen, men
centrerad. higerjusterad.

forsta gruppen, och

Den hir cellen éir 1
higerjusterad.
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Rules-attributet

I de tva sista exemplen har vi anvént det nya attributet rules for att skapa
linjer mellan horisontella sektioner och kolumngrupper. Men rules har fler

Koderna i sammanfattning

<marquee>...</marquee>
Skapar en ruta med rullande text.

Viktigt.
Samtliga koder i
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attribut, och nu ska vi ga igenom allihop. Rules kan bara anvidndas som

attribut till <table>. Lagg marke till att rules bara paverkar linjerna inuti
tabellen, inte dess yttre ram. For det anvinds attributet frame som vi gar
igenom nedan.

rules="none” Inga linjer inne i tabellen visas. Tabellens yttre
ram paverkas dock inte.

Linjer visas mellan grupper definierade med
<thead>, <tbody>, <tfoot> och

<colgroup>.

rules="groups”

rules="rows” Horisontella linjer visas mellan alla rader.

rules="cols” Vertikala linjer visas mellan alla kolumner.

rules="all” Linjer visas mellan alla rader och kolumner.

FRAME-attributet

Medan rules bara bestimmer vilka linjer som ska visas inuti tabellen, styr
det nya attributet frame tabellens yttre ram. Frame kan bara anvidndas som
attribut till <table> och har f6ljande vérden:

frame="void” Ingen yttre ram visas.

frame="above” Ramen visas bara pa tabellens dverkant.

frame="below” Ramen visas bara pa tabellens nederkant.

frame="hsides” Ramen visas pa ramens 6ver- och nederkant.

frame="lhs " Ramen visas bara pa tabellens vénstersida.

» »

frame="rhs Ramen visas bara pa tabellens hogersida.

frame="vsides” Ramen visas pa ramens vénster- och hogersida.

)

frame="box Ramen visas runt hela tabellen.

frame="border” Samma som frame="box "

Det ar fritt fram att kombinera frame- och rules-attributen i <table>
med <thead>, <tbody>, <tfoot> och <colgroup>. P4 sa sitt kan du &stad-
komma tabeller som till exempel saknar yttre ram, men som visar linjer
mellan horisontella och/eller vertikala sektioner. Ténk bara pa att attributet
border (eller border="vdrde” om du vill ha en tjockare ram) alltid méaste
finnas med i <table> for att ramar och linjer ska bli synliga.

det hér kapitlet ar speci-
ellt avsedda for att ses
med Microsoft Internet
Explorer 3.0 och 4.0.
Oftast kommer koderna
att fungera hjélpligt dven
i Netscape Navigator
och andra lasare, men
testa for sakerhets skull
alltid din sida med dessa
lasare om du inte ar
saker pa att alla dina
besokare anvander
Internet Explorer.

Attribut till <marquee>

align="left", "center"eller "right"
Bestammer rutans horisontella justering.
behavior="scroll", "slide" eller “alternate”
Bestammer textens satt att rora sig.
bgcolor="#fargkod"

Anger textens bakgrundsfarg.
direction="left" eller "right"

Bestammer textens rorelseriktning.
height="véarde" eller "varde%"

Anger rutans hojd i pixlar eller procent av fonstrets hojd.
width="vérde"eller "véarde%"

Anger rutans bredd i pixlar eller procent av fonstrets bredd.

hspace="vérde"

Anger horisontell marginal utanfor rutan.
vspace="varde"

Anger vertikal marginal utanfor rutan.

loop="vérde"

Anger antalet loopar texten ska gora.
scrollamount="vérde”

Anger hur manga pixlar texten ska rora sig per steg.
scrolldelay="vérde"

Anger antal millisekunder mellan varje steg.

<iframe>...</iframe>
Skapar en flytande ruta.

Attribut till <iframe>

align="top", "center", 'middle", "left"eller "right"
Anger rutans justering.

frameborder="1"eller 0"

Slar pé eller av rutans ram.

height="véarde"

Anger rutans hojd i pixlar.

width="vérde"

Anger rutans bredd i pixlar.
marginheight="vérde"

Anger rutans ovre och undre marginal i pixlar.
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marginwidth="vérde"
Anger rutans vanster- och hégermarginal i pixlar.
name=namn"
Ger rutan ett namn sa att den kan ta emot lankar.
scrolling="yes"eller 'no"
Slar pa och av rullisten.
src="sokvag"
Anger vilket html-dokument som ska visas i rutan.
NYA FUNKTIONER | TABELLER
<thead>...</thead>
Skapar ett tabellhuvud.
<tbody>
Skapar en tabellkropp.
<tfoot>...</tfoot>
Skapar en tabellfot.
<colgroup>...</colgroup>
Skapar en grupp av kolumner.
attribut till <colgroup>
span="varde"
Anger hur ménga kolumner gruppen omfattar.
align="left", "center"eller "right"
Anger hur cellinnehallet i gruppens kolumner ska justeras.
<col>...</col>
Styr en enskild kolumn i en kolumngrupp. <col> har samma attribut som <col-
group> (se ovan).
<table>...</table>
Skapar en tabell.
Nya attribut till <table>
rules="none", "groups’, 'rows’, "cols"eller “all"
Bestammer vilka delar av tabellen som ska skiljas at med linjer.
frame="void", "above", "below", 'hsides", "vsides", 'lhs", "rhs", "box’,
‘border”
Bestammer hur tabellens yttre ram ska se ut.
OVRIGA NYHETER
Nya attribut till <body>
topmargin="vérde" och leftmargin="vérde"
Skapar en marginal 6verst respektive till vanster pa sidan. vardet
anges i pixlar.
bgproperties="fixed"
Ger stillastaende bakgrundsbild.



KODER/FOR SARSKILDA LASARE

Netscape

Viktigt.

Om du valjer att
anvanda koderna i det
har kapitlet bor du tyd-
ligt tala om for dina
besokare att de maste
anvanda Netscape
Navigator 3.0 eller 4.0
for att sidan ska se bra
ut. Senaste versionen av
Netscape Navigator kan
laddas ned pa adress
http://home.netscape.
com/comprod/mirror/.

Netscape och Microsoft tavlar om vem som kan hitta pa
de basta koderna till just sin webldsare. Nackdelen ar
att manga koder bara fungerar med en av webl3sarna.

| det har kapitlet gar vi igenom de HTML-koder som
Netscape dnnu sé lange ar ensam om.

Netscape har linge konstruerat egna HTML-koder som &r sa bra att

en stor del av virldens HTML-kodare valt att gora hemsidor enbart for
Netscape Navigator. Nu har Microsoft svarat med att integrera néstan alla
Netscapes specialkoder i sin egen weblésare Internet Explorer, och dess-
utom hittat pa egna, unika koder. De ska vi titta pa i ndsta kapitel.

I det hér kapitlet ska vi ga igenom de relativt f4 av Netscapes special-
koder som Microsoft Internet Explorer &nnu inte forstar. Den kraftfullaste
later dig presentera text i spaltform, ndgot som inte tidigare varit mojligt.
Ett annat vilkommet tilligg &r koden <spacer>, med vilken du enkelt ska-
par tomma utrymmen pa din sida.

Aven om koderna i det hir kapitlet inte fungerar med Internet Explorer
3.0 och 4.0 &r det inte omdjligt att Microsoft inkluderar en eller flera av
dem i en framtida version av programmet.

Visa text i flera spalter

En svaghet hos HTML-spraket har varit oforméagan att visa text i mer dn
en spalt. Det problemet har Netscape nu 16st med koden
<multicol>...</multicol> (efter engelskans multicolumns, flera spalter).
Texten mellan dessa bada koder visas i flera spalter, och med det obliga-
toriska attributet cols="vdrde” anger du hur méanga spalter du vill ha.
Darutdver finns tva frivilliga attribut. Gutter="vdrde” anger hur mycket
utrymme det ska finnas mellan spalterna. Om gutter uteldmnas blir

181



Din hemsida pa Internet

Exempel 17.1 a

Med koden <multicol>
kan text visas i flera
spalter. Resultatet av
kodningen ser du i figur
17.1b.

Figur17.1b
Resultatet av kodningen
iexempel 17.1 a. Lagg
marke till att Netscape
Navigator forsoker dela
upp texten jamnt mellan
de tva spalterna.
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avstandet automatiskt 10 pixlar. width="vdrde” eller "virde% " anger hur
bred hela texten ska vara mitt i pixlar eller som procent av webldsarens
fonsterbredd. Om ingen bredd anges blir vérdet automatiskt 100 %.

Exempel 17.1 a visar hur <multicol> anvénds. Texten visas i tva spal-
ter med 15 pixlars mellanrum. Figur 17.1 b visar hur resultatet blir i
Netscape Navigator 3.0.

<multicol cols="2" gutter="15" width="100%">

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam
nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore magna aliguam
erat volutpat.<br />

(...)

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.

</multicol>

win Metscape - [Titel] == &3
File Edit “iew Go Bookmarks Options Diectory  ‘window Help

Lorem ipsum delor sit amet, consectetuer in vulputate velit esse molestie consequat,

adipiscing elit, sed diam nonummy nibh velillum delore eu feugiat nulla facilisis at

ewismod tincidunt ut lacreet dolore magna vero eros et accumsan et lusto odio

alicuam erat volutpat dignissim cqui blandit praesent luptatum zznl

Tt wist erum ad mumm vemam, gquis nostrud  delemt augue dwis dolore te feugait nulla

exerci tation ullamecorper suscipit lobortis faciis. Lorem ipsum dolor sit amet,

sl ut aliquip ex ea commodo consecuat. consectetuer adipiscing elit

Diiis autem vel ewm irure delor in hendrerit =
=gl |Document Done I =t

Netscape Navigator forsoker gora alla spalter lika ldnga. I exemplet
ovan &r radantalet dock udda, varfor en spalt blir lingre &n den andra.

Det gar bra att ldgga flera <multicol> i varandra. P4 sa sitt kan du lata
delar av en spalt delas upp i ytterligare nya spalter. Du kan pa det séttet

En kod som skapar luft

kombinera ett obegrinsat antal <multicol>.

Det har tidigare inte funnits ndgot riktigt bra och enkelt sétt att skapa luft
mellan de olika objekten pa en hemsida. Detta har Netscape ordnat med
koden <spacer>. Den saknar avslutningskod och har helt enkelt till uppgift
att utan att synas ta upp en viss plats pa sidan, horisontellt, vertikalt eller i
form av en rektangel. Med attributet type="horizontal ”, “vertical” eller
“block” anger du vilken form din <spacer> ska ha. Size="vdrde " talar om
hur mycket plats <spacer> ska ta om type ar satt till “horizontal” eller
"vertical”. Exempel 17.2 a visar hur en horisontell <spacer> anvénds, och

Exempel 17.2 a

En 30 pixlar stor hori-
sontell <spacer> i
aktion.

Figur 17.2 b
Resultatet. Raden trycks
in 30 pixlar. En <spa-
cer> ar alltid helt osyn-
lig.

Figur 17.3

Netscape har utokat
align-attributet med tre
nya varden och dépt om
bottom till baseline.
Bilden visar hur bade de
gamla och de nya vérde-
na anvands.

Kapitel 17: Netscape

resultatet syns i figur 17.2 b.
Textrader startar vanligtvis allra langst till vanster.<p>

<spacer type="horizontial” size="30">Men tack vare SPACER=30

borjar den har raden med ett 30 pixlar stort indrag.
s4t Netscape - [Titel]
File Edit View Go Bookmarks Options Diectory “Window Help

Textrader startar vanliptwis allra langst till vanster

Men tack vare SPACER=30 bérjar den har raden med ett 30 pislar stort indrag.

gl [Document Done | =
Om du anger type="block” fungerar din <spacer> exakt som en bild.
Du méste di ange width="bredd”, height="hdjd”. Aven align="left"
eller “right” kan anvindas (se kapitel 6 for mer information om align).

Nya satt att justera bilder

I kapitel 6 gick vi igenom hur man med hjilp av attributet align="rtop ",
“middle” och "bottom” kan paverka en bilds placering i forhallande till
en textrad (se figur 6.6 b i kapitel 6). Netscape har kompletterat align-attri-
butet med fyra egna vérden: “texttop”, “baseline”, “absmiddle” och
“absbottom”. Align="baseline” &r dock bara ett nytt och mer passande
namn pé det gamla align="bottom . For att forstd vad de nya vérdena gor
ska vi jamfora dem med de gamla. Siffrorna hénvisar till figur 17.3 nedan.
0 align="rop” linjerar bildens dverkant med det hogsta objektet pa
raden, vilket kan vara textens overkant eller en annan bild.
U align="texttop " linjerar alltid bildens &verkant med radens
hogsta text.

O align="middle” linjerar bildens mittlinje med textens baslinje.
0 align="absmiddle” linjerar bildens mittlinje med mittlinjen hos
radens storsta objekt, vilket dven kan vara en bild.

O align="bottom/baseline” linjerar bildens nederkant med textens
baslinje.

O align="absbottom " linjerar bildens nederkant med nederkanten
pé radens ligsta objekt, vilket &ven kan vara en bild.

7t;>173:7 textfo])?.
-8
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Viktigt.

<layer>—koderna
ger en del nya mojlighe-
ter som style sheets
annu inte kan erbjuda.
Trots detta &r det nastan
alltid bast att anvanda
style sheets for att skapa
lager (se kapitel 14). Da
fungerar ju sidorna med
bade Netscape Navigator
och Internet Explorer.
Om du vet att dina beso-
kare anvander Netscape
Navigator 4.0 eller sena-
re versioner kan dock
<layer>-koderna vara ett
alternativ.

Exempel 17.4 a

Med <layer>-koden ska-
par du lager utan att
behéva anvanda style
sheets. Z-index talar om
vilket lager som ska lig-
ga overst.

Figur 17.4 b
Resultatet av kodningen
iexempel 17.4 a. En
rubrik med skugga.
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Lager med <layer>

I kapitel 14 utnyttjade vi style sheet-tekniken for att ligga hemsidans inne-
héll i flera lager ovanpa varandra. Netscape har uppfunnit tva HTML-
koder som &stadkommer samma sak utan att man behdver anvénda style
sheets: <layer>...</layer> och <ilayer>...</ilayer>.

Allt som placeras mellan <layer> och </layer> ingér i ett lager. Attributen
left="pixelposition” och top="pixelposition” anger exakt var lagret ska
placeras réknat frdn weblésarens vénstra och dvre kant. Med
z-index="vdrde” talar du om var lagret ska ligga i djupled. Ett hogt virde
placerar lagret hogre upp.

Lagrets storlek bestdims med height="vdrde” och width="vdrde”. Och
precis som i tabeller kan bakgrundsfirg och bakgrundsbild bestimmas
med bgcolor="firgkod " respektive background="sékvdg till bild”. Om
ingen bakgrundsfirg anges blir lagret genomskinligt.

Dessutom kan du med attributet src="sdkvdg "~ placera en hel separat
hemsida i ett lager.

Exempel 17.4 a visar hur man skapar en rubrikskugga med hjélp av tva
lager. Figur 17.4 b visar resultatet.

<layer left="20" top="5" z-index="2"> <! Forsta lagret>
<font face="sans-serif" size="7" color="#CCCCCC"><b>Lager
med vanlig HTML!</b></font>

</layer>

<layer left="23" top="8" z-index="1"> <! Andra lagret>
<font face="sans-serif” size="7" color="#000000"><b>Lager
med vanlig HTML!</b></font>

</layer>

X Titel - Netscape

Eile Edit “ew Go Communicator Help

Lager med vanlig rITMIL!

[ |Document: Done =[
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Det forsta lagret ligger 20 pixlar fran vinsterkanten och 5 pixlar fran
overkanten. Z-index="2" talar om att det ska ligga &verst. Den &vre rubri-
ken visas med en grafargad (#CCCCCC) sans-serif av storlek 7.

Andra lagret dr identiskt med det forsta, forutom att det placeras med
tre pixlars forskjutning nedat och till hoger (left="23" top="8"). Z-index
ar 1 eftersom det hér lagret ska ligga under det forsta. Ocksa rubriken ar
identisk med den forsta, forutom att den &r svart.

Exempel 17.5 a och
figur17.5b

Med <ilayer> kan man
skapa ett lager mitt inne
i en textrad.
left="vérde” och top=
“vérde” anger placering-
en av objektet, i det har

fallet ordet "ord”, i forhal-
lande till dess ursprungs-

lage.

Figur 17.6

Above och below ersat-
ter z-index nér du ska
bestamma lagrets posi-
tion i djupled.

For att battre forsta det
har lite bakvanda syste-
met kan man tanka sig
att below och above ar
en fréaga, och lagernam-
net ett svar. P& forsta
raden lyder till exempel
frégan: "vilket lager ska
ligga narmast ovanfor
det har lagret?" Svaret
blir lager 2, vilket ger
above="lager2".
Observera att z-index
inte kan anvandas samti-
digt som above och
below.
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Lager i textrader med <ilayer>
Netscapes andra nyhet dr <ilayer>...</ilayer> och gor det mojligt att ska-
pa ett lager mitt inne i en textrad. S& hér anvénds koden:
Det hér ar en vanlig text men ett <ilayer left="3"
top="9">ord</ilayer> har flyttats.

itel - Hetscape

File Edit “iew Go Communicator Help

Det har & en vanlig text men ett ordha:( flyttats.

& |Docurment: Done 22 2| 4

Notera att left="3" och top="9" nu anger pixelposition i férhéllande till
det flyttade objektets ursprungliga ldge, och inte, som i exempel 17.4 a, i
forhéllande till webldsarens ram. For dvrigt fungerar attributen till <layer>
oforandrade tillsammans med <ilayer>

Istallet for z-index

Ett alternativ till att anvénda z-index &r att namnge varje lager med attri-
butet id="namn” och sedan anvénta attributen above="lagernamn” och
below="lagernamn” for att bestimma dess plats i djupled. Sa hér funge-
rar de tre attributen:

<layer id="lager1" above="lager2">Jag hamnar underst</layer>
<layer id="lager2” below="lager1">Jag hamnar i mitten</layer>
<layer id="lager3" below="lager2">Jag hamnar déverst</layer>

Gardera med <nolayer>
Om du anvénder <layer>-koderna dr det klokt att ocks& ha med <nolayer>
och </nolayer>. Allting som star mellan dessa bada koder visas bara i
webldsare som inte forstar <layer> och <ilayer>

En varningstext kan se ut s& hér.

<nolayer>Den har sidan innehaller lackra lager. Ladda omedelbart
ned senaste versionen av Netscape Navigator!</nolayer>

Denna text kommer bara att kunna ldsas av besokare som har fel
weblésare. Det gér naturligtvis ocksa bra att ldgga en komplett alternativ
hemsida mellan <nolayer> och </nolayer>. Da kommer besdkare med fel
lasare aldrig att mérka att de missade versionen med lager.
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Viktigt.

Dessa koder fun-
gerar inte med nagon
annan lasare an Net-
scape Navigator version
3.0 och 4.0.

Viktigt.

<LAYER> och
<ILAYER> fungerar bara
med Netscape Navigator
4.0 eller senare versio-
ner.

186

Koderna i sammanfattning

<multicol>...</multicol>
Visar text i flera spalter.
Attribut till <multicol>
cols="vérde”
Anger antalet spalter.
gutter="vérde”
Anger avstandet mellan spalterna.
width="vérde" eller "vérde%"”
Anger textens bredd i pixlar eller procent av fonsterbredden.
<spacer>
Skapar ett tomrum.
Attribut till <spacer>
type="horizontal”, "vertical” eller "block”
Anger tomrummets form.
size="vérde”
Anger storleken pa en vertikal eller horisontell <spacer>.
width="vérde” och height="vérde”
Anger bredd respektive hojd for en <spacer> av blocktyp.
align="left”, "right”
Anger justering for en <spacer> av blocktyp.
<layer>...</layer> och <ilayer>...</ilayer>
Skapar ett lager respektive ett lager i en textrad.
Attribut till <layer> och <ilayer>
id="lagernamn”
Ger lagret ett namn.
left="pixelposition” och top="pixelposition”
Anger lagrets placering pa sidan (<layer>) eller i relation till objek-
tets normala placering (<ilayer>).
src="sokvég till html-dokument”
Anger sokvag till dokument som ska visas i lagret.
zindex="vérde”
Anger lagrets placering i djupled.
above="lagernamn” och below="lagernamn”
Anger narmast over- och underliggande lager.
width="vérde” och height="vérde”
Anger lagrets dimensioner.
background="sékvég till fil” och bgcolor="édrgkod”
Anger lagrets bakgrundsbild respektive bakgrundsfarg.



KONSTEN ATT VISA SPECIALTECKEN:

Teekenkoder

World Wide Web talar tyvarr inte svenska. Det innebar
vissa problem, sarskilt for Macintosh-anvandare. | det
hér kapitlet far du ldra dig varfor datorer har problem
med att visa svenska tecken, och hur du anvénder spe-
cialtecken sa att din hemsida &nda blir I4slig.

Alla som nagon gang forsokt flytta text mellan tva olika typer av datorer,
till exempel PC och Mac, vet att det dr besvirligt. Resultatet blir oftast att
svenska tecken forsvinner och att radbrytningarna hamnar pé fel stéllen.

Orsaken ér att datorer av olika mérke inte alltid anvénder sig av samma
system for att visa text. Man kan faktiskt sdga att de talar olika sprak.

I grunden anvénder visserligen alla datorer det sé kallade ASCII-syste-
met (American Standard Code for Information Interchange). Det innebér
att alla bokstéver och tecken tilldelats en siffra. Ett utropstecken har till
exempel ASCII-koden 33 och bokstaven “a” koden 65. Nér datorer skic-
kar text till varandra &r det egentligen ASCII-koderna for varje tecken som
skickas. Mottagardatorn dversitter sedan varje kod till rétt bokstav, varef-
ter texten kan visas pa skdrmen.

For bokstédverna a—z och siffrorna 0-9 fungerar systemet utmarkt. Men
datorerna PC, Macintosh och Unix anvénder inte samma ASCII-kod for
den viktiga radbrytningen. Om du flyttar en engelsk text mellan dessa
datorer visas texten darfor oftast pa ratt sitt, pa det omradet forstar ju
datorerna varandras ASCII-koder, medan radbrytningarna blir helt uppét
viggarna.

Annu virre blir det om texten #r pa svenska. Véra svenska tecken 4, 4
och ¢ finns dverhuvudtaget inte med i den ursprungliga tabellen 6ver
ASCIlI-koder. De fick inte plats.

Nu finns det en ny ASClI-tabell, s& kallad drtabitars ASCII. Dér finns
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Exempel 18.1 a

Om koden skrivs i
Windows gar det bra att
anvanda vanliga svenska
tecken.

Figur 18.1 b
Webblasaren anvander
samma ASClltabell som
Windows och de svens-
ka tecknen visas darfor
pa ratt satt.
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plats for 256 tecken, mot 128 i den gamla standarden, och dérmed fér nds-
tan alla tecken som ingér i det latinska alfabetet plats. Typiskt nog hade
dock béde Apple och IBM hunnit hitta pa egna varianter pa attabitars
ASCII innan standarden slog igenom, vilket innebér att problemet med
véra svenska specialtecken kvarstar i Mac- och MS-DOS-sammanhang.
Windows utvecklades déremot sa sent att Microsoft hann anpassa sy-
stemet for den nya é&ttabitars teckentabellen. Ett markligt resultat av detta

r att Windows och MS-DOS inte anvénder en gemensam teckenstandard.

Windows och WWW talar samma sprak

Nar World Wide Web konstruerades bestimde man, till alla Windows-
anvéndares glddje, att attabitars ASCII skulle anvéndas nar HTML-sidor
skickas over Internet. Detta innebér att du som jobbar med Windows kan
skriva vilka tecken du vill i dina HTML-dokument, och lugnt rakna med
att de visas pa rtt sitt oavsett pa vilken dator och med vilken webblésare
hemsidan léses. Exempel 18.1 a och figur 18.1 b visar hur Windows tol-
kar svenska tecken. Figur 18.1 ¢ visar hur Macintosh tolkar samma sida.
Eftersom Macintosh inte anvinder samma ASCII-tabell som Windows
och World Wide Web blir tecknen felaktiga och texten svérlast.

<html>
<head><title>Titel</title><body>
<h1>Min hemsida</hl>

Det har ar min forsta hemsida.<br />
Den ar kort, men karnfull.
</body></html>

win Metscape - [Min hemsida]
File Edit Wiew Go Bookmarks Optons Directory Window

Help

Back IFUrwardI Home | Heloadl Imagesl Open | Fririt | Find |

Min hemsida

Det har & min férsta hemsida.
Den ar keort, men kearnfill

=gl |Document: Lione 7 4

Figur 18.1 ¢

Om du skriver HTML
med en Macintosh fun-
gerar inte de svenska
tecknen pa hemsidan.
Det beror pa att Mac-
intosh inte anvander
samma teckentabell
som World Wide Web
och Windows.

Shareware.

Shareware-syste-

met bygger pa att du
som anvandare far pro-
va ett program under en
viss tid, ofta 30 dagar.
Om du sedan vill fortsat-
ta att anvanda program-
met méste du betala for
det. Detta kallas ofta att
registrera programmet
hos tillverkaren.
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[I=——= MNetscape: Min hemsida

Back |Forward| Home |Re1oad | Imagesl Open | Frint | Find |

Min hemsida

Deth.. x .. rmin frata hemsida.
Den .. .x kort, men k.. ool

[orl=gy| Docurnent: Done. E?I'I‘TL

Losningen: teckenkoder

Lyckligtvis byggde HTML:s konstruktdrer in en 16sning pa problemet
med de ménga teckentabellerna. Alla tecken tilldelades helt enkelt en
sarskild HTML-kod som alla webblésare garanterat forstar.

Teckenkoder &r inte uppbyggda som vanliga HTML-koder. De inleds
alltid med ett et-tecken (&) och avslutas med ett semikolon (;). Dér-
emellan stir antingen en bokstavskombination som ar ténkt att beskriva
tecknet eller ett bridgardstecken (#) foljt av ett tal.

Sé hér ser koderna for vara svenska tecken ut:

Tecken Teckenkod Sifferkod
a &aring; &#229;
a &auml; &i#228;
0 &ouml; &#246;
A &Aring; &#197,
A &Auml; &#296;
0 &0uml; &i#214;

Om du skriver HTML pé en Macintosh méste du byta ut alla svenska
tecken mot ritt ersdttningskod. Pa en Mac maste alltsa texten i exempel
18.1 a se ut sa hér for att de svenska tecknen ska fungera:

Det h&auml;r &auml;r min f&ouml;rsta hemsida.<br />
Den &auml;r kort, men k&auml;rnfull.

Om du inte vill skriva in koderna for hand, finns det HTML-editorer
for Macintosh som automatiskt byter ut icke fungerande tecken mot ratt
kod. En bra sédan editor & "HTML Editor” (figur 18.2 pé nésta sida) av
amerikanen Rick Giles. Du hittar den pa hans hemsida: http://dragon.aca-
diau.ca/~giles/. Programmet 4r shareware och &r vil virt att registrera.
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Figur 18.2
Programmet HTML
Editor byter automatiskt
ut alla svenska tecken
och andra specialtecken
mot koder som webla-
sarna forstar.
Programmet &r share-
ware och finns for ned-
laddning pa adress
http://dragon.acadiau.
ca/~giles/
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List [»]
<HTML>
<HE AD >
<TITLE=Min hemsida:/ TITLE:
</HEAD>

<BODY >

- IVlin hemsida. i
Det h&aumljr &auml;r min féouml;rsta hemsida.<er:
Den &auml;r kort, men k&auml;rnfull.

</BODY>
</HTML>

kal EES

Andra specialtecken

Aven du som anvinder Windows har anviindning for vissa teckenkoder.
Om du till exempel vill skriva citationstecken (™), tecknen f6r mindre &n
och storre dn (< och >) eller et-tecknet (&) maste du anvénda tecken-
koderna. Annars tror webblésaren att tecknen ingér i sjilva HTML-koden,
vilket kan rora till saker och ting rejilt pa din hemsida.

Det finns ocksé specialtecken som astadkommer anvindbara effekter.
&nbsp; ger till exempel ett sa kallat fast mellanslag, som inte kan leda till
en radbrytning. Detta kan du anvdnda om du vill vara séker pé att tva ord,
eller siffror, hamnar pa samma rad. Ett fast mellanslag &r ocksa anvind-
bart da du behover ett osynligt tecken att till exempel fylla en tabellcell
med.

Med ett sa kallat mjukt bindestreck (&shy;) kan du tala om exakt var ett
langt ord ska avstavas om det skulle behdvas av utrymmesskal.

Nedan finner du en lista dver ndgra anvidndbara koder. I bilaga 3 finns
en komplett forteckning Sver teckenkoderna som anvédnds i HTML.

Tecken Teckenkod Sifferkod
< &lt; &#060;
> &gt; &#062;
& &amp; &#038;
" &quot; &#034;
Fast mellanslag &nbsp; &#160;
Mjukt bindestreck  &shy; &#173;
© &copy; &#169;
® &reg; &#174;



KAN MAN VISA SIDORNA | MOBILEN?

XHTML

Aven om din kod ar “dalig” kommer formodligen dina
sidor att fungera och se ut ungefidr som du ténkt dig, sa
varfor gora det svarare an det ar? Svaret ligger i att se
framat. Nista steg i webbutvecklingen handlar till stor
del om XML och metoden for att f& HTML att fungera
med XML &r XHTML.

XHTML star for eXtensible HyperText Markup Language och ar efterfol-
jaren till HTML. Grunden till utvecklingen av XHTML ér att fler och fler
applikationer anvénder sig av XML (eXstensible Markup Language) som
ar ett strikt uppmarkningssprak. Den grundlidggande skillnaden mellan
XML och HTML &r att XML &r designat for att beskriva data medan
HTML ir designat for att visa data. (Aven om detta inte var det ursprung-
liga syftet med HTML.)

Idag finns en méngd olika sitt att visa data. Till exempel i en webblé-
sare pA www, 1 en mobiltelefon, pa en handdator eller varfor inte pa en
kylskapsdorr. De senare exemplen har inte mdojlighet att tolka ett “daligt”
uppmarkt sprak. Darfor finns det anledning att anvinda metoder som gor
att datan - sidans innehéll - kan hanteras pé fler sétt &n att visas i en
webblédsare pd www. Det dr hir XHTML kommer in och hjélper till att
overbrygga skillnaderna och kommunikationsproblemen mellan de olika
teknikerna. Det glddjande &r att XHTML som en kombination av HTML
och XML inte bara fungerar bade idag och i morgon utan ocksa igar...

Om du anvinder XHTML nér du gér dina webbsidor kan dessa lasas
av XML-applikationer men sidorna &r dessutom “‘bakét-kompatibla”, de
kommer alltsa att fungera lika bra pa gamla webbldsare som dina “gamla
sidor som dr skrivna med HTML gjorde.
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Viktiga skillnader mellan HTML och XHTML

- XHTML-element maste vara ordentligt niistlade

- XHTML-dokument maste vara vilformade

- Namn p4 element maste skrivas med gemener (sma bokstiiver)
- Alla XHTML-element maste vara avslutade

Ordentligt nastlade element

Foljande exempel visar skillnaden mellan korrekt och inkorrekt néstlad
kod. Den “déliga” koden fungerar dock tillfredsstdllande som HTML
eftersom de flesta webbldsare tillater det.

FEL: <b><i>Denna text ar kursiv och i fetstil</b></i>

For att koden ska vara korrekt XHTML maste taggar paborjas och
avslutas i rétt ordning, taggarna méaste vara ordentligt ndstlade. 1 det felak-
tiga exemplet paborjas <b> fore <i> men avslutas med </b> fore </i>.
Sahér ser det ut ndr koden &r korrekt XHTML.:

RATT: <b><i>Denna text ar kursiv och i fetstil</i></b>

Valformade dokument

Att ett dokument ar vélformat innebér att XHTML-elementen ligger
innanfor rot-elementet <htmlI>. Alla element kan ha underelement sé linge
dessa ér ordentligt ndstlade. Séhér ser den grundldggande strukturen ut for
ett vélformat dokument:

<html>

<head>...</head>

<body>...</body>

</html>

Namn péd taggar ska vara gemener

Namnen pa taggarna ska vara gemener, smé bokstiver. Detta beror pé att
XML-applikationer dr kénsliga for skillnader mellan gemener och versaler
- sma och stora bokstédver, <B> och <b> tolkas alltsa som tva olika taggar.
Forst ett exempel pa felaktig kod:

<P>Detta ar ett nytt stycke med <B>fet</B> text.</P>

Kapitel 19: xhtml

Sahér ska det se ut:
<p>Detta ar ett nytt stycke med <b>fet</b> text.</p>

Alla element méaste vara avslutade

De flesta taggar du anvént i HTML har avslutningstaggar och dven om du
glomt skriva dem nagon géng sé har du nog markt att det oftast fungerar
ganska bra i alla fall. XHMTL ar petigare med detta. Du behover se till att
alla taggar avslutas korrekt. Eftersom du 4r noggrann kommer du snart att
upptécka att det finns ett antal taggar som inte har avslutningstaggar i
HTML. Ta till exempel taggen for en enkel radbrytning <br>, hur gér man
med de taggar som inte har nigot avslut?

Har &r exempel pa tre taggar som saknar avslut i HTML:

Har kommer en radbrytning<br>
Har kommer en horisontell linje<hr>
Har kommer en bild<img src="bild.gif" alt="bild">

Losningen pé detta &r att 18gga in avslutningen inuti sjdlva taggen.
Ovanstaende kod skriven som korrekt XHTML ser ut séhar:

Har kommer en radbrytning<br />
Har kommer en horisontell linje<hr />
Har kommer en bild<img src="bild.gif" alt="bild" />

Som du ser har ett snedstreck for avslutning lagts till i slutet av taggen.
Observera att det ska vara ett mellanslag innan snedstrecket. Detta for
att undvika kompabilitetsproblem med webblésaren.

XHTML-syntax

Det finns nagra viktiga regler for hur syntaxen for XHTML ser ut och des-
sutom nagra skillnader mellan XHTML- och HTML-syntax. Dessa dr de
viktigaste reglerna och skillnaderna:

- Attributnamn ska skrivas med gemener

- Attributvirden maste skrivas mellan citattecken

- Attribut far inte “minimeras” eller forkortas

- Attributet “id” ersitter attributet “name”

- DTD:n for XHTML kriver vissa obligatoriska element
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Det ar inte s& manga regler och det &r inte heller speciellt stor skillnad mot
HTML-syntax. Den storsta skillnaden ar att XHTML-syntaxen dr mindre
tillatande. For att dina dokument ska uppfylla XHTML-standard maéste
koden f6lja anvisningarna, det ricker inte med att géra “néstan” rétt pa det
vis som du tidigare gjort med din HTML-kod. Visserligen kommer du
fortfarande att kunna anvénda dina dina sidor som webbsidor men du
kommer att stdta pa problem om du vill anvinda innehallet i dina doku-
ment i ett sammanhang ddr man arbetar med XML. Léter det onodigt
krangligt? Misstrosta inte, skillnaderna &r sma och dndringarna kommer
att resultera i ett storre anvandningsomrade for dina dokument.

Attributnamn ska skrivas med gemener
Eftersom bade namn pé taggar och attribut ska skrivas med gemener kan
du hélla utkik efter versaler nir du kodar. D4 ar det léttare att hitta eventu-
ella fel. Exemplet visar felaktigt och korrekt sétt att skriva attrubutnamn:

FEL:  <table WIDTH="100%">

<tr>

<td ALIGN="right">Celltext</td>
</tr>

</table>

RATT: <table width="100%">
<tr>
<td align="right">Celltext</td>
</tr>
</table>

Attributvarden mellan citattecken

Alla attributvdrden ska std mellan citattecken. Du kan anvénda enkla eller
dubbla citattecken sa lange du ar konsekvent, alltsa till exempel inte borjar
med ett dubbelt och slutar med ett enkelt. Det vanligaste &r dock att man
anvénder dubbla citattecken.

FEL: <table width=100%><tr>
<td align=right>Celltext</td>
</tr></table>
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RATT: <table width="100%"><tr>
<td align="right”>Celltext</td>
</tr></table>

Ingen “minimering” av attribut
Pa vissa stéllen i din HTML-kod har du skrivit “minimerade” attribut. Ett
exempel pa detta dr attributet selected i nedanstidende kod.

<select id="valjare”>
<option value="vald" selected>Vald</option>
</select>

For att syntaxen ska vara korrekt ska det se ut sdhér:
<select id="valjare”">
<option value="vald" selected="selected”>Vald</option>

</select>

Har ar en lista 6ver de attribut som dr minimerade i HTML och som ska
skrivas ut i XHTML.:

HMTL XHTML

compact compact="compact”
checked checked="checked”
declare declare="declare”
readonly readonly="readonly”
disabled disabled ="disabled ”
selected selected="selected”
defer defer="defer”

ismap ismap="ismap”’
nohref nohref="nohref”
noresize noresize="noresize”
noshade noshade="noshade”
nowrap nowrap="nowrap ”
multiple multiple="multiple”
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Attributet /d ersatter attributet name

Du har formodligen hittills anvént attributet name till en méangd taggar.
Enligt XHTML-syntaxen ska attributet name inte finnas utan i stillet
ersdttas av attributet id. Hér bor du vara lite forsiktig. Om du till exempel
anvinder javascript som refererar till objekt, namngivna med name kan en
andring av name till id innebéra att det uppstér fel. Det bésta sittet att und-
vika fel av den hér typen och samtidigt forsdakra dig om att &ven gamla
webblésare kan anvinda dina sidor dr anvénda bade name och id. De ele-
ment som berdrs av denna dndring dr <a>, <applet>, <frame>,
<iframe>, <img> och <map>.

FEL: <img src="bild.gif" name="bild" />
RATT: <img src="bild.gif" id="bild" />

RATT: <img src="bild.gif" id="bild" name="bild" />

Obligatoriska element i XHTML

De element som é&r obligatoriska i XHTML &r DOCTYPE, <html>,
<head>, och <body>. Elementet <title> ska finnas inne i <head>-elemen-
tet. Elementet DOCTYPE anger vilken typ av innehall dokumentet har
och hur det ska tolkas, mer om DOCTYPE och DTD lite senare.

Ett XHTML-dokument med obligatoriska element kan alltsé se ut
sahar:

<IDOCTYPE hér finns dokumenttypen>

<html xmiIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head>

<title>Sidans titel</title>

</head>

<body>

Sidans innehall finns hér

</body>

</html>

Som du ser finns det ett attribut till <html>. Detta dr visserligen obliga-

toriskt men det dr ocksa ett statiskt virde som kommer att tolkas pa sam-
ma sétt, oavsett om du har det med eller inte. Notera att DOCTYPE-¢le-
mentet sitter allra forst, alltsé inte inom <html>-taggarna. Detta for att
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DOCTYPE inte ar html utan anger vilken DTD som ska anvéndas.
DOCTYPE-elementet har inte heller nagon avslutning.

Nu har vi de element som behdvs, det enda som saknas &r angivelser
for vilken typ av dokument vi vill géra. Vad har sidan for innehéll och hur
vill vi att den ska tolkas. Vi ska nu bestimma detta genom att ange en av
de tre DTD:er som finns for XHTML.

DTD och DOCTYPE

DTD Stér for Document Type Definition och specificerar syntaxen for en
en webbsida i SGML. DTD anvinds av SGML-applikationer, som till
exempel HTML, for att specificera regler som &r knutna till hur man mér-
ker upp ett dokument av en speciell sort. DTD:n inkluderar ett uppséttning
element och regler.

XHTML specificeras av en SGML-DTD och denna XHTML-DTD
beskriver pa ett precist, dator-ldsbart sétt, den tillatna syntaxen och gram-
matiken for XHTML. Later det krangligt? Lugn, i XHTML 1.0 finns bara
tre olika DTD:er att vélja mellan; Strict, Transitional och Frameset.

Tre olika DOCTYPE, DTD:er

Den forsta typen heter Strict och som namnet antyder ska man anvénda
denna nér koden ar “strikt” eller “ren”, alltsd utan nigra designkoder och
HTML-taggar som anger hur innehéllet ska presenteras. Du kan fortfaran-
de styra sidans design men om du anvénder Strict ska du anvianda CSS -
stylesheets - for designen av sidan. Sahér ser DOCTYPE-elementet ut for
Strict:

<IDOCTYPE html
PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

Som du ser foljer inte attributen i detta element de syntaxregler for
XHTML som vi gatt igenom vilket kan vara forvirrande men ténk pa att
elementet inte &r en del av sjdlva XHTML-dokumentet och inte heller ett
XHTML-element.

Nista typ av DOCTYPE ér transitional. Denna ska du anvinda nér du
vill dra nytta av tillgdngarna med HTML. Ett annat tillfélle att anvinda
transitional ar ndr du vill gora din sida tillgénglig for webbldsare som inte
hanterar stylesheets. Du ser att skillnaden frén Strict-koden 4r liten.
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<IDOCTYPE html
PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

Den sista DOCTYPEN ér Frameset och det sdger sig sjdlvt att du ska
anvénda detta alternativ ndr ditt dokument ar ett frameset-dokument. Det
betyder inte att du ska anvénda Frameset for alla de sidor som ingér i ditt
frameset utan bara for sjilva frameset-dokumentet. Och skillnaden mot de
tidigare? Det har du redan listat ut. Sa hir ska det se ut nér DOCTYPE é&r
Frameset.

<IDOCTYPE html
PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-frameset.dtd">

Ett dokument som innehaller de obligatoriska och grundlédggande ele-
menten for XHTML kan alltsé se ut sahér:

i <IDOCTYPE html
PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

2 <html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
3 <head>

+  <title>Ett dokument</title>

s </head>

s <body>

7 <p>Ett stycke</p>

s </body>

o </html>

Koden rad for rad:

1. Hér anges att dokumetet ska tolkas enligt principerna for XHTML-
DTD:n Transitional.

2Den vanliga <htmI>-taggen tillsammans med ett attribut for XML
Namespace Catalog. Detta attribut kan uteslutas men om det inte finns
med kommer en validering formodligen att notera detta.

s.<head>-taggen for dokumentet.

Kapitel 5: Uppladdning

+.Dokumentets titel omsluten av <title> och </title>.

s. Avslutning av dokumentets header med </head>.

s Start for dokumentets “kropp”, <body>.

7.En rad med ett stycke, startar med <p> och avslutas med </p>.
s. Avslutning av dokumentets “kropp” med </body>.
o.Avslutning av html med </html>.

Vissa editorer kan redan skriva eller XHTML-kod eller konvertera
HTML-kod till XHTML-kod, t.ex. programmen Dreamweaver MX 2004
och HTML-Kit. Det finns ocksa en méngd andra hjélpprogram som &r mer
eller mindre létta att anvinda for att kontrollera syntaxen och konvertera
HTML till XHTML. Om du &r PC-anvéindare och inte dr frimmande for
att anvinda DOS-prompten kan du t.ex. ladda ner programmet HTML-
tidy fran http://tidy.sourceforge.net/.

Naér dina sidor 4r ute pa webben kan du kontrollera att sidorna fungerar
som giltig XHML med hjilp av en validering. Valideringen gar igenom
sidornas kod och noterar vad som behéver atgérdas for att koden ska bli
korrekt XHTML. Pa webbplatsen http://validator.w3.org/ kan du kora
dina sidor mot W3C:s egen validering.



BILAGA 1

HTML-referens

Den har referensen innehaller alla de HTML-koder du kan fa anvandning for nar du
gor hemsidor. Om inget annat anges fungerar koderna med Internet Explorer
version 2.0 och senare och Netscape Navigator 2.0 och senare. Koder som bara
fungerar med en sarskild lasare eller en sarskild version markeras med lasarens
initialer och versionsnummer, till exempel "ie4-ns2-4".

HTML-kod

<k - kommentartext - ->

Kommentar. Allt som placeras mellan "<k -" och - ->

och som inte ar HTML-koder ignoreras av weblasaren.
<IDOCTYPE>

Placeras overst i dokumentet och anger version av

HTML. Ingér i HTML 3.2.
<a>...</a>

Skapar en lank eller ett ankare.

Attribut till <a>

base target="fénsternamn”

Anger ett fonster dit alla lankar skickas.

href="sékvégtankarnamn”

Skapar en lank till ett annat dokument och/eller

ankare.

mailto:name@postadress

Skapar en lank till ett foradresserat brev.

name="ankarnamn”

Skapar ett ankare.

target="fénsternamn”

Laddar lanken i det namngivna fonstret.

title="titel”

Anger namn pa fonstret.
<abbr>...</abbr>

Anger kortform.

Attribut till <abbr>

title="kortformen utskriven”
<acronyms...</acronym>

Anger initialord som uttalas som ett ord, t.ex NATO

Attribut till <acronym>

title="akronymen utskriven”
<address>...</address>

Anger adress. Oftast samma effekt som <i>...</i>.
<applet>...</applet>

Lagger in en Java applet i dokumentet. OBS! fungerar

”

ie3-4-ns2-4

HTML-kod

ej nar XHMTL DOCTYPE é&r Strict!
Attribut till <applet>
align="left", "center” eller "right”
Anger horisontell justering.
alt="alternativ text”
Text som visas om lasaren inte stoder Java.
archive="sékvag”
Anger sokvag nar applet ar sparad som Java-arkiv
eller zip-fil.
code="applet”
Namn pé aktuell Java applet.
codebase="s6kvidg”
Sokvagen till katalogen dér appleten finns.
height="vérde”
Appletens hojd i pixlar.
hspace="vérde”
Horisontell yttermarginal i pixlar.
name="namn”
Ger appleten ett namn.
param name="attributnamn”
Anvénds for att skicka kommandon fran HTML-sidan
till appleten.
vspace="vérde"
Vertikal yttermarginal i pixlar.
width="vérde”
Appletens bredd i pixlar.
<area />
Definierar ett klickbart omrade i en klientbaserad
bildkarta (<map>).
Attribut till <area />
alt ="alternativ text”
Anger en alternativ text for arean.
coords="koordinater”
Anger omradets koordinater enligt foljande:
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Rektangel: x1,y1,x2,y2

Cirkel: x,y,r dar x,y ar cirkelns mittpunkt och
rradien.

Polygon: x1,y1,x2,y2,x3,y3 osv
href="sékvég”

Anger vilken lank som ska vara kopplad till
omradet.

nohref

Ersatter href="sdkvég” och gor sa att
ingenting hander om anvandaren klickar i
omradet.

shape="form”

Anger omradets form. Kan vara rect
(rektangel), poly (polygon), circle (cirkel) eller
default.

target="fénsternamn”

Anger vart lanken ska skickas. ie2-4
<b>...</b>

Skapar fet stil. ie2-4-ns4
<base />

Anger ett dokuments hemadress eller ie2-4

generell fonsteradress for lankar. Ska finnas i
dokumentets <head>.
Attri ill < >
href="sokvag”
Anger dokumentets hemadress. Alla relativa
lankar utgar sedan fran denna adress.
target="window”
Anger ett fonster dit alla lankar skickas.
<basefont />
Anger grundinstaliningar for text. ns2-4
Attribut till <basefont>
size="vérde”
Anger en grundstorlek for text.
color="#fédrgkod”
Anger en grundfarg for text.
face="alternativ1, alternativ2 osv”
Anger lista pa alternativa grundtypsnitt.
<bdo>...</bdo> ie4-ns2-4
Anger riktning for text
Attribut till <bdo>
dir="1tr" (left to right) eller “rt/” (right to left)
<bgsound />
Anger ett bakgrundsljud.
Attribut till <bgsound /> ie2-4
src="sokvag”
Anger sokvag till ljudfilen. Ljudet kan vara i ie2-4
WAV, AU eller MIDIformat.
loop="vérde” eller "infinite”
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Anger antal uppspelningar.
<big>...</big>

Gor text en storlek storre.
<blink>...</blink>

Gor sa att texten blinkar.
<blockquote>...</blockquote>

Skapar ett indrag av bade hoger och vanster

marginal.
<body>...</body>

Skapar HTML-dokumentets kroppsdel.

Attribut till <body>

alink="#férgkod”

Anger fargen pa en aktiv lank.

background="s¢kvag”

Anger bakgrundsbild.

bgcolor="#fargkod”

Anger bakgrundsfarg pa hemsidan.

bgproperties="fixed”

Gor bakgrundsbilden stillastaende vid scroll.

leftmargin="vérde”

Anger en vanstermarginal i pixlar.

link="#fargkod”

Anger fargen for icke besokta lankar.

text="#fdrgkod”

Anger hemsidans textfarg.

topmargin="vérde”

Skapar en 6vre marginal. Mats i pixlar.

vlink="#f4rgkod”

Anger fargen pa besokta lankar.
<br />

Skapar en radbrytning.

Attribut till <br />

clear="left”, "right” eller "all”

Bryter raden s& att den hamnar under en

vansterstalld flytande bild, hogerstalld

flytande bild eller under den lagsta flytande

bilden.
<caption>...</caption>

Skapar en rubrik till en tabell.

Attribut till <caption>

align="center”, “left” eller “right”

Anger rubrikens horisontella placering.

valign="top” eller “bottom”

Anger rubrikens vertikala placering.
<center>...</center>

Centrerar text och bilder.
<cite>...</cite>

Logiskt citat. Samma effekt som <i>...</i>.
<code>...</code>

ie2-4

ie2-4

ie2-4

ie3-4

ie3-4

Logiskt kodexempel. Effekt som <tt>.
<col>...</col>

Styr egenskaperna hos enskilda kolumner i en

kolumngrupp (skapas med <colgroup>).  ie3-4-ns2-4

Attri jll <col>

span="vérde”

Anger antal kolumner som berdrs.

align="left”, “center” eller “right”

Anger justering av innehallet i kolumnens

celler. ie3-4-ns4
<colgroup>...</colgroup>

Skapar en grupp av kolumner.

Attribut till <colgroup> ie3-4-ns4
span="vérde”
Anger antal kolumner gruppen omfattar. ie3-4-ns4

align="left”, “center” eller “right”
Anger justering av innehéllet i kolumnernas
celler.
<dd>...</dd>
Markerar ett definitionsord i en <dI>.
<del>...</del> (anvands med <ins>)
Anger text som tagits bort ur dokumentet.
Text inom <del> blir dverstruken.
Attribut till <del> (valfri
cite="sokvag till dokument med forklaring”ie3-4-ns2-4
datetime="ddaa-mm-dd”
<dfn>...</dfn>
Logisk definition. Samma effekt som <i>.
<dir>...</dir>
Skapar en kataloglista. Fungerar som en
onumrerad lista (<ul>).
<div>...</div>
Tilldelar mellanliggande text egenskaper
enligt attributen. Anvands med style sheets.
Attribut till <div>
align="left", "right” eller "center”
Justerar texten horisontellt.
style="attribut1: vérdel; osv”
Anger det lokala style sheet som ska
appliceras pa texten.
id="namn”
Knyter koden till ett id.
class="namn”
Knyter koden till en klass.
<dl>...</dlI>
Skapar en definitionslista. Listan innehaller
<dt> och <dd>.
<dt> ...</dt>
Foregér ordet som ska definieras i en

definitionslista.
<em>...</em>
Logiskt eftertryck. Effekt som <i>...</i>.
<embed>...</embed>
Inkluderar t ex en Java applet i dokumentet.
Attribut till <embed>
height="vérde”
Anger objektets hojd.
name="namn”
Ger objektet ett namn.
palette="foreground” eller "background” ie3-4-ns2-4
Anger typ av fargkarta.
Src="s6kvag”
Anger sokvag till objektet.
width="vérde”
<fieldset>...</fieldset>
Ritar en ruta runt de element som taggen
omsluter.
<font>...</font>
Ger egenskaper till text.
Attribut till <font>
size="vérde” eller “+/-vérde”
Satter en storlek pa efterfoljande text. Vardet
kan vara 1 (minst) till 7 (storst). +/- vérde
andrar storlek i steg i forhallande till
basefont-vardet.
color="#féargkod”
Anger textfarg.
face="alternativ1, alternativ2, osv"
Anger typsnitt.
<form>...</form>
Skapar ett formular.
Attribut till <form>
action="adress”
Anger vart formularets innehall ska skickas.
method="“get” eller “post”
Anger hur innehallet ska skickas.
name="namn”
Ger formularet ett namn.
target="fénsternamn”
Anger vilket fonster resultatet av formularet
ska laddas i.
<frame />
Skapar en ruta.
Attribut till <frame />
src="sokvag”
Anger HTML-dokument som ska visas i rutan.
name=‘“namn”
Ger rutan ett namn.

ie3-4-ns2-4
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marginwidth="vérde”
Skapar en vanster- och hogermarginal mellan
rutans innehall och ramen.
marginheight="vérde”
Skapar en évre och undre marginal.
frameborder="0"eller "1”
Anger om rutan ska ha ram eller ej.
scrolling="yes”, “no” eller "auto” ie3-4
Avgor om rutan ska ha en rullist eller inte.
noresize
Hindrar att ramarna flyttas.
longdesc="sokvag”
Sokvag till beskrivande text om framens
innehall, anvand for webblasare som €]
hanterar frames.
<frameset>...</frameset>
Skapar ett rutsystem.
Attribut till <frameset>
rows="vérde”, "varde%" eller "varde*”
Anger antalet rader, och deras hojd. ie3-4
cols="vérde”, "vdrde%" eller "védrde*”
Anger antalet kolumner, och deras hojd.
frameborder="0"eller "1”
Slar pa och av ramen i hela rutsystemet.
framespacing="vérde”
Anger avstand mellan rutorna. OBS bara ie.
border="vérde”
Anger avstand mellan rutorna. OBS bara ns.
<hvérde>...</hvéarde>
Skapar en rubrik. Vardet kan vara mellan 1
(storst) och 6 (minst).
Attribut till <hvérdes>
align="left”, “center” eller “right”
Justerar rubriken horisontellt.
<head>...</head>
Skapar dokumentets huvud. Foljande element
kan finnas inom sidhuvudet:
<base /><link /><meta />
<script><style><title>
<hr />
Skapar en horisontell linje.
Attribut till <br /> ns4
align="left", "right” eller "center”
Anger linjens justering.
noshade
Tar bort linjens skugga.
color="#fédrgkod”
Anger linjens farg.
size="vérde”
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Anger linjens tjocklek i pixlar.

width="vérde” eller "vérde%”

Anger linjens bredd i pixlar eller procent.
<html>...</html>

Skapar hela HTML-dokumentet.
<i>...</i>

Gor texten kursiv.
<iframe>...</iframe>

Skapar en flytande ruta.

Attribut till <iframe>

align="top”, "center”, "middle”, "left” eller

"right”

Anger rutans justering.

frameborder="1"¢eller "0”

Slar pa eller av rutans ram.

height="vérde”

Anger rutans hojd i pixlar.

width="vérde”

Anger rutans bredd i pixlar.

marginheight="vérde”

Anger vertikal marginal i pixlar.

marginwidth="vérde”

Anger horisontell marginal i pixlar.

name="namn”

Ger rutan ett namn sa att den kan ta emot

hyperlankar.

scrolling="yes” eller "no”

Slar pa och av rullisten.

src="sokvag”

Anger HTML-dokument som ska visas i rutan.

longdesc="s6kvag”
Sokvag till beskrivande text om framens
innehall.

<ilayer>...</ilayer>
Skapar ett lager i en textrad.
Attribut till <ilayer>
id="lagernamn”
Ger lagret ett namn.
left="pixelposition”
Anger lagrets placering horisontellt i
forhallande till objektets ursprungslage.
top="pixelposition”
Anger lagrets placering vertikalt i forhéallande
till objektets ursprungslage.
src="s6kvag”
Sokvag till dokument som ska visas i lagret.
zindex="vérde”
Anger lagrets placering i djupled.
above="lagernamn”

ie2-4

Anger narmast overliggande lager. ie2-4
below="lagernamn”

Anger narmast underliggande lager.

width="vérde”

Anger lagrets bredd. ie2-4
height="véarde”

Anger lagrets hojd.

background="sékvag”

Anger lagrets bakgrundsbild

bgcolor="fargkod”

Anger lagrets bakgrundsfarg.

<img />

Placerar en bild pa hemsidan.

Attribut till <img />

align="top”, "middle”, "bottom”, "left” eller
"right”

Anger bildens justering i forhallande till
omgivande text.

alt="alternativ text”

Anger en alternativ text.

border="vérde”

Anger hur bred bildens ram ska vara.
Fungerar bara med klickbara bilder i IE.
controls

Visar kontroller om bilden ar ett videoklipp.
dynsrc="s6kvidg”

Anger sokvag till en VRML-varld eller ett
videoklipp. Betyder "Dynamic Source”.
height="vérde”

Anger hojd. Mosaic andrar inte storleken.
hspace="vérde”

Anger horisontell marginal.

src="s6kvag”

Anger sokvagen till bilden.
vspace="vdrde”

Anger vertikal marginal.

width="vérde”

Anger bredd. Mosaic andrar inte storleken.
ismap

Anger att bilden ar en serverbaserad
bildkarta.

loop="vérde”

Definierar hur ménga ganger ett videoklipp ns2-4
ska visas. Om LOOP=-1 eller LOOP=infinite
kors det i en andlos loop.
start="startpunkt”

Anger nar filen som specificerats med dynsrc
ska borja visas. Startpunkten kan vara
"fileopen”, vilket startar filen sa fort den

laddats ned, eller "mouseover”, som startar
uppspelningen nar pekaren ar over bilden.
usemap="karta”
Anges i en klientbaserad bildkarta.
longdesc="s6kvag”
Sokvag till beskrivande text om bilden.
<input />
Skapar ett formularobjekt.
Attribut till <input />
checked
Gor en kryssruta eller radioknapp forvald.
disabled
GOr att ett formularobjekt inte ar aktiverat.
maxlength="vérde”
Anger maximalt antal tecken som far skrivas
i en textruta.
name="namn”
Ger formularobjektet ett namn.
readonly
Gor att ett fomuldrobjekt inte ar editerbart.
size="vérde”
Anger en textrutas langd matt i antal tecken.
src="s6kvig”
Anger sokvag till bild da type="image”.
type="checkbox”, "radio”, "text”,
"password”, "hidden”, "submit”, "reset”,
“button” eller “image”
Anger typ av <input>.
value="vérde" ie3-4-ns4
Ger formularobjektet ett varde.
<ins>...</ins> (anvands med <del>)
Anger infogad text.
Attribut till <ins>
cite="s6kvag”
Anger sokvag till forklarande text
datetime="4daa-mm-dd”
Anger tidpunkt for infogningen.
<isindex>
Meddelar att ett system av hemsidor ar
sokbart. Kraver CGl-program.
il ill <isindex>
action="sokvag”
Anger vart sokstrangen ska séndas.
prompt="text”
Anger instruktionstext som ska visas.
<kbd>...</kbd>
Logisk tangentbordsinmatning. Effekt som
<b> kombinerat med <tt>.
<label>...</label>

195



Anvands for att binda text till ett
formularobjekt.

Attribut till <label>

for="id fér formulérobjekt”
<legend>...<legend>

Anger en rubrik for ett <fieldset>.
<layer>...</layer>

Skapar ett lager.

Attribut till <layer>

id="lagernamn”

Ger lagret ett namn.

left="pixelposition”

Anger lagrets placering horisontellt.
top="pixelposition”

Anger lagrets placering vertikalt.
src="sokvég”

Anger sokvag till dokument som ska visas i
lagret.

zindex="vérde”

Anger lagrets placering i djupled.
above="lagernamn”

Anger narmast overliggande lager.
below="lagernamn”

Anger narmast underliggande lager.
width="vérde”

Anger lagrets bredd.

height="vérde”

Anger lagrets hojd.
background="s6kvédg”

Anger lagrets bakgrundsbild.
bgcolor="#fdrgkod”

Anger lagrets bakgrundsfarg.

<li>...</li>

Definierar en rad i en onumrerad (<ul>),
numrerad (<ol>) kataloglista (<dir>) eller
menylista (<menu>).

Attribut till <li>

type="A", "a”, "I", " eller "1”

Anger hur en numrerad lista ska numreras.
value="vérde”

Anvands for att gora ett hopp i listan.
<link />

Anger en relation till ett annat dokument. Kan
t ex anropa ett lankat style sheet eller ett
dynamiskt typsnitt.

Attribut till <link />

charset="charset” (standard ar 1SO-8859-1)
href="sékvég”

Anger sokvagen till dokumentet.
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hreflang="sprakkod”

Anger bassprak for maldokumentet.
media="mediatyp”

Anger med vilken mediatyp dokumentet ska
anvandas, t.ex. all, braille eller print.
rel="ldnktyp”

Anger typ av lankdokument, t ex "stylesheet”
eller "fontdef”.

rev="lanktyp”

Anger typ av lankdokument bakat.
title="title”

Anger rekommenderad titel.
type="dokumenttyp”

Anger MIME-typ, t ex "text/css”.
src="adress”

<map>...</map>

Skapar en kartfil for klientbaserad bildkarta.
Attribut till <map>
name="kartnamn”

Ger kartan ett namn.

id="kartid"

Ger kartan ett id.

Syntax for kartfiler:

CERN-modellen

rect (x1,yl) (x2,y2) lankadress
poly (x1,y1) (x2,y2) (x3,y3)osv
lankadress

circle  (x1,yl) r lankadress
NCSA-modellen

rect lankadress x1,y1 x2,y2

poly lankadress x1,y1 x2,y2 x3,y3 osv
circle lankadress x1,y1 x2,y2

<marquee>.. .</marquee>

Skapar en ruta med rullande text.
Attribut till <marquee>

align="left", “center” eller “right”

Anger rutans horisontella justering.
behavior="scroll’, "slide” eller "alternate”
Anger textens satt att rora sig.
bgcolor="#fargkod”

Anger textens bakgrundsfarg.
direction="left" eller "right”

Anger textens rorelseriktning.
height="vérde” eller "varde%"”

Anger rutans hojd i pixlar eller procent av
fonstrets hojd.

width="vérde” eller "vérde%”

Anger rutans bredd i pixlar eller procent av
fonstrets bredd.

ns3-4

ie3-4

hspace="vérde”
Anger horisontell marginal utanfor rutan.
vspace="vérde”
Anger vertikal marginal utanfor rutan.
loop="vérde”
Anger antalet loopar texten ska gora.
scrollamount="vérde”
Anger antal pixlar per steg.
scrolldelay="vérde”
Anger antal millisekunder mellan varje steg.
<menu>...</menu>
Skapar en menylista. Fungerar som
onumrerad lista (<ol>).
<meta />
Forser weblasaren med info om dokumentet.
Attribut till <meta />
http-equiv="dtgérd”
Far weblasaren att utfora en atgard.
content="innehall”
Definierar meta-information for atgarden.
name="beskrivning”
Ger en beskrivning av dokumentet.
url="sokvag”
Anger dokumentets sokvag.
Exempel pd <meta /> i aktion:
<meta http-equiv="refresh” content="5;
URL=sokvag” /> ger ett automatiskt hopp till

HTML-dokumentet i sékvég efter 5 sekunder.

<multicol>...</multicol>
Visar text i flera spalter.
Attribut till <multicol>
cols="vérde”
Anger antalet spalter.
gutter="vérde"”
Anger avstandet mellan spalterna.
width="vérde” eller "vérde%"
Anger textens bredd i pixlar eller procent av
fonsterbredden.
<nobr>...</nobr>
Stoppar alla radbrytningar.
<noframes>...</noframes>
Den inneslutna koden lases bara av web-
lasare som inte klarar rutsystem. Anvands i
frameset-dokument.
<noscript>...</noscript>
Innesluten text visas nar webblasaren inte
kan hantera scripttypen.
<object>...</object>
Inkluderar t ex Java applet i dokumentet.

ie3-4

Ersatter <embed>.
Attribut till <object>
align="baseline”, “center”, “left”, “middle”,
“right”, “textbottom’”, “textmiddle” eller
“texttop”
Anger objektets justering.
border="vérde”
Definierar ramen.
classid="sokvég”
Identifierar objektet.
codebse="sokvdg”
Anger koden for objektet.
codetype="kodtyp”
Anger typ av kod.
data="sckvag”
Ger data till objektet.
declare
Annonserar objektet for kommade anrop.
height="vérde”
Anger objektets hojd.
hspace="vérde”
Objektets yttre horisontella marginal.
name="namn”
Namnger objektet nar det skickas som del i
ett formular.
shapes
Anger att objektet innehaller klickbara falt.
standby="text”
Anger text som visas under laddning av
objektet.
type="dokumenttyp”
Anger MIME-typ.
usemap="sokvag”
Anger sokvag till en kartfil.
vspace="vérde”
Anger objektets vertikala yttre marginal.
width="vérde”
Anger objektets bredd.
<ol>...</ol>
Skapar en numrerad lista. Varje rad inleds
med <li>.
Attribut till <ol>
type="A" "a”, "I, i" eller “1”
Anger hur listan ska numreras.
<optgroup>...</optgroup>

Grupperar flera <option> i en <select>-lista.

Attribut till <optgroup>
label="rubriknamn”
Anger rubrik for grupperingen.

ie3-4:ns2-4

ns3-4

ie3-4-ns4
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<option>...</option>
Skapar ett val i en <select>-meny i ett
formular.
Attribut till <option>
selected="selected”
Gor alternativet forvalt.
value="vérde”
Ger alternativet ett varde.
<p>...</p>
Skapar nytt stycke.
Attribut till <p>
align="left", "right” eller "center”
Anger textens justering.
<param />
Specificerar parametrar for ett objekt.
Attribut till <param />
name="namn”
Ger parametrarna ett namn.
value="vérde”
Anger varde pé parametrarna.
valuetype="data”, "ref”eller "object”
Anger typ av varde.
type="typ”
Anger MIME-typ.
<plaintext>...</plaintext>
Stanger av HTML-kodernas funktioner och
visar koderna.
<pre>...</pre>
Visar text med de radmatningar och
tabulatorer som ingér i HTML-dokumentet.
Visas med fast bredd.
<S>...</s>
Skapar genomstruken text.
<samp>...</samp>
Logiskt textexempel. Effekt som <tt>.
<script>...</script>

Anger att dokumentet innehéller script-kod.

Attribut till <script>
language="scriptsprak”
Anger sprak, t ex JavaScript.
type="typ”

Anger MIME-typ.
src="sokvag”

Anger adress till fil som innehaller scriptet.

<select>...</select>
Skapar en meny i ett formular. Varje
alternativ anges med <object>.
Attri ill <select>
disabled="disabled”
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ie3-4-ns4

ie3-4

ie3-4

ie3-4

ie3-4

ie3-4

ie3-4

ie3-4

Anger att menyn ska vara avaktiverad.
multiple="multiple”
Tilldter att flera alternativ véljs.
name="namn”
Ger menyn ett namn.
size="vérde”
Anger menyns langd. size="1" ger popup-
meny.

<small>...</small>
Gor text en storlek mindre.

<spacer />
Skapar ett tomrum.
Attribut till <spacer />
type="horizontal”, "vertical” eller "block”
Anger tomrummets form.

size="vérde” ie2-4:ns3-4
Anger storlek (vertikal eller horisontell typ).
width="vérde” ie3-4-ns4
Anger bredd (vid blocktyp).
height="vérde” ie3-4
Anger hojd (vid blocktyp).
align="left" eller "right” ie3-4
Anger justering (vid blocktyp).

<span>...</span> ie3-4

Applicerar style-information pa ett avsnitt.

Attribut till <span>

style="attribut1: vérdel, (osv)”

Anger det lokala style sheet som ska

appliceras pa texten.

id="namn”

Knyter koden till ett id.

class="namn”

Knyter koden till en klass.
<strike>...</strike>

Skapar genomstruken text.
<strong>...</strong>

Logiskt eftertryck. Effekt som <b>...</b>.
<style>...</style>

Definierar ett globalt style sheet. Placeras i

<head>-koden.

Attri ill <style>

type="text/css” ie3-4

Talar om att koden som foljer ar ett style

sheet.

media="mediatyp”

Anger typ av media t.ex. all, handheld, braille
<sub>...</sub>

Skapar mindre, nedsankt text. ie3-4
<sup>...</sup>

Skapar mindre, upphdjd text.
<table>...</table>

Skapar en tabell.

Attribut till <table>

border="vérde”

Anger rambredd.

cellspacing="vérde”

Anger avstandet mellan tabellens celler.

cellpadding="vérde”

Anger avstandet mellan ram och cellinnehall.

width="vérde” eller "vérde%" ie2-4-ns3-4

Anger tabellens bredd.
height="vérde” eller "véarde%”
Anger tabellens hojd.
align="left" eller "right”
Far hela tabellen att flyta till vanster eller
hoger.
bgcolor="#fargkod”
Anger tabellens bakgrundsférg.
rules="none”, "groups”, “rows”, "cols” eller
"all”
Anger del av tabellen som ska skiljas &t med
linjer.
frame="void”, "above”, "below”, "hsides”,
"vsides”, "Ihs”, "rhs” eller "box”
Anger hur tabellens yttre ram ska se ut.
background="sékvéag”
Anger bakgrundsbild till tabellen.
bordercolor="#férgkod”
Anger ramfarg.
bordercolordark="#fargkod”
Anger den morka fargen i en 3D-ram.
bordercolorlight="#fédrgkod”
Anger den ljusa fargen i en 3D-ram.
summary="text”
Anger en summering av tabellinnehéllet,
avsett for icke-visuella webblasare, t.ex.
talsyntes.

<tbody>...</tbody>
Skapar en tabellkropp.

<td>...</td>
Skapar en cell i en tabell.
Attribut till <td>
align="left”, “center” eller “right”
Anger cellinnehallets horisontella justering.
valign="top”, "middle”, "bottom” eller
"baseline”
Anger cellinnehallets vertikala justering.
width="vérde” eller "vérde%”

Anger cellens bredd.
height="vérde” eller "vérde%"
Anger cellens hojd.
colspan="vérde”
Anger antal kolumner cellen ska tacka.
rowspan="vérde”
Anger hur méanga rader cellen ska técka.
bgcolor="#fargkod”
Anger cellens bakgrundsfarg.
background="sékvéig”
Anger cellens bakgrundsbild.
bordercolor="#fargkod”
Anger cellens ramfarg.
bordercolordark="#fdrgkod”
Anger den morka fargen i en cells 3D-ram.
bordercolorlight="#f4rgkod”
Anger den ljusa férgen i en cells 3D-ram.
nowrap
Forhindrar radbrytningar i cellen.
<textarea>...</textarea>
Skapar ett textfalt i ett formular.
Attribut till <textarea>
cols="vérde”
Anger textféltets bredd matt i antal tecken.
name="namn”
Ger textfaltet ett namn.
rows="vérde”
Anger textfaltets hojd matt i antal tecken.
wrap="off", "virtual” eller "physical”
Lagger till automatiska radbrytningar i
textfaltet. Off ar grundinstéliningen. Virtual
bryter orden pa skarmen, men skickar texten
som en rad. Physical skickar raden bruten.
disabled="disabled”
Anger att textféltet inte ar aktiverat.
readonly="readonly”
Anger att textféltet ej ar editerbart.
<tfoot>...</tfoot>
Skapar en tabellfot.
<th>...</th>
Skapar en rubrikcell.
Attribut till <th>
Samma attribut som till <td> (se denna kod)
<thead>...</thead>
Skapar ett tabellhuvud.
<title>...</title>
Skapar hemsidans titel. Placeras i <head>.
<tr>...</tr>
Skapar en rad i en tabell.



Attribut till <tr>

align="left”, “center” eller “right”

Anger justering for innehéllet i radens cell(er).

valign="top”, “middle”, “bottom” eller “baseline”

Anger vertikal justering for innehéllet i radens cell(er).

bgcolor="#fargkod”

Anger radens bakgrundsférg.

bordercolor="#fargkod”

Anger radens ramfarg.

bordercolordark="#fdrgkod”

Anger den morka fargen i radens 3D-ram.

bordercolorlight="#fargkod”

Anger den ljusa fargen i radens 3D-ram.
<tt>...</tt>

Gor sé att texten skrivs med ett typsnitt som har fast bredd, oftast Courier.
<U>...</u>

Skapar understruken text.
<ul>.../ul>

Skapar en onumrerad lista. Varje rad i listan markeras med <li>.
<var>...</var>

Logisk variabel. Texten visas liten och med fast bredd.
<wbr />

Lagger in en mjuk radbrytning i en text som omges av <nobr>.
<XMp>...<xmp>

Logiskt textexempel. Effekt som <tt>.



BILAGA 2

Style sheets

| den har snabbreferensen hittar du attribut som kan anvandas i lokala, globala och
lankade style sheets. Det finns tva specifikationer for style sheets: CSS1 och den
mer avancerade CSS2. Netscape och Microsoft stoder till stora delar CSS1, men
bara delar av CSS2, och olyckligtvis inte samma delar. | denna referens har tagits
med attribut som fungerar med version 4.0 av bada lasarna. Referensen ar dock
langtifran komplett. Du som ar intresserad hittar pa bokens hemsida lankar bade till
W3Cs tva specifikationer och Netscapes och Microsofts egna referenser.

Alla matt kan anges i punkter (pt), inch (in), centimeter (cm), millimeter (mm), pixlar

(px) em eller pica (pc).

Typsnittsegenskaper

Attribut Beskrivning

font-size Anger textstorlek.
font-family Anger typsnitt med antingen

typsnittsnamn eller familj.

font-weight Anger typsnittets tjocklek. Kan
vara normal eller bold.

font-style Kan antingen vara normal eller
italic, som gor texten kursiv.

Textegenskaper

line-height Anger avstandet till baslinjen pa
raden ovanfor.

text-decoration Gor texten understruken
(underline), genomstruken (line-
through) eller normal (none).

texttransform Skapar stor begynnelsebokstav
(capitalize), stora bokstaver
(uppercase), sma bokstéver
(lowercase) eller inget (none).

textindent Skapar ett indrag.

text-align Justerar texten. Méjliga vérden:
left, right, center, justify (justerad)
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Exempel
{font-size: 12pt}
{font-family: Verdana, Helvetica, sans-serif}

{font-weight: bold}

{font-style: italic}

{line-height: 22pt}

{text-decoration: line-through}
{color: #FFO000}

{text-transform: uppercase}

{text-indent:20px}
{text-align:right}



Blockegenskaper

margintop
margin-right
margineft
margin-bottom
margin

padding

border-width
border-style
Storlek och
placering
width

height
position

left
top
z-index
float

Férg och bakgrund

color
background-color
background-image

Ovre marginalens storlek.
Hoégermarginalens storlek.
Vanstermarginalens storlek.
Undre marginalens storlek.

Séatter samma storlek pa alla fyra
marginalerna.

Anger hur mycket luft det ska
vara mellan blockets kant och
innehall. Kan ocksa specificeras
separat for varje sida. Se margin-
bottom ovan (byt ut "margin” mot
"padding”).

Anger tjocklek pa ram.

Slar pa (solid) eller av (none)
ramen.

Anger ett blockobjekts bredd.
Anger ett blockobjekts hojd.

Anger varifran
positionsbestamningen ska
raknas. Fran fonsterkanten
(absolute) eller fran omgivande
blockobjekt (relative).

Horisontell positionsbestammelse.

Vertikal positionsbestammelse.
Positionsbestammelse i djupled.

Anger om objektet ska flyta till
hoger (right), vanster (leff), eller
inte alls (none).

Anger en farg.
Anger bakgrundsfarg

Anger bakgrundsbild. Sokvéagen
kan vara relativ eller absolut.

margin-top:20px}
margin-right: 15mmj}

{
{
{margin-eft: 1cm}
{margin-bottom:2in}
{

margin:25px}

{padding:25px}

{border-width:25px}
{border-style:solid}

{width:200px}
{height:50px}
{position:absolute}

{left:100px}
{top:100px}
{z-index:5}
{float:right}

{color:#FFO000}
{background-color:#FFO000}
{background-img:url(bilder/filt.gif)}

201



Tecken Sifferkod

&#009;
&#010;
&#013;
&#032;
&#033;
&#034;
&#035;
&#036;
&#037;
&#038;
&#039;
&#040;
&#041;
&#042;
&#043;
&#044;
&#045;
&#046;
&#058;
&#059;
&#060;
&#061;
&#062;
&#063;
&#091;
&#092;
&#093;

Teckenkod Beskrivning

&sp;
&excl;
&quot;
&num;
&dollar;
&percnt;
&amp;
&apos;
&lpar;
&rpar;
&ast;
&plus;
&comma;
&hyphen;
&period;
&colon;
&semi;
&ilt;
&equals;
&gt;
&quest;
&lsqgb;
&bsol;
&rsqgb;

Tab-tecken
Radmatning
Vagnretur
Mellanslag
Utropstecken
Citattecken
Nummertecken
Dollartecken
Procenttecken
Et-tecken

Enkelt citattecken
Vansterparentes
Hogerparentes
Asterisk
Plustecken
Kommatecken
Minustecken
Punkt

Kolon

Semikolon
Mindre &n

Lika med

Storre an
Fragetecken
Vanster hakparentes
Backslash

Hoger hakparentes

Tecken Sifferkod

A

o

w N+

&#094;
&#095;
&#096;
&i#123;
&i#124;
&i#125;
&i#126;
&#160;
&i#161;
&i#162;
&#163;
&i#164;
&#165;
&#166;
&i#167;
&#168;
&#169;
&i#170;
&#171;
&i#172;
&i#173;
&i#174;
&#175;
&i#176;
&#177;
&#178;
&i#179;

BILAGA 3

Alla teckenkoder

Har foljer en lista dver alla teckenkoder som kan anvandas i HTML-dokument.
Instruktioner om hur teckenkoder fungerar hittar du i kapitel 18.

Teckenkod

&circ;
&lowbar;
&grave;
&lcub;
&verbar;
&rcub;
&tilde;
&nbsp;
&iexcl;
&cent;
&pound;
&curren;
&yen;
&brvbar;
&sect;
&uml;
&copy;
&ordf;
&laquo;
&not;
&shy;
&reg;
&mact;
&deg;
&plusmn;
&sup2;
&sup3;

Beskrivning

Cirkumflex
Understrykning
Grav accent
Vanster vagparentes
Vertikal linje

Hoger vagparentes
Tilde

Fast mellanslag
Inv. utropstecken
Centtecken
Pundtecken
Valutatecken
Yentecken

Bruten vertikal linje
Paragraftecken
Digeresis
Copyright

Feminin ordinal
Gasogon

Ejtecken

Mjukt bindestreck
Registrerat varumarke
Makron accent
Gradtecken
Plus-eller-minus
Superskript, 2
Superskript, 3



Tecken Sifferkod

1o
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&#180;
&#181;
&#182;
&#183;
&#184;
&#185;
&#186;
&#187;
&#188;
&#189;
&#190;
&#191;
&#192;
&#193;
&#194;
&#195;
&#196;
&#197;
&#198;
&#199;
&#200;
&#201;
&#202;
&#203;
&#204;
&#205;
&#206;
&#207;
&#208;
&#209;
&#210;
&#211;
&#212;
&#213;
&#214;
&#215;
&#216;
&#217;

Teckenkod

&acute;
&micro;
&para;
&middot;
&cedil;
&supl;
&ordm;
&raquo;
&fracld;
&fracl2;
&frac34,
&iquest;
&Agrave;
&Aacute;
&Acirc;
&Atilde;
&Auml;
&Aring;
&AElig;
&Ccedil;
&Egrave;
&Eacute;
&Ecirc;
&Euml;
&lgrave;
&lacute;
&lcirc;
&luml;
&ETH;
&Ntilde;
&0grave;
&Q0acute;
&0Qcirc;
&Otilde;
&0uml;
&times;
&0slash;
&Ugrave;

Beskrivning

Akut accent
Mikrotecken
Stycketecken
Centrerad punkt
Cedilj
Superscript 1
Maskulin ordinal
Gésogon

En fidrdedel

En halv

Tre fjardedelar
Inv. frégetecken
Stora A grav
Stora A akut
Stora A cirkumflex
Stora A tilde
Stora A

Stora A

Ligatur

Stora C, cedilj
Stora E grav
Stora E akut
Stora E cirkumflex
Stora E dizeresis
Stora | grav
Stora | akut
Stora | cirkumflex
Stora | dieeresis
Stora Eth

Stora N tilde
Stora O grav
Stora O akut
Stora O cirkumflex
Stora O tilde
Stora O
Gangertecken
Danskt O

Stora U grav

Tecken Sifferkod

(=N
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&#218;
&#219;
&#220;
&#221;
&#222;
&#223;
&#224;
&#225;
&#226;
&#227;
&#228;
&#229;
&#230;
&#231;
&#232;
&#233;
&#234;
&#235;
&#236;
&#237;
&#238;
&#239;
&#240;
&#241;
&#242;
&#243;
&#244;
&i#245;
&#246;
&#247;
&#248;
&#249;
&#250;
&#251;
&#252;
&#253;
&#254;
&#255;

Teckenkod

&Uacute;
&Ucirc;
&Uuml;
&Yacute;
&THORN;
&szlig;
&agrave;
&aacute;
&acirc;
&atilde;
&auml;
&aring;
&aelig;
&ccedil;
&egrave;
&eacute;
&ecirc;
&euml;
&igrave;
&iacute;
&icirc;
&iuml;
&eth;
&ntilde;
&ograve;
&oacute;
&aocirc;
&otilde;
&ouml;
&divide;
&oslash;
&ugrave;
&uacute;
&ucirc;
&uuml;
&yacute;
&thorn;
&yuml;

Beskrivning

Stora U akut
Stora U cirkumflex
Tyskt Y

Stora Y akut
Stora Thorn
Dubbel-S

Lilla a grav

Lilla a akut

Lilla a cirkumflex
Lilla a tilde

Lilla &

Lilla a

Lilla danska a
Lilla ¢ cedil

Lilla e grav

Lilla e akut

Lilla e cirkumflex
Lilla e dieeresis
Lilla i grav

Lilla i akut

Lilla i cirkumflex
Lilla i dieeresis
Lilla eth

Lilla n tilde

Lilla o grav

Lilla o akut

Lilla o cirkumflex
Lilla o tilde

Lilla 6
Divisionstecken
Litet danskt 6
Litet u grav

Litet u akut

Litet u cirkumflex
Litet tyskt y
Litet y akut

Lilla thorn

Lilla y dieeresis
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BILAGA 4

Lathund for rutsystem

Att kombinera rader och kolumner i ett rutsystem kan vara knepigt. | den har
lathunden hittar du fyra system som du kan modifiera sa att de passar din hemsida.

Fie Edt Y Go fookmak: Dotions [eecty Mindew et

Dienta ar dolkeument 81 Dhetta ar dokument #2

‘ Dutta ar dokument #3

| [Documert Gone I (=4

Fin Edt Ve Go foomak: Qotions [eectny MWindew e

Detta ar doleument #1

Desta ar doleument #2 Deema ar dokument #3

i)l [Decument Done I =5

<html>
<head> <title>Titel</title></head>
<frameset cols="200,*">

<I'En ruta som hamnar i forsta kolumnen>
<frame src="dok1.html" />

<! Ett nytt rutsystem som hamnar i andra kolumnen>
<frameset rows="60,*">

<! En ruta som hamnar pa forsta raden>
<frame src="dok2.html" />

<!'En ruta som hamnar pa andra raden>
<frame src="dok3.html" />

</frameset>
</frameset>

</html>
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<html>
<head> <title>Titel</title></head>
<frameset rows="60, *">

<! En ruta som hamnar pa forsta raden>
<frame src="dok1.html" />

<! Ett nytt rutsystem som hamnar pa andra raden>
<frameset cols="200,*">

<! En ruta som hamnar i forsta kolumnen>
<frame src="dok2.html" />

<!'En ruta som hamnar i andra kolumnen>
<frame src="dok3.html" />

</frameset>
</frameset>

</html>



s Netscape - [Titel]
File Edit “iew Go Bookmarks Options Directory Window Help

Detta & dolument #1

Detta & doloument #2

Detta ar dolument #5

Detta & dokument #3

Detta &r doloument #4

Detta ar dolkument #6

Detta &r dokument #7

Detta ar dokument #8

Detta & doloument #9

=@l |Document Done

=7

<html>
<head> <title>Titel</title></head>

<frameset rows="60,*,60">

<frame src="dok1.html" />
<frameset cols="180,*,180">
<frameset rows="",*,*">
<frame src="dok2.html" />
<frame src="dok3.html" />
<frame src="dok4.html” />
</frameset>
<frame src="dok5.html" />
<frameset rows=",*,*>
<frame src="dok6.html" />
<frame src="dok7.html" />
<frame src="dok8.html" />
</frameset>
</frameset>
<frame src="dok9.html" />
</frameset>
</html>
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b Netscape - [Titel]
File Edit “iew Go Bookmarks Options Directon  ‘Window  Help

Detta ar dolument Detta ar dolument #2

#1

Detta ar dolkument
#3

Detta &r dokument Detta ar dokument #6

#4

Detta ar dokument
#5

Detta &r dokument Detta ar dokument #8

#7

Detta & dokument

#9

=8| |Document: Done |

E47

7

<html>
<head> <title>Titel</title></head>

<frameset rows="25%,50%,25%">

<frameset cols="25%,*,25%">
<frame src="dok1.html" />
<frame src="dok2.html" />
<frame src="dok3.html" />
</frameset>

<frameset cols="25%,*">

<frameset rows="25%,25%">
<frame src="dok4.html" />
<frame src="dok5.html" />
</frameset>
<frame src="dok6.html>
</frameset>

<frameset cols="25%,*,25%">
<frame src="dok7.html" />
<frame src="dok8.html" />
<frame src="dok9.html" />
</frameset>
</frameset>

</html>
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Sakregister

A

<!>kod, 34, 35

<a> kod, 37, 48

absoluta sokvégar, se sokvigar
ankare, 44

<area> kod, 79, 73

ASCII, 187

asterisk, 116

attribut, 26

B

<b>kod, 17, 35
bakgrundsbild, se bilder
bakgrundsfirg, se firg
bakgrundsljud, 174
<basefont> kod, 29, 35
<bgsound> kod, 174
bilder, 55
flytande, 61
som lankar, 63
storlek, 66
alternativtext, 67
som bakgrund, 68, 104
transparenta, 69
i tabeller, 102, 103
bildformat, 56
bildkartor, 71
serverbaserade, 73
klientbaserade, 79
falska, 82
<blink> kod, 24, 35
<blockquote> kod, 32,
35
<body> kod, 19, 35
<br /> kod, 25, 35, 70
bugg i Netscape, 59, 64

C

cache-minne, 16

<caption> kod, 92, 110

<center> kod, 32, 35

CERN, 3

CGI, 139

cgi-bin 140

CGIWrap, 140

<col> kod, 175, 180

<colgroup> kod, 176,
180

Common Gateway Interface, 139

Courier, 23

D

<dd> kod, 40, 42
<div> kod, 32, 35, 60,153
<dI> kod, 40, 42
<dt> kod, 40, 42

enkiter, 127
e-post, 53

F

fast mellanslag, 190
felsokning, 34
FETCH program, 135
File Transfer Protocol, 43
filnamn, 13

forlangning, 56
flytande rutor, se <iframe>
<font> kod, 28, 35
<form> kod, 128, 134
formulirobjekt, 130
<frame /> kod, 114, 125
frames, se rutsystem

<frameset> kod, 113, 125
FTP, 43,135

-program, 135
firg, 85

i tabeller, 102, 175

som bakgrund, 85
firgkoder, se firg
forlingning, se filnamn

G

Gif-bilder, 56
GIF89a, 69

H

<head> kod, 19, 35
hemkatalog, 136
hexadecimala talsy: t, 87
<hr /> kod, 26, 35
HTML 5, 17
<html> kod, 19, 35
HTML-dokument
namn, 13
struktur, 18
skrivskydda, 21
<hvirde> kod, 24, 35
hyperlinkar, 3, 37
interna, 44
inytt fonster, 47
hypertext, 3
HyperText Markup Language,
se HTML
harddiskminne, 8

<i> kod, 22, 35
<iframe> kod, 175, 179
<img /> kod, 56, 70, 83, 183
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<input /> kod, 130, 134

INRIA, 9

interna linkar, se
hyperlinkar

Internet Explorer, 10, 171

internminne, 8

J

Java, 160
JavaScript, 160
Jpeg-bilder, 57

K

kartfil, 75, 84
CERN-modell, 75
NCSA-modell, 76

L
<li> kod, 50, 54
linjer, se <hr />
<link /> kod, 155, 157
listor, 37
onumrerade, 38
numrerade, 39
linkadress, 44
linkar, se hyperlinkar

M

malldokument, 20
<map> kod, 79, 73
marginal
med <dI>, 41
<marquee> kod, 172, 179
Massachusetts Institute of
Technology, se MIT
Microsoft, 10
minne, 8
MIT, 9
mjukt bindestreck, 190
Mosaic, 9
<multicol> kod, 149, 152

N

NCSA, 5

Netscape Navigator, 9, 181
<nobr> kod, 33, 35
<noframes> kod, 124, 126
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<ol> kod, 39, 42
<option> kod, 133, 134
ordbehandlingsprogram, 8

<p> kod, 25, 35
<pre> kod, 27, 35
public_html, 137

R
radavstiand, 144
ramar
pa bilder, 65
i tabeller, 100, 175
i rutsystem, 122

relativa sokvigar, se sokvigar

rubriker, 24

i tabeller, 104
rullande text, se <marquee>
rutor, se rutsystem
rutsystem, 111

kolumner, 113

rader, 115

lankar i, 120
rittigheter, 138

S

<s> kod, 23
<script> kod, 161
<SELECT> kod, 133, 134
shareware, 189
Skriv text, program, 8
skrivskydd, 21
<spacer> kod, 182, 186
<style> kod, 145, 158
style sheets, 141

lokala, 143

globala, 144

lankade, 155
<sub> kod, 24
<sup> kod, 24
sokmotor, 19
sokvigar, 46

relativa, 46, 48

absoluta, 49

T

tabeller, 89

rader, 91

kolumner, 91

bredd och hdjd, 97
<table> kod, 90,

108
<tbody> kod, 175, 180
<td> kod, 91, 109
teckenkoder, 145
<textarea> kod, 133, 134
texteditorer, 7
<tfoot> kod, 175, 180
<th>kod, 91, 109
<thead> kod, 175, 180
<title>, kod, 19, 35
<tr> kod, 90, 109
<tt> kod, 22, 35
typografi, 144
typsnitt, 31, 144

U

<u> kod, 23, 35
<ul> kod, 50, 54
upphovsriitt, 58
uppladdning, 135
upplésning, 96

V/W

versioner av program, 9

W3C, 9

weblisare, 9

webserver, 5, 135

‘World Wide Web, 4

World Wide Web Consortium,
se W3C

WS_FTP program, 135





